rine Branche isso schnellebig und 

von stetiger Veränderung geprägt 

wie die Computerbranche - insbe- 

ndere der boomende Bereich der 

Computerspiele. Wenn ein Magazin wie PC 
Games hier daverhaften Erfolg haben will, 
muß es den Trends dicht auf den Fersen blei- 
ben. Als das erste deutschsprachige PC-Spie- 
lemagazin haben wir deshalb beispielsweise 
eine feste CD ROM-Ecke in unseren Review- 
Teil integriert. Die einzige Veränderung soll 
das natürlich nicht bleiben: Sowohl in opti 
scher, inhaltlicher als auch redaktioneller 
Hinsicht stehen für die PC Games einige Ver- 
änderungen, sprich Verbesserungen, ins 
Haus. In unserer Redaktion liegen zur Zeit ei 
nige heiß Eisen im Feuer, die das Lesen der 
PC Gomes für Sie noch interessanter machen 
werden, 


eränderungen gab es, wie Sie am 
Impressum selbst erkennen Кёп: 
nen, auch in personeller Hinsicht, 
Christian Müller gab dos Zepter 
des Leitenden Redakteurs an zwei bisher 
‘Freie Mitarbeiter’ ab. Seine Erfahrung und 
sein Augenmerk wird er nun ols Stellvertre- 
tender Chefredakteur des Computec Verloges 
‚aber weiterhin der PC Games widmen. Auf- 
merksamen Lesern wird sowohl Oliver 
Mennes als auch mein Name ein Begriff 
sein, Beide wollen wir uns durch die Über- 
nahme dieser verantwortungsvollen Position 
in Zukunft noch mehr fir diese Zeitschrift 
und ihre Leser engogieren. 


AL. 


Thomas Borovskis 
Leitender Redakteur 


Coverdisk 


eine 
Spieledemo nach dem 
sich nicht nur 
all 
ескен 
‚Obwohl die Vollversion von 21st 
Centurys phantostzcher Simulation 
noch nicht in den Ladenregalen lie 
gen dürfte, können PC Games-Le- 
ser bereits jetzt Spielhallenlult 
schnuppern. Auf Commodores 
Heimcomputer erhielt das Spiel die 
‚Auszeichnung als beste Entertain 
ment Software des Jahres 1992, 
gewählt von Entwicklungsleitern 
namhafter Sofwwarehäuser. Die 
spielbara Demo von Pinball 
Dreams läßt schon vermuten, доб. 
auch der PC-Version einiges an 
Preisen und Auszeichnungen winkt 


INHALT 
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War In The Gulf 70 


Ey WHERE IN SPACE 
= Is CARMEN SANDIEGO? 


Diese Frage ist wahr- 
scheinlich schon vielen 


ausschließlich im Weltraum 
und so bleibt der Lerneffekt 
im Vergleich zu den zahlrei- 
chon Vorgänger verhältnis- 
mäßig gering. Als kleine Ent- 
schädigung darf man sich 
aber mit garstigon und lio- 
benswerten Außerirdischen 
herumplagen und 
das ist der Clou - 44 
kann “Carmen In 
Space” unter Win- 
dows installioron. 
Vielleicht eine kleine 
Entspannung nach einem 
harten Arbeitstag? 


A AAA TE 5 


Prince Of Persia 2 

Kings Of Adventure 1 
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Jetpack 65 
Balloon Challenge. 66 
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Golfen ohne Ende - Teil 2 96 
Simulationen für Fortgeschrittene - Teil 5 __104 
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Gewinnspiel: Summer Surprise 
Entwicklungsbericht: Prince Of Persia 2 72 
Sportspiele-Special. 


Der Klassiker unter den Flugsimulatoren 
geht in die fünfte Runde und zeigt trotz 
der starken Konkurrenz, daß man immer 
noch mit ihm zu rechnen hat. Ein wahrer 
Leckerbissen für alle passionierten 
Hobbypiloten. 


Nachdem Microprose mit “Rex Nebular” 
seine Qualitáten im Adventurebereich 


Wem der “SoundBlaster 16 Bit” zu 
künstlich und unnatürlich klingt, 


Ergänzung des leistungsstarken Klang- 
künstlers. 


Falk City Guide CD 
Stadtetour 


Die Stodipléne von insgesamt 62 deutschen 

Städten bietet die Würzburger Firma CIS in di- 
gitolisierter Form auf zwei CDs on. Als Vorlage 
dienten dabei die Pläne des renommierten Falk 


Verlogs 

Jeder Stadiplon liegt in drei verschiedenen 
(Größen vor; ein Wechsel zwischen den ver 
schiedenen Auflösungen und ein Scrollen in den 
Plänen ist mit Hilfe der Maus problemlos mög- 
lich, Uber das Anschauen der Plüne hinaus bie 
tet die CD-Version natürlich noch weitere Funk- 
tionen: An erster Stelle steht hierbei die Suche 
nach StraBennamen, die durch die integrierte 
Suchfunktion erheblich beschleunigt wird. 
Ausschnitte von Karten lassen sich jederzeit ouf 


einem Drucker 
ausgeben, wo 
bei im Liefer- 
unfang 
Druckertreiber 
for HP Paintlet 
und HP DeskJet 
‚enthalten sind. 
Voraussetzung 
für den Einsatz der Stadtpläne auf CD ist ein 
386er mit 4 MByte Speicher, 5 MByte ouf der 
Festplatte sowie eine VGA-Grafikkarte. Der 
Preis für dos aus zwei CDs bestehende Paket 
beträgt DM 225,- Fina erweiterte Version, die 
dank Windows einen höheren Bedienungskom- 
fort verspricht, ist in Arbeit. 


Bezugsodresse: 

CIS GmbH, Schweinfurter Straße 28, 

97 076 Würzburg, Tel. (0931) 28 70 99, 
Fax (0931) 28 70 98 


Die Soft Sale Pinball Fantasies-Meisterschaft 
Flipper- 
Zaubereien 


Was für PC Games-Leser durch die Coverdisk dieser Ausgabe 
zum ersten Mal in greifbare Nähe rückt, ist für Amiga-Besitzer 
seit langem Alltag: Die Flippersimulation Pinball Fantasies, der 
Nachfolger des legendären Pinball Dreams, von 21st Century, 
(gehört zu den om meisten favorisierten Spielen für Commodores 
Heimcomputer. Über 450 Fortgeschrittene und Profis in dem 
Spiel trafen sich Ende Mai zu Soft Sales “Erster offizieller deut 
scher Pinball Fantasies-Meisterschaft” in Nienburg, um den Be- 


Feier- 


ston der Besten herauszuspielen. Nach zwei Tagen emsigon e Sé 
TE men no) o ۹ sS 
(Gehrden ging um DM 5.000, reicher nach Hause. Sein Punkte- И 
sond: 195.089.540 Punkte. Auf dem Bild außerdem zu schen: _ 
Sof Zilke os Vertreter des eren Soh Sole (inks) Mor- А 
this Pietzner (zweiter von rechts) und Johann Bilstein (rechts). И 
Зет 
de op be 
Noch dor ersten Zweige 
in Kêlî worden weitere Filo: 


len in Banin, Frankfurt, Essen 
‚deutschen. 


Bit-Ballkünstler 


Nachdem es mit der Meisterschaft 1992/93 leider nicht so ganz 


zen, seinen Namen auf dem С 
dent 

Logisch konsequent dreht sich in “Lothar Matthäus Fußball“ 
natürlich auch alles um dos 


mit einem Bekannı 
Über фе technischen Features wird Sie unser kommendes, aus 
führiches Preview in der Nummer 9/93 informieren. Was wir Ih 
nen on dieser Stelle bieten können, sind die ersten Screenshots, 
Фе bei einer kürzlichen Präsentation in München gemacht wur 
den und zu dem sich neben Lothar Matthau 
wortichen der Firmen Bomico, vertreten durch die 

tung und die Marketing-Abteilung, und Ocean, ver 

reten durch die PR 


einfonden, 
Das fertige 
Spiel wird dann 
hofenii 
ongekündigt bis 
Anfang Septem: 
ber in den Handel 


Choice 


Einfach “Nein!” 
sagen... 


Nach über einem Jahr Entwicklungsorbeit 
stellt der Gesamiverband der Suchikran- 
kenhilfe (GVS) Kassel ein Computerspiel 
zur Suchtprävention vor. "Choice - Du 
hast die Wohl" richtet sich an Jugendliche 
im Alter von 12 bis 17 Jahren, Im Spiel- 
vorlaut erleben die Spieler, wie sie über 
typische Alltagskonikte vor Handlungscl 
temativen gestellt werden. Ziel des Spiels 
ist eine erste Kontaktaufnahme mit der 
Drogenproblematik. Eine Diognose, ob 
jemand bereits süchtig is, soll allerdings 
nicht erstellt werden. Der Begriff “Droge” 
umfaßt im Sinne des Spiels natürlich auch 
Tegole Drogen, wie etwa Alkohol und Ni- 
kotin. Die Käufer-Zielgruppe sind Lehrer, 
Jugendleiter, Lehrlingsausbilder und onde- 
те Pädagogen. Wer sich für dieses sinn- 
volle Spielprogramm interessiert, kann 
sich оп die folgende Adresse wenden: 
Nicol Verlag, Kurt Schuhmacher-Str. 2 in 
34 117 Kassel. Der Kaufpreis beträgt 
DM 90, 


Comanche Mission Disk 1 
Eingedeutscht 


Wie bereits bei der ursprünglichen Pro- 
grammversion geschehen, so sollen auch 
Фе Mission Disks für Nova Logics Hub- 
schraubersimulaion in einer eigenen 
deutschen Version erscheinen. Die modifi 
zierte Version mit “abgeschwéichten” 
Spieltexten soll um die DM 60,- kosten 
und den Tiel "Global Conquest” trogen. 
Der Köufer würde im Vergleich zur engl 
schen Version also DM 10,- bis DM 15, 
sparen, 


Morph 
Verwandlungs- 
freudig 


Ein Geschicklichkeilsspiel mit ungewöhn 


lich hohem Knobelfaktor verspricht Millen- 


nium fir den September dieses Jahres, In 
Morph gilt es, 24 Einzelteile einer “Trans- 
fomationsmaschine” einzusammeln. In 
Gestalt einer Kugel müssen deshalb 24 
pfiffige Levels bewäligt werden. An die 
Kugelform ist der Spieler dabei aber 
nicht gebunden: Je nach Hindernis ver- 


Wandel er sich in eine Riegende Wolke, 


einen húpfenden Gummiball oder auch 
einen Wossertropfen, der sich durch Eng- 
stellen quetschen kann. 


Robocod 


Frisch aus dem 
Aquarium 


Konsolen- und Amiga-Besitzer dürfen sich 
schon seit langem über die heißen Aben- 
tever des kleinen Robocods erfreuen, 
doch nun schlägt der wahrhaft außerge- 
wöhnliche Fisch auch auf dem PC zu. Und 
das mit einer Brillanz, die bisher nur 
“Zool” bieten konnte - es lassen sich eben 
doch vernünfige Actionspiele auf dem PC 
realisieren, Die Varobversion macht be 
sonders in grafischer Hinsicht einen tollen 
Eindruck, denn sowohl Scrolling ols auch 
Animation wurden bufterweich in Szene 
gesetzt. In Anbetracht der schwierigen 
Hordworevoraussetzungen eine hervorra- 
gende Leistung. Wenn Sie sich selbst fir 
einen begeisterten Arcadespieler halten, 
so wird Robocod ein absolutes Muß - so- 
bald es fertiggestellt ist 


Salesman 
Unterschwellig 


Die ersten Screenshots lassen diesen Ein 
druck zwar nicht unmittelbar aufkommen, 
aber das Spiel, das die Kaufhauskeite 
Karstadt in Zusammenarbeit mit Starbyte 


entwickelt, soll junge Leute fûr den Beruf 
des Einzelhandelskoufmanns interessie- 
ren. Sobald mehr über den Spielinholt be- 
konnt wird, werden wir Ausführliches dar- 
über berichten. Das vorläufige Release- 
Datum liegt im Dezember “93. Der Preis 
wird sich um DM 20,- bewegen. 


Sybex 


Das XY q 


Dor Sybex Verlog hat sich durch 
seine verschiedenen Buchreihen 
einen guten Namen bei allen 
‘Anwonderschichien aufgebaut 
Bei Forigeschritenen und Profis 
erfreut sich die Reihe von spe 
zialisierten Fachbüchern beson- 
derer Beliebtheit. 


“Dos QBasic 1.1 Buch” von 
Hans-Georg Schuhmann wendet 
sich on all, die QBasic, den 
festen Bestandteil von MS-DOS 6.0, effizient nutzen wollen. Auf 
immerhin 500 Seiten erfährt der Basic-Programmierer olles über 
Programmstrukturen, Debug 
ging, Grafik, Sound und onde- 
те Kniffe. “Das QBasic 1.1 
Buch” kostet DM 59, 


zeigt anhand von proxisna 
hen Beispielen, wie sich die 
Vielfah des leistungsföhigen 
CAD-Programms richtig 
nutzen läßt. Die Themen: 
gebiet reichen vom Er 
stellen einer komplonen 
Maschinenbau-Zeich 
nung über zahlreiche 
3D-Übungen bis hin zur 
Programmierung mit Auto 
LISP und С. Geschrieben wur 
de dos Buch vom Autorennge- 
spann Frank Markus und 
Christian Joksch und es kostet 


Alan Simpsons klorer und 
verständlicher Schreibstil 
hat schon über eine Million 
Leser überzeugt. Im 
“dBase IV 2.0 Buch“ vor 
such! er, Einsteigern und 
Fortgeschritenen den 
Umgang mit Borland 
erweiterten Dotenbonkpro- 
gramm dBase IV 2.0 ndherzu- 
bringen. Unter anderem wird 
от Beispiel einer Aufragsver 
waltung jeder Schritt der An 
wendungsprogrammierung 
durchgesprochen. Für das 
“dBase IV 2.0 Buch” muß 
der Käufer DM 89,- im 
Buchloden lossen. 


= u SOFT - 


Forera Sie umer lao nn. 


Okay Soh See АМУ 


AUDIO BLASTER 25 168- GRAVIS Uva Sound ` 


SPECIAL 
Sommer CES - Chicago 


Zeit für News und Gerüchte, 
für Gespräche, Tips und 
Anregungen. Die in Fach- 
kreisen als wichtigste und 
interessanteste Messe in 
Sachen Computer- und 
Videospiele gepriesene 
“Summer Consumer Elec- 
tronic Show” ließ bitten. 


dem neunzigsten Längen- und dem vierzigsten Breiten- 

grad, also ungefähr auf dem Breitengrad Roms, aber 
damit hat es sich dann auch in punkto Gemeinsamkeiten. Zur 
Begrüßung hatten wir ein typisches Londoner Winter weiter, 
wos in Anbetracht der fehlenden passenden Kleidungsstücke, 
nicht gerade zum allgemeinem Wohlsein beitrug. Zum anderen 
verbreitet diese Stadt eine gewisse Art von Hektik, in der man 
besser keinen Taxi-Fahrer auffordert, sich doch bite zu beeilen. 
Andererseits bleiben nur noch zwei Möglichkeiten: Entweder 
топ befindet sich urplötzlich in einem der doch zohlreichen 
und dafür ungastlichen Vororte wieder, obwohl man eigentlich 
ganz wo anders viel lieber herousgeschmissen worden wäre, 
‘oder sömiliche Mahlzeiten der letzten 37 Stunden laufen 
nochmals vor dem inneren Auge Revue, und lassen somit ein 
äußerst boklemmendes Gefühl in der Mogengegend aufkom- 
теп, Hat man es dann vielleicht doch einmal geschaff, sich 
vor dem MeCormik Messe-Center einzufinden, alle Koffer noch 


C= liegt zwar ersichlicherweise irgendwo zwischen 


bei sich zu trogen und auch noch halbwegs trocken ouszuse: 
hen, dann ergab sich folgendes Bild: 


PC- und CD Rom-News aus der 
Mafia-Metropole 


Access 
So richtig bekannt geworden sind sie durch das Referenz Golf 
Spiel “Links 386” mit der darauffolgenden “Pro” Version. Seit 
dem geben sich die verschiedenen Date-Diskeiten mit den 
schönsten Golf Plitzen der Welt die Klinken in die Hand. Neu 
estes Werk: “Banff Springs“. Schönstes konadisches Hochland 
lädt zum Verweilen und zum Löchersuchen ein. Für einen ech 
ten Linkser ist diese 18-Loch-Herausforderung ein absolutes 
Muß, 


Accolade 
*ProloStar”, “Blue Force” und “Gateway 2 Homeworld" heißen 
die Hoffnungströger bei oder besser von 
Tsunami, einem der Accolade PC-Labels, 
unter denen PC-Spiele entwickelt und ver- 
trieben werden. Bis dato allerdings mit nur 
mäßigem Erfolg, was sich zumindest durch 
das vielversprechende “Protostar-Adven: 
ture” änderen könnte. 


Activision 
Bis dato nicht gerade für seine Neuerschei 
nungen berühmt, vermochte Activision auf 
der diesjährigen CES wahrlich zu glänzen. 
Mit “Return to Zork”, einem der bis dato 
beeindruckendsten interaktiven Spiele, mit 
nahezu perfekten Grafiken und einem noch 
nicht zu durchschauendem Gameplay, 
könnte sowohl für Activision, wie auch für 


Stand: 


die nevesten 
о т. В. Innocent. 


Чо» CD-Rom als Speichermedium der Zukunft der Weg zum 
Durchbruch vorprogrammiert sein. 

Wer es lieber handfest mag, dem sei der neuste Воће Теб 
muletor ans Herz gelegt: “Mechwarrir”, eine neizwerkfähige 
*VR"-Simulaton, scheint hier ebenfalls einen neven Standard fir 
Simulotionen dieses Genres zu begründen. Noch - 
gungen, ähnlich wie im Batle-Tech-Center (PC Games berichte- 
te), teilweise noch etwos unbehalfen und schwerfälig. Doch wird 
auch hier der technische Fortschritt für Perfektion sorgen. 


Interplay 


im Vertrieb von: 
Leisuresoh GmbH (02383) 690. 
Profisoft GmbH (0841) 12 20 65, 
Rushware GmbH (02191) 60 70. 
‘Kingeolt GmbH (0241) 18 20 5) 
News Software GmbH (0211) 6782.01 


ECHT COOLMANN! 
UNS GIBT ES ALS 
BÜGELBILD IN 
JEDEM SPIEL. 


Black Sect ist ein Geheimbund, der es sich zur Aufgabe gemacht hat, die Welt zu 
unterwerfen. Graf Cosimo, Meanotaurus, Marcos Cane, Sheebop und deren 
geistiger Führer, Professor X, sind alle miteinander niederträchtige Schurken, die 
auch ihre Großmutter verkaufen wiirden.. 

Begleite Joe und Nat durch 6 riesige Level mit hunderten von Gegnern. Entdecke 
'Gehsimráume und versteckte Extras, um in einem wilden Showdown dem 
‘Oberschurken Professor X zu zeigen, wo der Hammer hängt. 


Yo! Joe! gibt es für Amiga und MS-DOS PC, Ihr könnt alleine oder zu 
Joe und Nat können mit 6 verschiedenen Wallen kämpfen. Auf eurem Weg zum 
‘Obermotz werdet Ihr von 9 heißen Songs begleitet. 


Na Leute - alles klar? 


Salte vier Jahre Entwicklungszeit und hunderttausende von Ent- 
wickungsmark hat es gedauert und gekostet, bis “Dungeon Mo- 
ster The Legend of Skullkeep” endlich fertiggestellt werden 
konne. Nach dem ersten Messo-Eindruck hat sich das lange 
Warten sichtlich gelohnt. Besindruckende Grafikroutinen und ei- 
пе augenscheinliche Komplexität, lassen alle Ulima:Recken zu 


neuen Ufern aufbrechen. Um auch im CD-Rom-Markt präsent zu 
sein, zeigte man dann den “Lord of the Rings” in der getunien 
Version, mit umfangreichen Sprachausgaben, ebenso wie den 
Mogasller “Sim City” und den Jubiläums- Raumfehrer "Stor Trek 


25 th Anniversary”. Spannung pur bietet "Stonekeep”, ein Pro- 
dukt entstanden in zehn Mannesjahren mit achtem Rollen- 
spiekhorokter und verbliffendon, sehenswerten Grofikefekten. 
Eberflls in der Voronkindigungsphose: “Star Trek: Judgement 
Rites’, die Fortsetzung der überaus erfolgreichen Stor Trek-Reihe. 


Megatech 
Mit den Großonkündigungen “Metal & Lace: The Battle of Robo 
Babes” und “Dragons Knight 3” ist mon bei Megatech nahezu 
fertig. Ersteres, ein relotiveinfollloss “Beat mich, ich bin dein 
Feind” mit weiblicher Besetzung und niedrigem Motivationslevel, 
kan in der momentanen Fassung noch nicht ganz überzeugen, 
wohingegen zweiteres in Sachen Grafik ein Renner werden dür- 
те. Als eine Mischung aus Adventure und Rollenspiel dir sich 
“Dragons Knight” einer nicht unberächlichen Fan-Gemeinde er- 
freuen. 


ей spielen. 
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SPECIAL ME 


Маа Dog McCree 
In einigen Spielhallen ist es schon seit geraumer Zeit ein Renner. 
Nun kommt endlich die Heimversion von “Mad Dog MeCree” auf 
den Markt. Auf dem Bildschirm spielt sich ein reoler Videofilm 
ab, in den man zu gegebener Zeit und in bester Western-Manior 
zu verschiedenen Aktionen verführt wird. Es gilt Bonküberfälle zu 
verhindern, Revolver-Duelle zu gewinnen, ungestört seinen Whis- 
key runterzukippen und so weiter und зо fort. So macht CD-Rom, 
zumindest von der technischen Seite her gesehen, SpaB. 


Maxis 
эде, Ameisen und das Leben waren bis dato die Erfolgsgaran 
ten der Firmo Maxis. Wer kann ез ihnen da verdenken, доб sie 
mit einer aufgefrischten und stork verbesserten Version von Sim 
City noch einmal um Marktanteile ringen möchten. "Sim City 
2000" hat das Zeug zu einer wirklich großen Simulation. Um 
fongreiche Optionsmenüs und massenweise Dorsellungsmöglich 
keiten sorgen för einen nahezu unendlichen Spielspaß, da die 
Möglichkeiten schier unerschöpich scheinen. 
Auf eine gonz ondere Planungsgruppe spezialisierte sich dahin- 
gegen “Sim Form”. Nicht mehr die Eoulówen und Stödteploner 
spielen hier die dominierende Rolle, sondern die ökonomisch 
denkenden Landwirte. Der Aufbau siner funktionierenden Agrar 
wirtschaft steht hier im Vordergrund 


Microleague 
“Dateline 2021" heißt dos neveste Wissenschaftsabenieuer rund 
um Forschung und Technik, Intrigen und Lögen. Voraussichtlich 


worden wir im September die ersten Testberichte über diese Zu 
kunfisvision veröffentlichen können. Mit “Brix” wird ein witziger 
abor wenig origineller Tetris-Klone auf den Markt kommen, der 
ез ebenso wie “Silver Ball‘, ein eher mitelpröchtiger Flipper im 
Vergleich zu Konkurrenz von Amtex und 211h, schwer haben 
dürfte, erfolgreich Fuß zu fossen. 


Microprose 
Simulationsgroßmeister Microprose ie sich nicht lumpen. Zwar 
war sein Stand eher klein und unscheinbar, doch hatte er wenig- 
stens eine ganze Reihe Neuheiten dahinter versteckt, wohinge- 
gen andere es genau umgekehrt mochten. Werfen wir einen 
Blick auf die einzelnen Spiele. “Drogonspehre” ist ein neves Fon- 
tasy-Adventure für alle Fans des Mittelalters und seiner Genos- 
sen. “BloodNet” ist eine finstere Mischung ous Soge und Science 
Fiction rund um die Vompirsbrut, dessen Cover stork an David 
Bowie erinnert. “MPS Football" ist ein klassisches Footballspiel, 
welches aber noch Micraprose-Angaben das realistischste von 
allen sein soll. 

“Subware 2050" ist eine neve Herausforderung für Unterwasser: 
fanatiker, denen die obligatorische Enge der U-Boote keine 
Kopfschmerzen verursacht. "Pirates Gold” ist де aukgemotzie 
Sammler-Edition fir Fans und Neueinsteiger, während “Return of 
tho Phantom” zum Verweilen in den Katokomben der Pariser 
Oper einlädt. “Air Duel” versorgt den Flieger mit ВО Johren Luh- 
kampfgeschiche, wohingegen “F15 II CD-Rom” sich nicht in je 
den Diskettenschacht einlegen läft. 

“Labyrinth” wartete mit sieben Dungeons oul seine Entdecker 
und Bezwinger, während sich “Flest Defender” ols asreine Tom- 
cat-Simulation entpuppt. Abschließend gob es noch erste Ein- 
blicke in “Orion”, der Civilization-Varionte für Science-Fiction 
Fons. 


Origin 
Origin stellte nun mit "Росібс Strike” den Strike Commander des 
Zweiten Wellkriegs vor. Tolle Animationen und beste Spielbarkeit 
versetzen uns noch einmal zurück in die Zeit, ols die Jopaner 
Pearl Harbor ongriffen und damit die USA offiziell in den Zwei 
ten Welkrieg einbezogen. Es liegt nun am Piloten die Geschichte 
umzuschreiben oder sich dem Schicksal zu fügen. Ein würdiger 
Nachfolger, der sich im Prinzip der gleichen Grundelemente wie 
sein Vorgänger bedient, eben eine typische Strike Commander 
Variante 
Besonderes Interesse rief auch der “Wing Commander Privateer” 
hervor, die Fortsetzung des Mego-Erfolgs “Wing Commander”. 
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Und wer lieber erst einmal trainieren möchte, de sollte sich die 
Wing Commander Academy” zu Gemüte führen, wo einem di 
Grundlagen strategischen Fliegens in aller Deulichkeit nohoge- 
bracht werden. The Power to change (Werbeslogan) hat man mit 
"Shadow Caster”, einem der vieversprechendsten und oufre- 
gendsten Rollenspiele dieser Messe. Ungebunden an einzelne. 
Charaktere, konn sich der Spieler hier einer ganzen Reihe von 
Wesen bedienen, um sich seinem Ziel zu nähern. 


Psygnosis 
Am Stond von Psygnosis lief "Arbereo-Journey o the Inner Sone- 
tum" die amerikanische Ishar- Version, sowie “Innocent Юг 
Raumgleitfige im feinsten Grofikgewond. Gerade von letzterem 
erwarten sich die neuen Sony-Schútalinge zurecht große Ver 
kavfserfolge, da es sowohl technisch wie auch von der Spielbar- 
keit her einen sehr professionellen und vieversprechenden Ein- 
druck hinterließ. 


Readysofvempire 
Vielseitig präsentierte sich diese englisch/omerikanische Ko- 
operation und stellte unter anderem vor: “Dragons Lair” auf 
CD Rom und “King's Ransom” den offiziellen Dragon’ Lair- 
Nachfolger. Auch eine weitere Version der Guy Spy-Reihe ist 
in Planung. Leider Коптеп wir noch in keinem der Fälle 
beurteilen, inwieweit sich die Spielbarkeit, die bei ollen 
bisherigen Versionen Anlaß zur Kritik gab, einschneidend 
verbessert hat. 


Am beeindruckendsten war hier sicherlich die unter dem Arbeit 
el laufende U-Boot Simulation "Graue Wall”, die sich aller- 
dings erst in einer ziemlich frühen Vorversion befindet. 

So gut wie fertig präsentierte sich dann allerdings der Fugsimu- 
lotor “Aces over Europe”, dessen Auslieferung sich schon seit ge- 
toumer Zeit verzögert, womit er sich nicht von allen anderen 
Flugsimulatoren unterscheidet. Nach der “Incredible Ma 
folgt nun eine artverwandte Weiterführung in “Incredible Toons”. 
Sicherlich ein Fall für Fans. Für den Rallenspieler wurde “Gabriel 
Knight” geschaffen, welches sich allerdings ebenfalls nach in der 
Anfangsphase befindet. Wer zur Abwechslung einmal Flippern 
möchte, dem kann mit “Pinball for Windows” eventuell geholfen 
werden. Als Tische dienen verschiedene Sierra/Dynamix-Spiele, 
wobei der Kugelbahn nur schwer zu folgen ist. 


10 gegen Larry. Im sechsten Teil hat er nun wirklich alle Hände 
voll zu tun. Ab Weihnachten 1993 geht das fröhliche Boggem 


Sir Tech 
Neben der amerikanischen Version vom “Schwarzen Auge” gab 
‘es noch einen weiteren Leckerbissen am Stand von Sir Tech. 
Strategie und Krieg beherrschen das Szenario in "Jagged 
Alliance", dessen Aktionsradius sich auf 50 verschiedene Spiel- 
feldar erstreckt. Umfangreiche Auswahlmenüs und eine Art 
künstliche Intelligenz können gerade bei längerem Spielen 
motivieren. 


Spectrum Holobyte 

Die neuste Simulation von S.H. wurde zu festgelegten Zeiten von 
zwei echten Army Piloten der Fochpresse vorgeführt, die sich iı 
einem aufwendigen Simulator nichts schenkien. “Warthog” läßt 
uns nochmals den Golfkrieg vor unserem inneren Fliegerouge 
Rewe passieren, in all seinen Details, Wie es sich für eine gute 
Simulation gehört. In die Zukunft läßt uns dahingegen ea Trek 

~ The next Generation” schaven. Noch dem 25th ein wi 
Nachfolger Auers komple Simulation pur ме rn Hal 
‚auf CD Rom-Basis 


Strategie ist ihre Stirke, wie sie mit “Clash of Steel", Fantasy Em- 
pires” und “Stronghold” eindrucksvoll unter Beweis stellten. Le 
der wurde von zustindiger Stelle, wie auch schon bei Electronic 
Апу und Lucas Arts, der vereinbarte Termin nicht wahrgenom- 
теп, so доб wir an dieser Stelle noch keine weiteren Informatio- 


nen geben können. 


Three Sixty 
Der Kriegssimulationsspezialist präsentierte “Drums of Glory”, 
eine weitere Bürgerkriegssimuetion, die nach einem ähnlichen 


System wie "У for Victory” arbeitet und in direkter Konkurrenz 
zu Sid Meiers “Civil War” stehen dirt. 
Westwood 


Unter dem offiziellen Virgin-Label bringt Westwood in Kürze die 
Spiele “Kyrandia 2” und “Lands of Lore”. Beide Kandidaten Юг 
die Top 10 der Verkaufscharts mit aufwendigen Gestaltungs- 
merkmalen und vielseitigen Optionen. “Lands of Lore” beein- 
druckt dabei gerade durch seine Spriteanimationen, das Intro, 
den Spielluß und dos umfangreiche Storyboard, welches für 
stundenlange Motivation sorgen wird 


Flight Simulator 5.0 von Microsoft 


Nach úber drei Jahren ist es nun 
endlich soweit. Der Flight Simul 
tor 5.0 von Microsoft ist im Anflug. 
Dieser Tage wurden jetzt die ersten 
Fakten und natürlich auch die 
sten Screenshots bekannt. Bleibt 

abzuwarten, ob die neve Simulati- 
on das lange Warten gerechtfertigt 
hat und ob der FS5 die Rekorde 

seines Vorgängers noch übertreffen 
kann. п Von Wilfred Lindo 


Generation der MicrosoftPro- ейп Fugsimulator gelungen, 
dukte durch einen Spoce-Simu- der einen neuen Standard in 
lator. Dieses Produkt soll nach diesem Genre setzen wird. 
Aussagen von Microsoft so- Wie schon sein Vorgänger soll 
wohl den Fan reiner Unterhal- der Microsoft-Flieger zwei völ- 
tung als auch den wissen lig unterschiedliche Gruppen 
schahlich interessierten An- von Käufern ansprechen. Auf 
wender ansprechen. Somit dereinen Seite stehen die 
plant Microsoft wohl doch stär-  Hobbyflieger, die sich über 
ker in den Unterhaltungsmarkt Stunden an einer realistischen 
einzusteigen. Simulation erfreven. Auf der 
Kommen wir nun zum ent 

mulator, Microsoft hat sich viel 
Zeit genommen, um einen wir 
digen Nachfolger zu présen 
бегеп. Die Erwartungshaltung, 
war enorm hoch und die Ma 


cher erhoffen sich, даб der 


Situationen in Ihren Arbeits- 
Zimmern nachfliogen wollen 
und dabei thr Know-how er 
weitem können. 

Bei der Umsetzung ist man bei 


feiner Pressekonfe- Öffentlichkeit präsentiert. Ab- neue FSS wieder die absolute Microsoft noch einen Schritt 
A= in Chicago stelle gerundet wird die neve Nummer 1 auf dem Simulati- weiter in Richtung Realität ge- 
icrosoft Anfang Juni onsmarkt wird. Nach gongen. Dos Aussehen des 
nun die ersten Details des FSS ‘Aussogen von Cochpits und der einzelnen 
vor. Dobei beschränkte man me Microsoft ist durch Flieger wurde wesentlich ver 
sich nicht nur auf ein Produkt, Së FS > einen enormen En bessert. Auch die Darstellung 


sondern Microsoft präsentierte 
eine ganze Simulationsfamile. 
Neben dem Flight Simulator 
5.0 wurden auch gleich zwei 
spezielle Erweiterungen (New 
York und Paris-Scenery) der 


der Landschaft setzt neve 
Maßstäbe. Die Screenshots 
zeigen, daß sich der neve FSS 
hinter keinem Strike Common 
эү ‘Comanche verstecken 


wicklungsoufwand 
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Aber was bietet der Flight Si- 
mulalor 5.0 noch an neuen 
Funktionen? Man verfügt nun 
endlich über eine weltumspan- 
nende Simulation, die auch un- 
terschiedliche Zeitzonen 
berücksichtigt. So sind endlich 
auch Zeitverschiebungen und 
Tog-und-Nacht Übergänge 
möglich. Es wird somit erstmals 
mit einer Flugsimulotion mög- 
lich sein, realistischen Flugver- 
kehr nachzubilden, der welt 
weite Informationen berück- 
КЕТ 

Ferner ist das gesamte Koordi- 
natensystem zur Bestimmung 
der eigenen Postion völlig neu 
überarbeitet worden. Außer- 
dem ist jetzt auch ein automati- 
sches Londesystem eingebaut, 
mit dem ouch der ungeübte 
Hobbyflieger seine Maschine 
sicher wieder auf die Erde 
bringen kann. Die gesamte 
Soundkulisse ist komplett über- 
arbeitet worden. Es gibt jetzt 
beim Flight Simulator 5 mehr 
zu hören als nur dos Einfohron 
des Fohrwerkes oder das mo- 
notone Summen des Motors, 
was ja bei der allen Version 
ouch nur mit einer Erweiterung 
möglich war. Eine wesentlich 
höhere Detailtiefe und ein neu- 
es Wetter-System machen den 
FSS mit Sicherheit zu der Refe- 
renz:Simulation. Ausgiebige 
Flt miso das über 

noch zeigen. 

Besonderen Wert hat Microsoft 
ouf die nächtlichen Szenerien 
gelegt. Eindrucksvol sollen 
jetzt Landungen mit Positions- 
lichten, beleuchtete Londebah- 
nen und Gebäude möglich 
sein. Weitere Lichteffekte und 
ein Sternenhimmel, der dem 
Vorbild in nichts nachsteht, 
sollen för weitere Begeiste- 
rungsstirme bei den Hobbyf- 
liegem sorgen, Nach Meinung 
Ree ice ol este 
Flight Simulator es mit jedem 
professionellen Simulator auf- 


nehmen können, der im Ge- 
gensatz zum FSS ein Vermö- 
gen kostet. 


Die neuen 
Scenery-Disks 


Als erste Scenery-Disks hat 
Microsoft die Erweiterungen 
für New York und Paris an- 
gekündigt. Beide werden be 
тей im Spätsommer verfügbar 
sein. Noch nie soll es mit ei 
пет Flugsimulatr so reoli 
stisch gewesen sein, am Eifel- 
turm seine Runden zu drehen 
oder übers Meer direkt ouf die 
Freiheitsstolve zuzufliegen. Es 
soll зо ein genaues geographi- 
sches und optisches Abbild ei- 
ner Stadt geschaffen werden. 
Weitere Städte sollen folgen. 


Der Space- 
Simulator 


Was liegt näher als bei der 
Entwicklung eines Flugsimula- 
tors auch gleich noch einen 
Weltraum Simulator zu entwer- 
fen. Erkunden Sie also zukünf: 
fig neve Welten und Galaxien 
mit dem Space-Simolator von 
Microsoft. Bei der Planung 
wurden die Entwickler dert 
tig von der NASA mit Informa- 
tionen ous vielen tatsächlich 
durchgeführten WeltraumMis 


sionen versorgt, Herausgekom- 
men ist dabei ein Produkt, das 
gleichzeitig unterhalten und 
den Anwender in die Raum 
fahrt einführen sol. So sollen 
auch bereits vergessene Welt 
raum-Missionen der Nachwelt 
erhalten bleiben, indem gonze 
Missionen nachgellogen wer- 
деп können. Realistische Grafi 
ken, unterschiedliche Navigati- 
onsmöglichkeiten und eine 
Vielzahl von Informationen 
über verschiedene Planeten 
und Himmelskörper machen 
ай das erste richge Zusam 
mentreffen mit dem Spoce-Si 
mulator neugierig, 


Mus ein neuer 
PC her? 


‘Auch bei den technischen Vor- 
‘aussotzungen hat Microsoft ge- 
genüber dem Vorgänger 
mächtig zugelegt. Konnte noch 
der FS4 auf jedem normalen 
АТ geflogen werden, so sind 
doch die neuen Bedingungen 
verschärft worden. So brau- 
chen die neuen Simulatoren 
‘von Microsoft als Mindestan- 
forderung schon einen 386er, 
der dem Flugsimulotor 530 
KByte freien konventionellen 
Speicher zur Verfügung stellen 
muß. Darüber hinaus brau- 
chen Sie mindestens 1 MByte 
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erweiterten Arbeitsspeicher 
und 9 MByte Platz ouf Ihrer 
Festplatte. Bei den Grafikkar- 
ten reicht jetzt die Spannbreite 
von EGA bis zur Super VGA- 
Karte, Der Space-Simulator 
läuft unter ähnlichen Bedingun- 
өеп. Im Vergleich zu manchen 
anderen High-End-Simulation 
hahen sich jedoch die Anfor- 
derungen an die Hardware 
noch in Grenzen und es wird 
wohl kaum ein passionierter 
Flugfan durch diese Hardware- 
Anforderungen in Verlegenheit 
geraten 


Wann ist es 
soweit? 


Der Flight Simulator 5.0 und 
die entsprechenden Scenery- 
Disks sollen bereits im August 
оё dem Markt verfügbar sein 
Wer jedoch aufmerksam die 
SE ai 
пег Softwarehäuser in diesem 
Bereich kennt, wird diesen Ter- 
minen erst Glauben schenken, 
wenn er die neuen Microsoft- 
Produkte in der Hand hält. Der 
Space-Simulator ist für Ende 
des Jahres angekündigt. Bleibt 
аро abzuwarten, wann wir mit 
dem FS5 und dem Space-Si- 
muletor endlich aufsteigen 
können. 


Fazit 


Es war klar, daß Microsoft eine 
lange Entwicklungszeit in An- 
spruch nimmt, um mit dem 
Flight Simulator 5 einen würdi 
gen Nachfolger zu prásentie- 
ren. Nach allem, was jetz be- 
reits bekannt ist, scheint es den 
FS-Entwicklern wieder gelun- 
gen zu sein, eine neve Rofe- 
renz ins Leben zu rufen. Dos 
Microsoft weltweit gleich vier 
Produkte im Unterhaltungsbe- 
reich plaziert, zeigt aber ouch, 
welchen Stellenwert diesem 
Markt in den nöchsten Jahren 
eingeräumt wird. 

Bleibt abzuwarten, ob alle 
heute verfügbaren Ergänzun- 
gen und Tools des FS4 ouch 
noch kompatibel zum neven 
Flugsimulator sind. Genovere 
Test werden darüber aber erst 
Aufsehlu geben. Wir werden 
natürlich sofort darüber be- 
Fichten, wenn die erste Volver 
sion verfügbar ist 
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Entwicklungstagebuch Teil 2 


Nun also geht es weiter mit 
unserem Entwicklungsbericht 
zu “Sternenschweif”. Es ist 
schon erstaunlich, wie kurz so 
ein Monat sein kann. Obwohl 
> wir mit Hochdruck an unserem 
Projekt gearbeitet haben, kommt 
es irgendwie doch nur recht lang- 
sam voran. Dauernd tauchen i 
gendwelche Programmfehler auf, 
® die einen um Tage zurückwerfen. 
4 Nun gut. Ich will Ihnen aber nicht 
erzählen, was wir s nicht 
geschafft haben, sondern viel- 
ehr, was sich diesen Monat 


т Von Guido Henkel/ Hans Ippisch 


ie bisher von Johann Rë- 
mer, Guido Hálker und 
onderen Nebenautoren 
ongelieferten Unterlagen von 
Fantasy Productions lassen in- 
zwischen nicht nur Aussagen 
zur Story zu, da die Stödie 
und Dungeons bereits vorlie- 
‚gen. So zeigte sich das Fon- 
Pro-Team unter der gestrengen 
‚Aufsicht von Werner Fuchs in 
der Loge, SI Эде und Dun- 
Georg im Vergleich zum ersten 
Teil inhaltich noch interesson- 
ter auszuorbeiten. Den Spieler 


nen (Logerverwalter, Museen, 
Freudenhaus etc.) auch in den 
Dungeons vielfältigere Erleb- 
nisse, die überwiegend gra: 
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zum Entsetzen der Helden dos пеп Größenklassen, sogar von 
Gerücht bisher standhaft ge- einem Drachen ist die Rede! 
halten, dol sich die Orks auf Ob Sie es olso mit den Zwer 
Ihrem Rückzug nochmals ge- деп halten und sich überwie- 


БЕН 
S hd 


sammelt hätten und in einer gend in düsteren Höhlen bewe- 
Kraftanstrengung ohne Beispiel беп oder aber - wie die Elfen 
Lowongen vom Nohrungs-  Überlandabentever vorziehen, i 


nachschub obgeriegeh hätten. е Gegnerschaftschlaft nicht 


Zumal da gemunkelt wird, daß mehreren Wochen sitzt er nun 
nicht nur eine Heldengruppe bereits an dem neven Reisesy 
auf der Suche nach Abente- зет. Man kann nun zwar sei- 
erruhm und Ehre im Nordland пе Routen planen und auch 

sei., Und schließlich ist do jo genauso ablaufen, wie dos im 


noch die Gefolgschaft des fertigen Spiel nachher der Fall 
Gottes ohne Namen sein soll, doch fertig ist er noch 
longe nicht. Im Moment ist er 
Während Sie sich geistig daran, die 250 Reisestrecken: 
schon einmal ausmalen kön- features zu programmieren 


пеп, wie sich der Verlauf die: und wenn er damit fertig ist, 


Selbst ein 
konventionelles 
Gespenst wird in 
zahlreichen 
Animationsstufe 
n entwickelt. 


ser tollen Story im Spiel dar- dann gibt es da ja noch an die 
stellen wird, möchte ich Sie 200 Reisepunkfeotures, die 
weiter enfführen, zurück in die auch noch irgendwie in dos 
Welt der Grofiker und Pro- Spiel sollen. Außerdem hot 
grammierer- und das mit aller Horst noch ein paor Sachen 
Hêrte. Рой die Entwicklung vorbereitet, die ebenfalls noch 
von Computerspielen wie integriert werden müssen. Die 
"Stemenschweif” kein Zucker- optische Anzeige des Wetters, 
schlecken ist, hat auch unser de Bodenbeschaffenheit, der 
Rookie Lothar in der Zwi- Topographie, einer Kompañro- 
schenzeit erfahren müssen. Seit se und nicht zuletzt der Reise- 


geschwindigkeit sind Module, 
die er in der letzten Zeit pro- 
grommiert hat, um seinen Teil 
zum Reisen beizurogen. Do 
mon auch in diesem Teil der 
Nordland-Trilogie eine Menge 
Zeit "отето" verbringen 
wird, haben wir uns wirklich 
viel Mühe gegeben, um dioses 
Programm Modul зо attraktiv 
und einfach wie möglich zu 
machen. Außerdem hat sich 
Horst den Läden in Aventurien 
gewidmet. Wie ouch bei den 
Kämpfen, wurde speziell in 
diesen Locations die Maus 
stoverung deutlich überarbeitet 
und erweitert, Das Auswählen, 
Einkaufen und Verschevern 
von Geganständen ist nun zum 
reinsten Vergnügen geworden. 


Im Laufe der letzten vier Wo- 
chen sind nun auch einige Ani 
mationen hier eingetrudel, die 
wir Kür die Kömpfe benötigen. 
Letzten Monat habe ich Ihnen 
je bereits von unserem Tool 
АСЕ erzählt, mit dem mon die 
Monster in Ihren Kampfszeno 
rien bearbeiten und animieren. 
kann. Der Aufwand hat sich 
wirklich gelohnt. Die Animatio- 
nen sehen besser aus denn je, 
doch auch hier merkt man 
deutich, dal hohe Qualitäts- 
onforderungen immer mit ei- 
пет hohen Zeitoufwand ein- 
hergehen. Jedes der Monster 
benätigt in diesem Stadium ein 
mebríoches on Zeit, als bei der 
wicklung der “Schicksals 
kinge”. Zum Glück wird aller- 
dings der Aufwond für den 
Programmierer dodurch ke 
ner na wenigstens ено, zu- 
mal Hans-Jürgen sowieso alle 
Hande voll zu tun hat, die Pro- 
grammroutinen för die Kämpfe 
vollends in den Griff zu be- 
kommen. Ich glaube, für Hons- 


‚Jürgen war es am härtesten, 
dos gesamte Konzept der 
Kémpfe auf C++ umzustellen. 
Waren die Kämpfe doch gen 
lich verzwickt und überhaupt 
nicht C++-konform designed, 
Nun allerdings, etliche Wo- 
chen späte, ist er doch selbst 
froh über die Umstellung, denn 
доз gonze System ist, laut sei- 
nen eigenen Aussagen, deut 
lich tronsporenter geworden 
Mon kann nun also wieder 
kömpfen. Vergessen sind da 
auf einmal die verzweifelten 
Aufschreie, als der Compiler 
tagelang nur Fehlermeldungen 
generierte und das Programm 
alles tot, nur nicht das, was os 
eigentlich tun solle. Am besten 
fond ich es, als das Programm 
die Disketten toostete. 

Zwar sind die Kömpfe eben: 
folls noch lange nicht fertig, 
doch ist Hans-Jürgen bereits 
mit Hochdruck daran, all die 
Novitäten einzubaven, die Ih- 
пеп das Kämpfen später einfa- 
cher und komfortabler machen 
sollen, als im ersten Teil, Als 
Wichtigstes wäre da die Mög- 
lichkeit, einen Kampf komplett 
vom Computer ousfechien zu 
lassen. Das Programm teil Ih 
пеп am Ende nur noch mit, wie 
der Kampf ausgegangen ist. 
Dies ist besonders nützlich, 
wenn einem der fünfhundertste 
Ork über den Weg läuft, dem 
nur ordentlich eine gewischt 
(gehört. Damit es dem Spieler 
während dieser langen Sekun- 
den des Computerkampfes 
nicht langweilig wird, haben 
wir eine tlle Animationsse- 
репа hergestellt, die wohl je- 
dem die Zeit vertreiben бое 
Außerdem wird es feiner ob- 
gestuhe Möglichkeiten des 
‘Computerkampfes geben, wie 
топ ihn auch schon in der 


E E 


Schicksalsklinge finden konnte. 
So kann man nun angeben, ob 
der Computer wie ein Berser- 
ker ins Feld preschen oder et- 
ма Astrolenergie sparen soll 
wiederum wichtig bei nieder- 
wertigen Monster, die pro- 
blemlos mit herkömmlichen 
Waffen beseitigt werden kön- 
nen. Des Weiteren kann man 
Für jeden Helden einzeln die 
Computerkumpfoptionen Jee 
gen und ausführen lassen. 
Men kann also einige seiner 
Helden vom Computer sieuern 
lassen und selbst nur z. B. sei 
пеп Magier zu Felde führen. 
Selbstredend bei so viel Auf 
wond ist wohl, daß die Intelli- 
‘gers des Computerkamples 
deulich verbessert wird. Hier 
on sitzt Hans-Jürgen im Mo- 
ment. Die Charaktere sollen 
sich nicht mehr gegenseitig im 
Weg herumstehen und sich 
blockieren. Außerdem soll 
auch tatisch etwas klüger wor 
gegangen werden 


Lassen wir unseren Blick nach 
soviel Theorie doch einfach 
mol über die Monitore und 
Festplatien unserer Grafiker 
schweifen. Sie haben wie im- 
тег den Vorteil, daß man auf 
Anhieb sehen kann, wieviel sie 
gearbeitet haben. Bernd hat 
die meiste seiner Zeit damit zu- 
gebracht, neue Monster zu er- 
‚schaffen. Frühe Stadien des 
Gargoyls konnten Sie ja be- 
reits in der letzten Ausgabe se- 
hen. Dieses Untier ist mitler- 
weile fertig. Ebenso wie ein 
Feverelementargelst. “Nur?” 
werden Sie sich nun fragen. 
Tja, gut Ding will Weil haben; 
wenn man allerdings bedenkt, 
dof jedes Monster im Schnit 


ома 200 Animationsphasen 
hat und jede dieser Phasen von 
Hand gezeichnet werden muß, 
wird einem eher verständlich, 
wie schnell die Zeit vergeht. Do 
auch bei den Monster unser 
‘Qualtétzanspruch sehr hoch 
ist, kann es durchaus passie- 
ren, daß Bernd stundenlang an 
einer einzelnen Bewegungs- 
phase, wie etwa dem Gehen 
nach links, zu arbeiten hat, nur 
um sie zu perfeldionieren und 
überzeugend wirken zu lassen. 
Dies wird natürlich um so 
schwerer, je kleiner und je irra- 
fionaler das Monster ist. Wie 
ht eigentlich so ein schleimi- 
ger Ghoul” hör ich Berni 
da eben noch sagen. Wenn 
dos einer wüßte! 
Vodim hat da einen viel donk- 
boreren Job. Hat er in der Zwi- 
schenzeit doch sämtliche Gra- 
fiken des Outros zum Spiel ge- 
zeichnet. Ewa zehn, teilweise. 
animierte Grafiken in dan un- 
terschiedlichsten Formaten wo- 
ren hierzu nötig. Von kleineren 
Bildchen, bis hin zu Full- 
Screen-Grafken ist do alles 
vertreten Leider kann ich h- 
пеп aus verständlichen Grün- 
den nicht zuviel davon er- 
zählen, denn es soll ja eine Be- 
lohnung sein für all diejenigen, 
Фе das Spiel Ыз zur bitteren 
Neige spielen und lösen. Einen 
kleinen Appetizer sehen Sie 
‘ober weiter unten. 


Ich hoffe nun, ich habe Ihnen 
den Mund ein wenig wssrig 
machen können auf das, was 
da ouf Sie zukommt. Das je- 
del war es fr diese Aus- 
gabe. Mol sehen, was ich Ih- 
пеп nächsten Monat an 
Leckereien oufischen kann, 
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Halli throuah door 


Return of the Phantom 


Phantomjagd 


1881 spukte ie Geschichte vom scheinbar ganz normalen hoffen läßt, daß Microprose 
= | “Phantom der Oper” 'Opernabend in Paris. Doch den Humor entdeckt hat, aller- 

ein unheim kennt spätestens seit dem plötzlich geschieht etwas dings taucht im weiteren Ver 
liches “Ph She i 

ches an- Musical von Andrew Lloyd Schreckliches, Der riesige [ош kein Monsieur Comenbert 
tom” durch die Webber jeder, und so wird т Kronleuchter über dem Zu- ош aber das wäre vielleicht 
Р o neuesten Adventure von Micro- schaverraum beginnt zu ‘auch überzogen. Etwas skurril 

'ariser Oper. prose auch nicht diese Ge- schwanken, stürzt herab und sind auch die an allen mêgli 
Als es 1993 schichte erzähl, sonden cle begröbt liche Zuschauer un chen und unmöglichen Oren 

3 von der Rúckkehr des Phan- ter sich. Nachdem die Oper ‘auftauchenden Notizen, die 
wieder auf- toms im Johre 1993. Aber geräumt wurde, becufragt der mit “O. G.” unterzeichnet sind, 


taucht, 
genauso ge- 


es ‘ouch ohne Vorkenntnisse ist es Direktor der Oper Inspektor was, wie sich später heraus- 
kein Problem, “Return of the Raoul Montond mit der Auf stell die Abkürzung för 
Phantom” zu spielen, da die Klärung dieses Falles, denn alle "Opern Geist” ist. Nach dem 


fährlich und Geschichte vom unglücklichen Anzeichen deuten daraufhin, — Einsammeln dieser Notizen 

i i Genie Erik (eben das spätere 98 es sich nicht um einen Un- und der Befragung diverser 
heimtückisch Phantom) im Laufe der Hond- fall handelt. Dieser Raoul Mon- Leute, die an der Oper arbei- 
wie damals: Jung sehr schön entfaltet wird. tand ist zum einen als Opern- ten, deutet alles darauf hin, 

ö liebhober für diesen Fall prö- daß (wer hätte es gedacht) dos 
Können Sie als En spannender Zeie zum anderen iter Phantom der Oper för den har 
Inspektor der Anfang Ihr Alter ego in diesem Spiel.  abgestürzten Kronleuchter ver- 
Surete diesen Noch ein Wort zum Operndi-  antwortlich ist, Doch beim ab- 


۳ Dos nro von “Return ofthe rektor: Der wird uns ols Моп: «chlleenden Gespräch mi 
Fall lósen? Phantom” zeigt uns einen Sieur Brie vorgestellt, wos mich Monsieur Brie hört man einen 


= у 4 25 мїско MAGIC 


EE 


lauten Schrei hinter der Bühne — gebenen Verben mit abgebil- ein Katapult oder sonstwas bo: "Fax 02371-32647* 
und dann... Mehr зой оп die- deten Objekten Halbsátze ge- steln. Ein echter Kritikpunkt ist 
ser Stelle nicht verraten bildet werden, Leider existieren сегіз die Interakionmit 1869, p, no 
werden. keine Hotkeys fir die Verben, anderen Figuren. Erstens sind over Europes 2 
A rd IN бш 
Opernfúhrung befinden sich auf der rechten ез gesamten Spiels weniger Bad at Krondort 7800 
inklusive bzw. linken Maustaste. Do- als zehn, auch wenn man die Bundesliga Man. Pro.2 65,00, 
‚durch muß man ziemlich hëğu- Nebenfiguren mitrechnet, und ‘Cyber Racer 78,00 
Die Softwarefirma Microprose fig zwischen Anweisungsblock zweitens gibt es in den Се: ici Bl 00) 
ist fir фе große Detailgenav- und Bildansicht mit der Maus sprächen keine Auswahlmög- Day of the Tentacles 
igkeit ihrer Spiele bekannt, und hin- und herfohren, was bei et- lichkeit, die irgendeinen Effekt 
so verwundert es nicht weiter, _ was floterem Spiel leicht dazu hat. Sicher, es sind immer ve- 
dof їп “Return ofthe Phan- führt, daß mon statt Take schiedene Antworten oder Fro- 
tom” die Pariter Oper sehr ge- Kay” “Tolk to Kay” eingibt. Der gon möglich, doch EC 
пао beschrieben wird. Jede hámische Kommentar hierzu ist les darauf hinaus, daß man Eye of the Boh. 3 ат 
einzelne Örtlichkeit auf, vor, anfangs ganz witzig, später der Reihe nach alle Möglich ENS Strike Eagle 3 
(über, unter und hinter der Böh- kann man ihn aber nicht mehr keiten abarbeitet und donn die Bez, 
пе ist akkurat gezeichnet und aussichen. Ganz so schlimm gesamte zu diesem Zeitpunkt 39 
durch Anklicken erhält man die wie es klingt ist dos allerdings verfügbare Information erhält. 
exakte Bezeichnung und eine nicht, denn “Return of the EN ЕРЕ 
ausführliche Beschreibung der Phontom” istholbwegs hi Ülberwältigende тыа? Grand Prix 
Finkion, Das Spl wird da: > vom va Ackonfures dominia Bilder Fe une Tae 
durch zwar etwas textlastig, renden Beutelrattensyndrom, d. Human Race 
gewinnt aber auch sehr on АК h. man muß nichtständig.die Doch nun zum Höhepunkı "авла Jones 4 
mosphöre. Die gesamte Steve- — 20m-isenkete und dos Faß Sahnestück und eben über Lande of Levee 
rung erfolgt mit der Maus über Whisky mit sich herumschlep- haupt zum Besten, was dieses Lemmings 2 
dos mittlerweile bei Grafik-Ad- реп und irgendwann daraus Spiel zu bieten hat: zur Grafik. "e 


ventures übliche Inter- 
face, bei dem durch 


Kombination von vorge- 


SE 


S8288: 
8888888 


A 
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Eco Quest 
Eye of the Bah. 3 


78,00 


> Strike commander 
82,00 DM 
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Die dafür vergebenen 98 % 
sind fast noch zu wenig, aber 
als Tester hat man immer ech 
to Skrupel, die 100 % zu ver- 
geben. Doch was sagen schon 
Zahlen, werfen Sie einfach ei 
пеп Blick auf die Screenshots 
und urteilen Sie selbst: Sind 
das nicht wunderschöne Hin 
tergrundbilder? Das Scrolling 
in den Räumen, die größer 
sind als der Bildschirm, ist ein- 
Foch butterweich, und dos 
‘auch auf einem 386 SK. Das 
Schönste können wir пеп auf 
diesen Seiten allerdings nicht 
zeigen, nämlich die Animation 
der Figuren. Der einzige Ver 
gleich, der mir hier einfällt, ist 
des vielen vielleicht bekannte 
“Prince of Persia”, ein Jump & 
Run-Klassiker der besonderen 
Art. Genau wie dort bewegen 
sich die Figuren in “Return of 
the Phantom” wunderbar. 
fießend, nur kann man leider 
die Geschwindigkeit nicht be- 
einfussen, so dol der Herr In- 
spektor auch in größter Eile 


stets gemessenen Schritte da- 
hinschreite, Leider werden die 
Möglichkeiten dieser Technik 
meiner Meinung nach nicht 
genügend genutzt, denn ein 
paar hübsche Actionsequen 
zen wären damit bestimmt 
möglich gewesen. Allerdings 
kann man sich an sehr sch 
пеп Zwischenszenen erfreven, 

z. B. diverse Anschläge auf 
das eigene Leben oder ein sehr 
unglücklicher Sprung in den 
Orchestergrobon ок. 


Kein echter 
Opernsound 


Opernhäuser sind als Stätten 
cudiophilen Hörgenusses kon- 
Zipiert, und daher erwartet 
топ von einem Spiel, das in 
einer Oper statfindet, in dieser 
Hinsicht einiges. Leider kann 


Um den Massenmord 
ufzuklären, müssen 
die Katakomben 
erkundet werden. 


Hallifacross floor 


z% 


RETURN 


Cem 


7 
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PHAN í OM 


Das Phantom 
der Oper 


1910 erschien in Paris der Romen “Le Fantome de l'Opera", 
zu Deutsch “Das Phantom der Oper”. Verfasser war der Jour- 
пайз Gaston Leroux (1868 - 1927), der darin einen fiktiven 
Kriminalfll im Jahre 1881 beschreibt: Zu dieser Zeit reibt in 
деп Kulissen der Pariser Oper ein Phantom sein Unwesen und 
fordert von der Direktion eine monatliche Rente von zwanzig: 
tousend Franc. Besonderes Interesse zeigt dieses Phantom für 
die junge schwedische Sängerin Christine Dare, die bei einer 
Galavorstellung einen für alle überraschenden Triumph gefeiert 
hat; ihre Sangeskunst hat sich erst durch die Stunden ent 
wickelt, die ihr seit etwa drei Monaten der "Engel der Musik” 
gibt, von dem ihr Voter in ihrer Kindheit erzählt hatte. Der Vi- 
come Raoul de Chogny, der Christine liebt, versucht eifersich 
tig, hinter das Geheimnis des Engels zu kommen, aber er muß 
entdecken, daß dessen Stimme unsichtbar aus der Wand von 
Christines Garderobe tönt. Dieser “Engel” ist niemand anders 
als das Phantom: Erik, ein Wesen von abstoßfender Häßlich- 
keit, mit einem totenkopfgleichen Schädel ohne Nase und mit 
Augen, die tief in den Höhlen liegen und im Dunkeln leuchten, 
aber begabt mit außerordentlichen Fähigkeiten: Aus Frank 
reich stammend, hat er in Persien für den Schah einen Palast 
voller Falltiren und Geheimgänge konstruiert und zum Amüse- 
ment der Sultanin raffinierte Mordmeihoden erfunden. Später 
wor er am Bau der Pariser Oper beteiligt und schuf dabei die 
geheimen Gänge und Verliese, die seine Auftritte als Phantom 
ermöglichen. Da auch Erik Christine liebt und Raouls wegen 
eifersüchtig ist, entführt er sie in seine Wohnung bei dem un- 
terirdischen See, der beim Bau der Oper entstanden ist. Ob- 
wohl sie ihm die Maske abreift, unter der er seine HaBlichkeit 
verbirgt, beeindruckt sie die Genialitöt seiner Musik so sehr, 
даб sie einen Moment lang Zuneigung für ihn empfindet. In ei 
пет furiosen Finale begibt sich Raoul de Chagny in die Kato- 
komben unter der Oper und findet Christine; es zeigt sich, daß 
unter dem monströsen Äufßeren von Erik doch noch ein mit- 
fühlender Mensch steckt, und so läßt er die beiden Liebenden 
entkommen. Von den vier Verfilmungen des Themas sind nur 
zwei erwähnenswert. Do wäre zum einen ein Holywood- 
Stummfilm von 1925, dessen Handlung sehr nahe от Buch 
bleibt und der vor allem (aufgehorcht, Microprose!) mit einer 
sehr guten, einfach insrumentierten Musik unterlegt ist. Da höt- 
te man einen guten Soundtrack für das Spiel finden können. 
Die andere Verfilmung (Hollywood 1943, mit Cloude Rains in 
der Titelrolle) hat man bei Microprose sicherlich gesehen, denn 
hier taucht zum ersten Mol - anders als im Buch - ein Polizeñn 
эрейог in ragender Rolle auf 
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Die Pariser Oper 


Der klossizisische Prunkbau wurde in den Joh- 
ren 1861 bis 1874 unter dem Baumeister Ja- 
ques Garnier errichtet. In den Monaten der 
Herrschaft der sozialistischen Pariser Kommune 
im Jahre 1871 wurde der Rohbau als Loger- 
haus benutzt, und während dieser Turbulenzen 
gelong es Erik, der als Assistent des Architekten 
angestellt wer, in und unter dem Opernhaus 
ein System von Geheimgängen anzulegen, доз 
пис ihm bekannt war (bzw. is). Im Spiel sind die meisten Lokalitäten der Oper früher oder später 
zugänglich, zum einen die öffentlich zugönglichen Räume wie dos Foyer, der Zuschauerraum 
und die Logen, aber auch der gesamte Bereich hinter der Bühne und die Beleuchterbrücken dor 
über treten als Hondlungsschauplätze ouf. Und dann, last but not least, sind da noch die Kata 
kombon tief unterhalb der Oper; in diesem Labyrinth müssen Sie sich allein zurechtinden. 


= 


Die tragische Auf- Insgesamt ein 


führung wird 
vom Phatom abrupt ren 


boendei 


Der Schwierigkeitsgrad von 
“Return of the Phantom” läßt 
ebenso wie die gesamte Hin: sich auf Anfänger oder Exper 
tergrundmusk, die zwar recht te einstellen, allerdings gibt es 
obwechslungsreich, aber eben nicht allzuviele Unterschiede. 
schlecht umgesetzt ist. Daß be- Die Rätsel ind nicht sehr 
züglich der Umsetzung realer schwierig zu lösen, wos einer- 
“Return of the Phantom” diesen Musik auch mittels einer relativ. seits die hei Adventures be- 


Erwartungen nicht gerecht einfachen SoundBlaster-Karte kannte stundenlange Gröbelei 
werden. So muß man trauri- sehr viel mehr möglich ist, vor dem Rechner vermeidet, 
gerweise miterleben, daß man zeigt derzeit z. B. "X-Wing" 

während einer Opernauf- von LucasArts, dessen Musik 

führung die Akteure zwar sin: eben wirklich wie der Sound- 

gen sieht, aber eben nicht кос zu Star Wars klingt. Die 


‘Auch die Musik dazu Soundeffekte sind solide, nur 
klingt unangenehm synthetisch, leider etwas spärlich. 


PREIS It. Hersteller 


| 


onderersits fehlen dodurch 
auch dio Erfolgserlabnisse, 
wenn man ein besonders aus- 
gefollenes Problem gelöst hot 
lz. B. Handschuhe mit Helium 
oufblasen, siehe "Monkey Is 
lond 1). Im Stile von Sierra ist 
die Anzeige eines Punkte- 
stands, der mitteilt, welchen 
Anteil des Spiels man bereits 
absolviert hat. “Return of he 
Phantom” spielt ausschließlich 
im Pariser Opernhaus (und 
rien den eer 
dorunter), wobei man im Lauf 
des Spieles ca, 50 verschiede- 
пе Räume kennenlernt, Die 
Slory ist linear aufgebaut, d. h. 
Verzweigungen sind nicht 
möglich, aber angenehmer 
weise tit nie der Effekt ou, 
daß man irgendein Objekt ті 
zunehmen vergessen hat, on 
das man jetz nicht mehr her 
ankommt und deshalb falls 
men gespeichert hat) nou la- 
би кый, тае ди en oem 
‚Aufbaus ist де Geschichte ob 
wochslungsreich und ез pos- 
siert immer wieder im richtigen 
Moment etwas, um den Spiolor 
bei der Stonge zu halten. Dar 
оп hat natürlich die überro- 
gende Grafik einen großen 
Anteil, und es bleibt zu hoffen, 
daß dieses Niveau auch für 
andere Adventures zum Sto: 
dord wird. Alles in allem ist 
Return of the Phantom” von 
Microprose ein unterhaltsames 
Spiel. das in punkto Grafik als 
Referenz gelten kann. 

Peter Freunscht ш 
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Human Race - The Jurassic Levels 


Neues aus 
dem Neandertal 


Die niedlichen Humans haben N Т 


sich trotz der allmáchtigen | 
Lemmings eine beachtliche 
Marktnische erkämpft. 


fer von den Abenieu- gen. Besonders erfreulich ist, 
үү: unserer Vorfoh- _ daß es Human Race für New: 

ren nicht genug be- linge als Vollversion zu kaufen 
kommen kann, hat jetzt ein gibt, die Besitzer des ersten 
weiteres Malin 80 neuen le. Teils aber mit den ebenfalls er 
vels Gelegenheit, diese trotteli- _hältichen Dotodisks wesentlich 
gen Irrläufer erfolgreich über günstiger fohren. Sowohl Ein- 
Berg und Tol zu lenken. Die steigern wie auch begeisterten 
putzige Grafik ist uns glück- Fons kann dieses außerge- 
cherweise erhalten geblieben _ wähnliche “Plotformspie!” nur 
und auch der abwechslungs- wärmstens empfohlen werden. 
reiche Sound hat Vorbildhunki Petra Maueröder 
on für andere Spiele. Auch 
wenn sich an der ot 
моз gewähnungsbe 
dürfigen Steuerung 
por Tastatur und Joy" 
stick nichts geändert 
hat, ist der Schwie- 
righeitsgrod doch 
merklich опдезбе- 
деп. Dies dürfte vor 
allem die Spieler 
егеп, die bei der 
Premiere die oh 
recht simplen Puz- 
ales in kürzester Zeit 
gelöst hatten. 


Alle Mann 
auf die 
Ráuberlei- 
тегі 


Bei diesem Noch 
schlag werden auch 
die geübiesten Mei 
stergribler on eini- 
gen verzwickten 
Stellen die Sin in 
Fallen legen, Die 


rit Rd ———— 
неза 


Lea рм so, | 
euch dma sh єє 


сй ene PRA a 
Senden Us dele Im steinzeitlichen Tagesblatt Mirage — 


benswirdige Bonde wird die Niederlage der MUSTER von _Wiuestettung ШШШ 
оа, PA 


[Kopierschutz WET 


REVIEW 


D: Spiel beruht auf den Се 
schichten des Fontosyoutors 
Raymond Feist, halt sich ober 
nicht an die Handlung seines Vorbil 
des, sondern sel eine eigenständige 
Geschichte dor. 

Dar ehemelige Junker Lockleor, der 
Elf Owyn und der zwielichige Go 
rath kämpfen hier gegen Korruption 
und Mochtmifßbrouch in der Regie 
rung des westlichen Teils des kleinen 
Planeten Midkemia. Da dieser do- 
rüber nicht besonders glücklich ist, 
haben unsere drei Helden sändig 
gegen Regierungstruppen, Kopfgeld 
jäger und weitere unangenehme 
Zeitgenossen zu kämpfen. 

Der kómplerische Aspekt der Rollen 
spiele (Ultima läßt grüßen) wurde in 
Betrayal ot Krondor so stark betont, 
daß leider Inhalt, tatischer Anspruch 
und Detailreichium stork darunter lit 
ten. Immerhin macht man Bekannt- 
schaft mit den unterschiedlichsten 
Kulturen, auch tif man дез дегеп 
ооз den Büchern bekannte Zeitgenos- 
son, die zur Abwechslung auch mol 
Freundlich gesonnen sein können. 
Mitel einer bequemen Menvous 
wahl (Онто?) können sich die drei 
тй dem Gegenüber unterhalten und 
so mehr oder weniger veößliche In: 
formationen über фе jeweilige Lond 
schaft und über die Gegner erhalten. 
Gerät man trotzdem in einen Hinter- 
halt, und einer der drei unterliegt 
Чет Gegner, so muß mon nicht wie 
bei onderen Rollenspielen oder Ad: 
ventures neu laden und von vorne 
beginnen: in Midkemio stirbt mon 
langsam. Meist können die Varwun 


Betrayal at Krondor 


Verraten 


Die überwältigenden Grafiken neverer Compu- 
terspiele machen auch vor Rollenspielen nicht 
halt. Nach Origins Ultima Underworld, das unter 


Rollenspielern teils als Actionspiel abgetan wur- 
de, setzt nun auch Dynamix mit Betrayal at Kron- 
dor auf das Pferd der 3D-Grafiken. 


Der Wandermodus Der Kampfmodus 


auf Weg 


Landkarten 


Gorath 
Bewegung frei 


aktueller 
Zavberbuch 
Gegner 
Rückzug 
Erholen 
Verteidigen 

‘Auto-Bottle- | 

Modos | 


abschätzen | 


i 


Zavberbuch 
Schnellspeicher- 
taste 
Kompieren 
Hauptmenü 
Cette, 
eigenschaften 


ЖШ 31 


und verkauft 


A Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30 


a ramal tne cues res SOFTDREAMS 


-O Tel: 05 61/28 54 61 <P 


задаи. Pen pg ri 
ee Cpt els Mad ad io 


REVIEW INN 2739 32 


deten noch schensequenzen sicht mon 
zu einem DE Animationen Sinn und 

Tempel ge- in Velo ci ser Auf Unsinn 

bracht wer- wond hat natürlich auch seinen 

den, wo sie Frei: selbst mit 66 Mhz is o: CORNER: 

geheilt wer- Spiel noch nichtalsschnellz» GFafikorgien 
‚den, teils hilft bezeichnen. ‘So schön die neve bunte 
auch etwas Auch der Sound wurde nicht [Wales Compulerspiele 
Море oder vernachlässigt. Auf den wich- | auch ist, die Hesrscharen 
einfach Me- figsten Soundkarten ist eine E NEESER 
dizin, die ansprechende, situationsab- [Rechner mil weniger ls 40 
топ unterle- hängige Hintergrundmusik zu [MHz gold werden 
ee hören, begleitet von Woffenge- | йер lauter nach besser ge 


nern abnehmen kann. Die ben, meisthandeltessich um Кіт und Vogelgezwitscher. schrebenen Programmen 
Tempel sind auch noch zu wei- Aufgaben wie “Laufe nach X”, Das Spielinterface ist bei wei- erlangen Dach die Zeiten 
teren Tätigkeiten sinnvoll: hier “Finde den Gegenstand Y” tem nicht so spektakulär, eignet | Sind orb als sich die fer 
Копп man den dankbaren Göt- oder “Bektimple Z”. So läuft sich jedoch gut zu einer be- jrommierer noch bemühen. 
tern Opler darbringen, den тап also stndenlang durch quemen Steuerung. Neben ei- kenn ds Aleta 
‚neuesten Tratsch erfahren und die Landschaft, kämpft mit пег knappen Online-Hilfe bein- "dem Rechner herauszukie 
(wenn Götter und Mönche wahren Heerscharen an We- haltet es auch eine Schnellspei- 0 Der Zeitdruck beider 
wohlgesinnt sind) auch den gelagerem und gedinglen  chertaste, die den aktuellen БС ЕО 
tempeloigenen Teleport benut- Mördern, tif selten genug ei- _Spielstand speichert, ohne daß В Außerdem werden 


zen, der die schnellste ober пеп Bewohner der Landschaf топ sich durch mehrere с Жүз та 
nicht unbedingt sicherste Mág- ten und erreicht später s Menüs quälen müßte. EE 
lichkeit dorsal, lange Ziel. Dies ist zwor relativ le- Die Bewegung der drei meist ld wll 


Strecken zu überbrücken. Ge- bensnah, eine packende Story, nicht sichtbaren Spieliguren flas aueh gk warden. 
hen die Vorräte zu Ende, kann die einen nächtelang verfolgt icken der und damit auch die entspre- 


топ sich in Dörfern und Städ- und stets vor neue Rätsel und noch beque- ете spiele, 

ton damit eindecken, Waffen taktische Aufgaben stellt, ver- die Möglichkeit, | Die Enischeidüng von 

reparieren lassen und ouch zt man aber. sich ständig auf einem Weg їй den Markt der Ui 

mal wieder in richtigen Beten об gute Grafiken noch kein fortzubewegen - notwendige | Warldsähnlichen Rollenspiele 

schlafen. gules Spiel machen, wissen wir Richtungsänderungen erfolgen | ichi Ongin aleine zu über 
spätestens seit The 7ih Guest dann automatisch. lessen, ist sicherlich zu be- 


Schlappe Story von Virgin Gomes Zwaris Das einzige Manko, alerdings е оссе 
Betrayal at Krondor kein so ziemlich schwerwiegend, ist Megabyte Plattenspeicher in 
Do das Spiel ain Buch zum ` bes Beispiel, doch kann die die fehlende Möglichkeit, eine | gine High nd-Rechnee 


Vorbild hat, ist es nur folge- Story mit dem Spielumfeld bei Unterhaltung zwischen den lohnen, um ein grafisch 
richtig, доб sich dies auch im weitem nicht mithalten. Spielfiguren anzuregen. Wer | Ghardurchsehnifiches (ober 
Spiel zeigt. Die Geschichte ist volle Informationen müssen do- "Feta nichrüber wall 
in einigermaßen obgeschlosse- Widengqualität her schwer erarbeitet werden. Gl dl 
ne Kopitel unterteilt, gespei Harald Wagner 8 donner Story spielen zu kon 
cherto Spielstánde werden als De technische Umsetzung von пеп, sei dahingestellt. 


Lesezeichen interpretiert, und Betroyal at Krondor ist nämlich 
‘euch in vielen anderen Details weitaus besser gelungen. Die 
wird man immer wieder on Landschaften bestehen aus 


diesen Umstand erinnert mehrfarbigen Polygonen, die 

In den einzelnen Kapiteln ist teils mit Textures überzogen. 

das Ziel jeweils festvorgege- sind und dadurch relativ wei- 
che Übergänge vorgaukeln 


Dörfer, Tempel und Brücken 
werden mit der selben Technik 
erzeugt und bilden so eine 
durchaus romantische Land: 
schafien. Teils animierte Ge- 
genstände wurden mittels Bit- 
‘mops realisiert, die sich aber 
stark von dem unterscheiden, 
was bisher auf dem Bildschirm 
zu sehen war. Ganze Bewe: Kopierschutz WET 
gungsabläufe wurden von 
Schauspielern gespielt und als 


er in dos ҮЗ __ _ 
Seal neon Woke деп STS | 
Wandern und Kämpfen sind упора Ea 

die Figuren nur wenige Zen 


[Ausstartung ТШШ 
meter groß, in den Zwi Hersteller 
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Syndicate 


Bladerunners 


Erbe 


Syndicate ist eine Art Science-Fiction- 
Rollenspiel, in dem máchtige Organisationen 
mit Hilfe von Cyborg-Agenten um die 
Herrschaft über Städte und Länder der Erde 
kämpfen. 


schreiben das Sie müssen sich nicht selbst die Flammenwerfer ous. Doch ge- klärungen erhöhen den atmo: 
үү 85 der neuen Finger schmutzig machen, nug des Erzählens, das ist је sphárischon Reiz eines Spiels 
Zeitrechnung, befin- депп es gibt den CHIP Dieses — denflls die etwas aufwendige doch ganz beträchtlich. 
den uns also irgendwann im elektronische Bouteil wird in Erklärung des Herstellers Elec: 
22. Jahrhundert unserer alten Menschen eingebaut under- tronic Arts dafür, daß Se ch Woliverchromte 
Zeitrechnung. Längst ist die zeugt für sie eine virtuelle Reo- Spieler Figuren ouf dem Bild- Agenten 
Welt im Besitz der giganti- lit, die von außen gesteuert  schirm steuern können. Doch 


schen Megocorporations, werden kann. Damit steven Ье “Populous” wor monja Doch nun zum Spieltechni- 
staatliche Einrichtungen befin- іе Ihre Agenten durch fremde auch ols Сон unterwegs und schen. Nach einem schönen In- 
den sich am Ronde der Bedeu- Stödte und schalten feindliche nur einfoch ols Spieler, Мо, das nicht unangenehm an 
hungslosigkeit oder sind gar Cyborgs mit Schroffinte und kurz.gesogt, solche Einsiegser- den Film “Bladerunner” erin 


völig verschwunden. Doch es 
sind auch nicht die großen Fir- 
men, die die Macht ausüben, 
‚sondern kriminelle Syndikate 
wie die Mafia, die Triaden 
oder die Yakuza, die schon seit 
langem die Vorstandsetagen 
infiriert haben. Und zwischen 
diesen Syndikaten herrscht ein 
gnadenloser Krieg um Macht, 
Einfluß und Besitz 


Ihr Job: Auf- 
strebender 
Gangboß 


Als junges Mitglied der 
Führung eines dieser упа 
le, genauer gesagt der Euro 
corp тй Sitz in Westeuropa, ist 
es Thre Aufgabe dessen Macht 
zu mehren. Doch keine Sorge, 


пеп, geht es zur Sache. Auf ei- 
ner Weltkarte können Sie sich 
das nächste zu erobernde Tor 
ritorium aussuchen, wobei 
zunächst einmal die eigene 
Heimat, nämlich Westouropo, 
gotica wordon muß, Danach 
folgt eine kurze Einsatzbe 
schreibung, wobei mit Geld 
welare Catania 
werden können, Dios ist insbe 
sondere bei don späteren dor 
50 Missionen sehr wichtig 
denn mit simplem Wegbellern 
von allem was sich bewegt, 
kommt man nicht sehr weit 
Noch der Missionsbeschrei- 
bung geht man dann daran, 
seine Agenten für teures Gold 
auszurüsten. Dies geschieht ei- 
nerseits mit Waffen, anderer- 
seits mit eybernetischen 
Körperersatzteilen, wobei 
früher oder später alles gebo- 
ten is, was das Herz des 
Strofensamurai begehrt. Sp 
ter deshalb, weil das fort- 
schritlchere Equipment erst 
von der syndikatseigenen 
RED-Ableilung entwickelt wer- 
den mul was tri = 
kostet. Solchermoßßen ` 

to deal with life" geht es dann 


zum Einsotz. In einer dreidi- 


mensional dargestellten Stodt- 
landschaf, über der thro fie- 
gende Kommandozentralo 
schwebt, steuern Sie Ihre 
Agenten zum Ziel, meist eine 
bzw, mehrere Personen, die 
eliminiert oder entführt werden 
müssen, Aber auch die Zer- 
störung von Objekten oder die 
Säuberung einer Stadt von 
Feindlichon Agenten ist in dor 
Aufrogspalette vorhanden, 
Unterwegs können Autos und 
Zöge benutzt werden, man 
konn Geböude erforschen und 
natürlich hat man unangeneh 
те Kontakte mit der Polizei. Ist 
jo auch kein Wunder, wenn 
топ als wandelndes Waffen- 
arsenal durch die Stadt uf 
Allerdings haben die Worte 
“Slop! Polizei, lassen Sie thre 
Waffen follen!” meist zur Fol- 
ge, daß man nach einem kur- 
zen Blick, wo der Ker! ist, oine 
Runde Blei in die Richtung 
schickt. Eine Mission ist been- 
del, wenn der Aufirog erfüllt 
bzw. nicht mehr erflbar ist. 
Nach erfolgreicher Beendi 
gung wird das umkämphe 
Territorium auf der Weltkarte 
dem eigenen Einfußbereich 
zugeschlagen. Nun gilt es dort 
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Interview zu Syndicate 


“Für Syndicate hoben wir drei Johre gebraucht, was eine 
ziemlich lange Zeit ist, besonders im Vergleich mit anderen 
Software-Firmen, die, sagen wir, vier Spiele in drei Monaten. 
herausbringen. Ich wollte, daß Syndicate eine gute Simulati- 
‘on wird, und ein Aspekt seiner Einzigartigkeit ist die Tatsa- 
che, dof die Spielhandlung innerhalb der Stadt in Echtzeit 
abläuft. Zuerst hate ich nicht die Absicht, eine *Pausentaste” 
ти integrieren, denn meiner Meinung nach soll man bei 
пет guten Spiel keine Pause machen! Dann wurde mir aller- 
dings klar, daß die Leute jo auch einmal zur Toilette müssen, 
einen Kaffee hölen gehen usw, ind so wurde die Pousente 
ste mit eingebaut,” 


dg den Spiel such pilar Blan mu. Schleich 


Nm 
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Equipment 


Im folgenden eine kurze Ubersicht úber die bei 
“Syndicate” verfügbaren Waffen und 


Ausrüstungsgegenstäi 


Фе Steuern festzulegen, die für Action findet in Reolzoit stot, 
die Aufülung der eigenen d.h. man muß auf veränderte 
Kriegskose sorgen. Dabei soll- Situationen sehr schnell reagie- | "Ich glaube, daß in den nächsten zwei bis drei Jahren mit 


ten Sie darauf achten, daß die ren und hat nich viel Zeit, um | einer Klassifizierung von Computerspielen in England zu 
Bevölkerung nicht wegen allzu ти überlegen. Konsequenter- | rechnen ist, so wie sie auch bei Kinofilmen praktiziert wird. 
Fher Balto reich weis kn ouch ie Ge Es wurde sehr viel Druck auf die Industrie ausgeübt, solche 
wird, denn das führt zu einer schwindigkeit nicht reguliert | Bewertungen einzuführen, verschiedene Organisationen 
Zusatzmission, um das Gebiet werden, so daß die Wahl der | haben die Auffassung vertreten, daß übermäßige Gewalt 
wieder zu befrieden richtigen Waffen far die vier | in bestimmten Spielen Einfluß auf Kinder hat Ich erachte 


‚Agenten und ihre Positionie- diese Art von Bewertung ols gut für das Bild der Industrie. 
Komplexe rung zu Beginn eines überre- ` und als Schutz für den Käufer. Zweifellos wird ein System 
Benutzerober- schenden Fevergefechts sehr | dieser Art auch in Deutschland und im übrigen Europa 


Жаке in schnell geschehen müssen. Im | eingeführt werden. 

maanime Sc Weess 
Nun zur Spielführung während und mit gezielten Feverstößen le kt ab. Derzeit arbeiten wir an acht Spie- 
der Missionen: Die gesamte bzw. der rechten Mausklicks en, sechs für d d zwei für S olen, 0 


Kc 


Die Darstellung der Agenten ist doch etwas 
klein, Ziffern verschaffen deshalb Überblick. 


REVIEW 


Statusboxen 
Die einzelnen Agenten wer- 
Чеп durch Anklicken dieser 

Boxen aktiviert. Das Bildchen 
zeigt, was der jeweilige Agent 
gerade macht, und der senk- 
rechte weiße Balken gibt sei- 
пеп momentanen Gesund- 
heitszustand an. 


IWA-Balken 

Hiermit wird reguliert, welche 
‘Menge von inteligonz-, wahr- 
nehmumgs- und adrenalinstei- 
етеп Drogen der Agent 
jiziert bekommt. Dadurch 
werden selbständiges Han- 
deln, Treigenauigkeit und Ge- 
schwindigkeit erhöht, aber 
Vorsicht: Die Wirkung ist zeit] 
lich begrenzt und es bestehj 

die Gefahr der Abhängigkeit 


Inventar 
Die maximal acht Objekte, 

ein Agent mit sich ragen 

kann, werden hier aktiviert 


erledigt werden, ohne daß all 
zuviel Munition verschwendet 
wird. All das bedeutet, daß ei- 
ne gewisse Virtuosität mit der 
Maus notwendig ist, denn 
schon ein folscher Klick kann 
den Tod eines Agenten bedeu- 
ten. Und dieser tote Mann 
(bzw. tote Frou, ja die gibt es 
auch) fehlt einem dann nicht 
nur in dieser Mission, sondern 
ist auch ein finanzieller Verlust 
Seine Waffen können die 
Überlebenden zwar ebenso 
wie bei toten Feinden einsam 
тей, aber all die eingebauten 
Implantate sind hinüber. 
‚Außerdem hot man anfangs 
nur einen Pool von acht tiefge- 
frorenen Agenten, und wenn 
die alle das Zeiliche gesegnet 
haben, het es “Gama over“ 
Dos ist allerdings nicht so 
schlimm, denn mit der chemi- 
schen Keule des Über 
gungssrahs (siche Equipment 
kasten) können feindliche 
‚Agenten zur eigenen Sache 


bekehrt werden. 


Sound und 
Grafik: Superb 


Das dreidimensionale Stadt 
bild, in dem die Missionen ab- 


Einsatzbildschirm 


Scanner 


Hier erhält man eine Draufsicht eines Tels der Einsatzzone, wobei die eigenen Agenten in 
gelb, feindliche Agenten in rot, dio Polizei in blau und Zivilisten in weiß dorgestllt werden. 
Außerdem sieht man als weiße Kreise das Radarsignal, das den Weg zum Ziel weist 


laufen, wird von schräg oben — oder hinter Gebäuden nicht 
gezeigt und ist recht detailer! sieht. Das ist unerheblich bei 
gezeichnet, inklusive wechseln- den eigenen Agenten, denn 
der Leuchtreklamen! Dos Sero- die kann man über ihre Status- 
ling ist ruckelfrei und sehr boxen aktivieren und außer- 
schnell, und mit Hilfe des Scan- dem bleibt die über ihnen 
ners kann man sich ouch schwebende Nummer sichtbar. 
den teilweise sehr großen Störender wird es bei Nicht- 
Städten gut orientieren. Dr ` spielefiguren, denn wenn топ 
schräge Ansicht bedingt aler- de finden will, z.B. um sie zu 
dings, daß man Figuren in treffen, muß man auf gut 


Glück mit dem Mauszeiger 
über ihrem vermuflichen Auf 
enthaltsort kreisen. Die ani- 
mierten Zwischensequenzen 
sind ebenso wie das bereits er 
wähnte Intro recht stimmungs 
voll gemacht, allerdings nicht 
‚allzu zahlreich. Ein echter 
Höhepunkt ist der Sound, über 
den im Handbuch gesagt wird: 
"Wenn Ihre Nachbarn denken, 


daf bei Ihnen ein Massaker 
stotfindet, dann schalten Sie 
mit F2 den Sound ous.” Der 
Eindruck eines Massakors ent 
steht nicht nur bei den Nach- 
bam, auch auf dem Bildschirm 
bzw. vor allem in den Laut 
sprechern wird dafür gesorgt. 
Da hört man das originale 
Knatte von MG-Feuer, das 
laute Zischen eines Flammen- 
werfers oder die Detonation ei 
nes Autos auf recht realistische 


spirierender Film för die Pro- 
'grammierer von Bullfrog) ist ja 
‘auch kein Kindergeburtstag, 
Jenseits irgendwelcher morali 
scher Bedenken muß mon sa- 
gen, daB bei “Syndicate” die 
Umsetzung sehr gut gelungen 
ist, außer Grafik und Sound 
sind vor allem die Städte her- 
vorzuheben, in denen unab- 
hängig von den Spielerfiguren 
eine ganze Menge los ist. Kri- 
fikpunkte sind die recht kom- 


Art und Weise. plexe Steverung, die vor allem 
für die getrennte Führung der 
Nichts für vier Figuren sehr viel Übung 
Pazifisten und Geschick erfordert, und 


die recht unterentwickelton 
strategischen Elemente wie 
‘Auswahl der Territorien und 
Forschung. Alles in allem je- 
doch ist “Syndicate” ein gelun 
‘genes Spiel für Leute mit dem 
possenden Geschmack. 

Peter Freunscht Ш 


“Syndicate” ist ein sehr martia: 
lisches Spiel in einer düsteren 
und brutalen Umgebung. Es 
la! sich darüber streiten, ob 
solche Brutalität in Computer- 
spielen notwendig ist, aber 
“Terminator” (sicherlich ei 


Strategie 
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INTER SOFT 


Н. UND T. RUPP — POSTFACH 1932 — 29525 UELZEN 


REVIEW 
LA Law 


Im Namen des 
Volkes 


Wollten Sie nicht schon immer ein- 
mal Victor Sifuentes sein? Ach, Sie 
kennen ihn nicht? Dann vielleicht 

Abby Perkins oder Jonathan R 
lins? Auch nicht? Das sind die 
Hauptfiguren der TV-Ser 
die auf einem unserer 
sehr magere Erfolge verzeichnen ui 


kann. wirklichen Unterschiede fest- 
stelbar zwischen der Rolle des 
Е Spiel zur Serie schlüpft der Beruf des Anwalts in erster einen oder anderen Anwalts, 


Háchststrafe Pie hübsche Rechtsan- 
wältin kann nicht nur 


mon in die Rolle eines der Linie von Zeitdruck geprägt, зо auch sind die Flle entgegen handlung. Ein ausreichend gu- 

drei Anwälle und sieht sich stehen stets nur wenige Shun- der Ankündigung auf der Ver- tes Handbuch ist ebenso ent- 
der Aufgabe gegenüber, in den bis zum Beginn der Ge-  pockung stets identisch zu lë-  hallen wie ein Telefonbuch zum 
kürzester Zeit acht Falle vor  richtsverhandlung zur Verfi- зәп, Die technische Umsetzung Spiel. Nur leider kann dos ei 
Gericht klären zu müssen. Vom gung. Da man in dieser knop- kann do schon weitaus mehr — gentliche Spiel mit oll dem 
scheinbaren Verkehrsunfall bis pon Zeit gerade mol Zeit hat, überzeugen. So wurden die gt mithalten: Mehr Spielzeit 
hin zu einem gestohlenen alles richtig zu machen, be- (meist stehenden) Grafiken di- mehr Fälle, mehr Abwechs- 


Haus, stets muß sich der An- deuten eventuelle Fehler das si- гей aus der Serie übernom- lung, mehr Spannung und 

жой Zeugen suchen und Ver- chere Aus für diesen Fall- lei- теп, ebenso die Filmmusik mehr Überraschungen hätten 
döchtige überwachen lassen, ег entpuppt sich LA Law und die Fäle. Die Bedienung ` schon sein dürfen, um das 
‚Akten wälzen und ähnliche in- _ hiermit als Glücksspiel. Denn erfolgt mit der Maus, von der Spiel für einige Zeit interessant 
Heressante Dinge erledigen. wer die Serie nichtkenntund Unterhaltung über das Telefo- хо machen. 

Doch unangenehmerweise ist die Standardstories nicht vor- ` een bis hin zur Gerichtsver- Harald Wagner ш 


aussetzen kann, dem bleibt nur 
dos richtungslose Suchen im 
‚Dunkeln, und das wird nur zu- 
Da vom Erfolg gekrönt. Doch 
kein Grund zum Fúrchten! Für 
Ungeduldige und schlechte An- 
walle wurde die Komplenlö- 
sung gleich mitgeliefert! 
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oesors Palace ermöglicht 
bis zu vier Spielern 
gleichzeitig die Teilnah- 


me оп verschiedenen Glücks- 
spielen, wie sie in Las Vegos 
оп jeder Ecke zu finden sind. 
Zur Auswahl stehen sechs ver- 
schiedene Spieltypen wie Po- 
ker, Blackjack und Baccarat als 
Vertreter des Kartenspiels so- 
wie Roulette, Crops (Würfel- 
spiel), Video Poker (Spiclauto- 
пејин einomiae Atmosphäre aus 
mdite. 
Jedes der Spiele kann alleine 
oder gegen bis zu drei Gegner 
gespielt werden. Fehlen 
menschliche Spielpariner, so 
kann wahlweise der Computer 
die fehlenden Spieler ersetzen. 
Jedes Spiel wird dobei durch 
ein Symbol repräsentiert, wel- 
ches lediglich Aufschluß dar: 
über gibt, ob es sich um ein 
Karten-, Würfel-, Automaten: 
spiel oder den Roulettetisch 
handelt 
Hat sich der ambitionierte 
Spieler por Mausklick für sein 
Spiel entschieden, wird dieses 
im Houptfenster dargestll 


kleinen Spielchen 


Das Thema Glücksspiel mog jo 
nicht gerade prädestiniert sein 
fir ausgefallene Grafik- und 
Soundspielercion, aber diese 
Umsetzung hat es nun auch 
wieder nicht verdient. Das 
Spielauswahllenster läßt an 
Liebe zur grafischen Umso 
zung doch sehr zu wünschen 
übrig. Die Symbole sehen aus 
wia Patchwork aus dor Flickstu 
be, und die Farbgebung paßt 
eher zu einer CGA-Gralikkar 
te, Gott soi Dank zeigen sich 
die Spiolische in angenehme: 
ron Farben, 
Karten und Rou- 
lette sind gut er 
kennbar und 
sauber darge- 
же}. Atmos: 
pháre mog je 
doch keine auf- 
kommen, dazu 
fehlt einfach das 
optische Am- 
biente. 


Spieleranzahl 


[Virgin Games | ШШЕ EEN 
MUSTER von a 
| Hersteller | Рг=зл=їзтита ШИ 


HERSTELLER 


Caesars Palace for Windows 
Die Spielhalle 


Von Virgin Games stammt ein weiterer Versuch, den 
schwer arbeitenden Windows-Anwender mit einem 


von si oterwerb abzuhalten. 
Fazit 
Endlich einmal 
ein Spiel, wel- 
ches die interes- 
sontesten 
Glücksspiele un- 
ter einen Hut 
bringt und ln- 
gere Zeit für 
Spielspaß sor 
gen könne, 
wären da nicht 
gravierende Mängel bei Grafik gefunden hate, ober in dieser 
und Sound, die jede Spieltisch- Form nur hartgesottenen 
‘almosphare sterilisioren. Scha- Zocker zu empfehlen ist. 
de um dieses Programm, des 
sonst sicherlich seine Liebhaber 


Eishockey 
Manager 


HÄNDLERANFRAGEN 
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Terminator 2 Judgement Day Chess Wars 


Blechschaden 


Nein, das ist kein verspäteter Aprilscherz und auch ris orales del 
kein Schreibfehler. Capstone hat es wirklich ge- рагі nicht in der Loge ist 


schafft, die Lizenz für Terminator 2 in einem Schach- 72 0d 20 Moda um 


spiel zu verbraten. lich wird die Totsoche меті, 
keine eigene Schachsivotion 
dem Terminator 2-Film ersetzt. dos wahre Groven erwartet ` mi einem Editor ufboven zu 

Terminator а аан “den йе ной she Se Басе 


de stork on den indirekten Vor- die Verlegenheit kommen, eine Hifesystem, Tutorial und Link 
Das Spiel бий nur ouf VGA- ginger Battle Chess angelehnt. Figur zu schlagen, so läuft wie funktion wagt man gor nicht zu 
Karten, da die 640 x 480 Bild- Die einzelnen Spielfiguren be- gesagt ebenfalls eine “Animo- erhoffen, und das ist auch bes- 


punkte Auflösung verwendet wegen sich mehr oder weniger fion” ab, wobei diese die ser so. Zu finden sind diese 
wird. Eine Super-VGA-Karte animiert über den Bildschirm,  "Laufenimalionen” on "Nebensöchlichkeiten” leider 
ist ober auf jeden Fall sehr zu ита falls eine Figur geschlagen Schlechiheit noch weit übe- nirgendwo. 

empfehlen, da Sie sonst mit ei- wird, läuft je noch Art der tit Im Standard-VGA-Modus Zu ollem Überfluß verwechselt 
ner sehr forbormen Grafik vor- Konfrontation eine kleine Ani- werden kleine Animationen  T2)D aber leider das Wort 
liebnehmen müssen. Auch im mation ob, die aber auf einem abgespielt, die den Spieler an Spielstärke des fteren mit dem 
*hörbaren” Bereich braucht  Extra-Bildschirm statfindet. seiner Grafikkarte zweifeln kas- Wort Rechenzeit, soll heilen, 


sich T2JD nicht vor seinen Kon- Wo BC 4000 hervorragende зеп. Mit dem Sound sieht es Gähnen, Kaffee kochen und 
hurrenten verstecken. Sowohl Grafiken und Animationen leider auch nicht viel besser andere, möglichst länger dau- 


eine Hintergrundmusik wie darbet, hat T2JD nicht ganz ош cende Beschäftigungen sind 
‘ouch Kommentare der einzel: überzeugen können". Die Slolz sahen wir uns in die Loge angesagt 

пеп Spielfiguren sind vorhan- schon genannten mehr oder versett, Ihnen das erste Lors Geiger m 
den. minder bewegten Züge der 


Spielfiguren laufen größtenteils 
in a deadly ` der hinaus, dol sich eine 


ате of chess. ` schworze Kugel ои, in der 
= Фе Figur verschwindet, um 


Die gesamten Spielfiguren gleich darauf on anderer Stelle 
wurden durch Charaktere aus wieder aufzutouchen. Doch 


Ж ze a E y et 
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Where in Space is Carmen Sandiego? 


Weltraumjagd 


Wieder einmal ist es geschehen: Carmen Sandiego ist hochauflösenden Grofiken in 


256 Farben gewichen. Die Da- 
entkommen und hat eine neue Bande aufgebaut. en 


Nach Where in the World/ in Europe/ in History / ee Da 
Time / usw. hat es sie diesmal in die unendlichen mit possenden, teilweise апі 

Weiten des Weltalls verschlagen. Das einzige, was We SE 
geblieben ist, ist der Auftrag: Fangen Sie Carmen Fälle notwendige Wissen. Und 
Sandiego! wenn Ihnen das Spiel nach un- 


gefähr einer Woche vielleicht 
nichtmehr ganz so viel Spaß 
machen sollte, verfügen Sie auf 
jeden Fall über eine grafisch 
und auch informativ fast nicht 
zu übertreffende Datenbank 
unseres Sonnensystems 
Wenn zum Beispiel das Sor 
пепзузет erklärt wird, kommt 
nicht nur einfach Text auf den 
Bildschirm, sondern das Son- 
nensystem wird abgebildet und 
die gerade besprochenen Pla: 
neten bewegen sich in ihren 
Umlaufbohnen. Dies kann Ih 
nen kein Buch bieten! 
Far die Dotenbonk worden 
über 50 Nachschlagewerke 
verarbeitet, die Fotos der Pla 
neten dogegen wurden gröf 
tenteils gleich cus NASA Ве 
stünden übernommen. Es wur 
den sogar zwei Kurzfilme in 
die Datenbanken aufgenom: 
men, wo sich der “gestreßte” 
Spieler bei einem kurzen (sehr 
kurzen!) Flug über einen Pla 
chon seit einigen Jahren zunehmen. Dach wehe dem,  neten entspannen kann. Die 
Ссл ZE, Baal sora 
go wie ein Virus die PC- gefunden hat. Ohne richtigen ebenfalls aus NASA Bestán 


PO 


$ 
E 
| 
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‘Gemeinde. Schon in graven Haftbefehl können sie den den. Die gezeichneten Bilder 
Griindertagen erschien das Gangster nicht verhaften. des eigentlichen Spiels verfü- 
Spiel Where in the World ist деп zwar leider 
‘Carmen Sandiego? Damals Ein kleiner Schritt für _ nich ganz über 
noch mit vier Farben-CGA- die Menschheit, doch е Quolitit der 
Grofik und selbstersändich ein groBer Schritt für gesconnien Plane- 
PC-Piepser-Soundunter Cara tenbilder, sind 
stützung ober trotzdem 


Damals wie heute galt es, die Alte Cormen-Fans (gibt es die “ganz nett anzusehen”. Doch 
Verbrecherin Carmen Sandie- _überhaupi?) werden das neue nicht nur die Grafik hal sich 
go und ihre Gang anhand von Carmen Sandiego nicht wie- enorm verbessert, auch die 
Indizien und Zeugenaussagen — dererkennen, Die alten 320 x Gualität des Sounds hat sich 
durch allerlei Lokaliten zu 200 Bildpunkte-Grofiken sind beträchtlich gesteigert. Wenn 
verfolgen und schließlich fest- _ in der vorliegenden Version топ über eine der gängigen 
Soundkarten verfügt, wird man 
Aliensurfer im Anflug: Als angehendor Detektiv п Sprachausgabe, anspre- 
muß man seine Qualitäten in chenden Hintergrundmelodien 
und Geräuschen verwöhnt 
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Und trotz all dieser Informatio- 
nen, der Grafikprocht und der 
Soundkartenunlersützung ver- 
braucht dieses Spiel keine 20, 
keine zehn sondern nur sechs 
Megabyte. Das ist auch einmal 
ein Lob wert 


Der eigentliche Spielinn ist le 
der in dieser Grafik, Sound- 
und Informationsorgie etwas 
untergegangen. Carmenvete- 
ronen brauchen gor nicht wei- 
terzulesen, denn es hat sich 
gor nichts zu den Vorgängern 
verändert 

Sie sind ein Detekiivonwörter 
der ACME-Detektei und müs- 
sen Ihr Können beim Fangen 


Ein spezieller Planet 


Es ist nicht nur die Tatsache, 808 die Erde unser Heimat- 
planet ist, was sie zu einem einzigortigen Planeten im 
Universum macht, Die Erde ist sowohl der größe Planet, 
‘ls auch der Planet mit der größten spezifischen Dichte. 
Sie ist der einzige der inneren Planeten mit einem größe- 
ren Mond. Der Erdmond ist so groß (1/4 des Erddurch- 
тезге), daß dos Erd/Mond-System manchmal cls 
*Doppelplanel” bezeichnet wird. Kein anderer Planet hot 
Wasserozeane, eine saversiofreiche Atmosphäre oder 
eine ozonreiche Stratosphäre. Und selbstverständlich 
wurde bis jetzt noch kein anderer Planet gefunden, auf dem Leben existiert, 

Das Leben entstand auf der Erde vor ungefähr 3.5 Milliarden Johren. Nur kurze Zeit nachdem 
sich die Erde weit genug abgekühlt hatte, um es den Ozeanen zu ermöglichen, sich zu formen. 
Generell wird angenommen, daß sich die ersten organischen Zellen aus so simplen Bestandhei 
Jen wie Ammoniak und Karbon entwickelten. Diese waren bereits in der Lage, sich selbst zu ver- 
mehren (vergleichbar mit Viren) 

Natürlich gibt es auch andere Ansichten über die Herkunft des Lebens. Sir Fred Hoyle zum Bei- 
spiel geht davon aus, дай das Leben von Kometen auf die Erde gebracht wurde. Doch solche 


Yon Cormen Sandiego und ih- | Theorien sind nicht sehr wahrscheinlich, 


rer Bande unter Beweis stellen. 
Zu Beginn jedes Falls werden oder seinem Aufenthollsort ge- 
Ihnen die Umstände des Ver- geben werden. Bis Sie den 

brechens mitgeteilt. Entweder Verbrecher zu seinem Versteck 


Animationen schon eher die 
Motivation fördern. Es ist ein- 
fach amüsant, wenn ein Surfer 


und Soundkortenunferstüt- 
zung), kann es ols Spiel immer 
‘noch nicht überzeugen. Der 


hat wieder irgendjemand die verfolgt haben, müssen Sie adden Monolihhen aus dem frogwirdige Spielsinn hat sich 
Sonnenflecken oder gar die aber auch geklärt haben, um Film 2001 über den Bildschirm leider überhaupt nicht verën- 
Streifen eines Mondes geklout. меп es sich überhaupt handelt. saust [natürlich mit passender деп. Als Nach; is 
Wenn es hoch kommt, kann es Denn ohne richtig ausgefüllen Musik unterlegt) oder die in e solonge noch nichts Ver- 

y vorkommen, dof der  Hafibefehl, können auch in der den unendlichen Weiten der gleichbares auf CD heraus 
Каа Amstrongs vom eVerbre-Weltraums herumflisgenden kommt, sicherlich für den der 
Mond gestohlen wurde. cher verhaftet werden, Fliegen (wo kommen die denn ` englischen Sprache möchtigen, 
Mit spörlichen Informationen Während Sie tapfer und un ог auf der Windschutzschei- uneingeschränkt empfehlen 
ausgestattet geht es nun doran, gerührt Verbrecher fangen, Бе des Raumschiffes wort Lors Geiger ш 
den Ubeltéter durch die Сос" steigen Sie durch insgesamt aufschlagen. 
xis zu verfolgen. Geholfen sieben ACME-Detekivränge 
wird Ihnen dabei durch Zeu- a wos wohl als Motivations- Fazit 
genaussagen, in denen Tips Steigerung gedacht war 
‘zum Aussehen des Verbrechers Da können die gelegentlichen Obwohl Carmen Sandiego im 

= Vergleich zu seinen Vorgänger 
Neil Armstrong einen großen Schnit nach vor- 
пе gemacht hat [SVGA-Grafik 


Schon früh interessierte sich Neil Armstrong für das Fliegen 
und оп seinem 16. Geburstog bekam er seine Students Pilot Li 
cence. Im Koreokrieg wor er Jeifieger und flog 78 Missionen 
‘on deren Ende er abgeschossen wurde. Er schlug sich durch 
die feindlichen Linien 
durch und überstand 
den Krieg mit drei Me- 
delen 1955 begonn 
er fir die NASA ols 
Testpilot zu orbeiten 
und wurde von seinen 
Kollegen als "best jet 
test pilot in the world.” 
(bester Jet Testpilot der 
Wel] bezeichnet. 
Nochdem er ausgewählt worden wor, Astronaut zu werden, 
wurde Neil Armstrong der erste Mann, der seinen Fuß auf den 
Mond setzen sche Seine berühmte Rodioübertragung “That's 
опе small step for a man, and one giont leap for mankind” (es 
ist ein kleiner Schritt für mich, doch ein großer fr die Mensch 
heit) wird for immer eine der bokonnteston Phrasen in der Ge- 
schichte der Wallraumforschung bleiben, 


REVIEW HS 
Whale's Voyage 


Weltenbummler 


In den unendlichen Weiten des Weltraums... Die Besatzung des Raum- 
schiffs Whale's Voyage befindet sich weit entfernt von der Erde in ei- 
nem fremden Sonnensystem und versucht durch Handel, Kämpfe und das 


Erfüllen von Mi: 


о Beginn der Geschichte 
hängt die vierköpfige 
nnschoh des Spielers 
im Orbit des Planeten Costra 
fest. Vier Freunde haben sich 
gerade den Raumfrachter 
Whale gekauft und vor louter 
Vorfreude auf all die Handels 
Fahrten scheinbar vergessen, 
sich das Gerät vor dem Kauf 
anzusehen. Lange Rede, kur 
zer Sinn; Das Raumschiff ist 
ein einziger Schrotthaufen. 
‘Aus Rissen in der Wand läuft 
Maschinenäl, der Laderoum ist 
verwüstet und freundlicherwei- 
se hat der vorherige Besitzer 
ouch jeden Tropfen Benzin ous 
dem hoffentlich intakten Ben 
zintank mitgenommen. Zu 
dumm, daß beim Kauf des 
*Raumkreuzers” das gesamte, 
Geld der vier zum Teufel ge 
gongen ist 
Das Spiel ist in drei Houpheile 
untergliedert. Das wären der 
Handelseil, der Weltraum 
kompheil und den Rollenspiel. 


Handeı 


Solange sich die Whale im Or 
bit eines Planeten befindet, be- 
stoht die Möglichkeit, sich bei 
Händlern mit Handelsgütern 
aller Art einzudecken. Diese 
reichen von Nahrungsmiteln, 
schweren und leichten Waffen 
Über Computerspiele und T- 
Shirts bis zu Verhütungsmiteln 
und Gehimimplontaten, Aber 
auch neve Ausrüstungsteile fir 
die Whale wie ein neuer Mo- 
tor oder Kanonen können, das 
entsprechende Kleingeld 
(Viel!) vorausgesetzt, einge- 
kauft werden. Und last but not 
least muß hier auch dos och so 
teure Benzin erworben wer 
den. Doch nicht jeder Planet 
verfügt über eine Tankstelle. 


теп zu Ruhm und Reichtum zu kommen. 


Seien Sie also lieber vorsichtig 
und fliegen Sie nicht mit allzu 
leerem Tank los. Wenn Sie ein 
mal festsitzen, kann dos ziem- 
lich leicht für immer sein. 
Wenn Sie sich einen Gleiter 
zugelegt haben (ebenfalls tou 
erl), eröffnet sich Ihnen auch 
noch die Möglichkeit, mit die- 


sem über die Plonetenober- 


Blache zu едеп, um dort nach 


Rohstoffen zu suchen. 


‘ouch der Ort, wo sich der 
Spieler entscheiden kann, ob 
er sich ouf den Planeten beamt 
(Rollenspiel oder ob er sich 
auf den Weg zu einem der an- 
deren fünf Planeten macht 
(емі. Raumkampf) 


Roltenspiei 


Schon zu Beginn des Spiels le 
gen Sie die Charoktereigen 
schafen der vier Freunde fest. 
Die Choraktererstellung unter 
scheidet sich efraulicherwoiso 
vom typischen Ausrollen der 
Chorakterwerte. Аһ erstes 
wählen Sie sowohl Vater als 
‘ouch Mutter des neuen Er 
denf?Ibúrgers ous. Schon hier 
entscheiden sich die ersten 


Hier im Orbit eines Ploneten ist 
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Der Handel blüht: 
Legale und illegale 
Waren können erwor- 
ben werden. 


DAREN VERKAUFEN 


Werte wie Stärke, Rhetorik und 
Allgemeinbildung. Als nächstes 
müssen Sie sich sowohl für ei 
ne Grundschule als auch eine 
weiterbildende Schule für thre 
Lieblinge entscheiden. Erst jetzt 
hat sich der Charakter für ei 
nen Beruf entschieden. Mit die- 
ser Vierergruppe können Sie 
sich jetzt auf der Oberfläche 
der verschiedenen Planeten be- 
wegen. Sie laufen dabei in ei 
ner Perspektive aus der Sicht 
der Charaktere (siehe Eye of 
the Behokder-Reihe). Dos 
ganze Geschehen um Sie her 
um spielt sich dobei in Real 
time ab, d. h. Kömpfe finden 
ohne Unterbrechung (es wird 
einfoch geprügel) statt und 
wenn Sie stehenbleiben, kann 
es durchaus passieren, daß 
plötzlich jemand auf Sie 
эда. In verschiedenen Ge- 
schafien können Sie Einkaufen 
gehen und mit Personen ouf 
der Straße können Sie (mei 
stens) informative Gespräche 
führen. Bei diesen Gesprächen 
werden Ihnen auch des öheren 
Missionen angeboten, bei de- 
төл Gelingen Sie Geld erhal 
ton, mit dem Sie auch endlich 
den ersten Planeten verlossen 
können, um sich auf den restli 
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‚chen Himmelskörpern zu ver- überlegen wie Sie handeln. 
gnügen. Wonn Sie abgeschossen wer- 
Die Grofik in diesem Teil des den, ist das Spiel nämlich zu 
Spiels erinnert leider sehr stark Ende. Je noch Ausrústungs 

оп 16forbige EGA-Grafiken. stand der Whale erscheinen 
NPCs schen ziemlich unbehol- am unteren Bildschirmcand vie 
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fen in die Gegend und ähneln le Symbole, die es eclouben, 

teilweise mehr Monster als einen Gegner zu identifizieren, 

freundlichen Lodenbesitzern. е Schilder einzuschalten oder 

Immerhin verfügt das Spiel sich vorübergehend unsichtbar 

aber über eine Automapping- zu machen. 

funktion, die zwar in einem 

sehr kleinen Fenster dargestellt Fazit 

Wird, aber rota ete ge 

Wisse Hilfe bei der Oriente- Whole’s Voyoge vereinigt viele 

rung darstellt interessante Spielonsötze in 
sich. Das Science Fiction-The- 

Weltraumkampf mo des Rollenspiels unterschei- 
det sich endlich wieder einmal 

Da der Weltraum leider nicht von den ewigen Fontasy-Mittel- 

leer ist, kommen Sie nicht дог olter-Themen. Dos alles mit ei- 

um herum, sich beim Flug von пег Wirtschahssimulation und 

Planet zu Plane gegen clei опот strategischen Мент. 

Ungeziefer wie z.B. Piraten zu kampf zu koppeln, hat schon 


GG Dieser rau 
kampf wird auf einem ven 
Вит darge. Im abe 
геп Teil des Bildschirms wird 
cine Ап Welraumkarte prä 
sentir), ouf der sich die 
Whale den Gegnern stellen 
muß, Die Whale startet immer 
in der Mite des Bildschirms 
und hat nur drei Möglichki- 
ten, den Welroumkampf zu 
überstehen. Entweder erg 
sie sich und wird bis auf 
letzte Maus ausgeräubert, oder 
sie zerstört alle feindlichen 
Roumschiffe bzw. sie schafft es 


Ausführung. Die Grafik ist teil- 
weise äußerst farbarm, der 
Sound paft wunderbar in die 
rie “schalte genervt ob“ 
und auch die Unterholtungen 
mit NPCs sind viel zu oinfoch 
gehalten. Mehr als zehn ver- 
schiedene Sötze hot eigentlich 
keine der Personen in i 
Repertoire. 
Еп netter Versuch, ober zu ei- 
пет Hit hat es leider nicht ge- 
reicht, höchstens zum oberen 
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Eishockey Manager 


Messerscharfe Kufen, unverwüst- 
liche Gummischeiben und eis! 
Typen. Das ist nicht jedermann: 
Geschmack. 

22 stramme Unterschenkel und ein 
runder Lederball können da schon 
mehr entzücken. Die Folge: Eine 
kaum überschaubare Anzahl an schliffe, die einem Programm gehalten, so боб man auch in 
die sich mit dem lej. сто gonze besondere Note Zukunft zwischen den einzel- 


verpassen und damit einen пеп Menús hin- und hersprin- 
Fußball beschäftigen, unglaublichen Reiz ousüben. gen kann, ohne sich hells im 


Die ohnehin schon freundliche Opfionendschungel zu verir- 
streiten sich um die vordersten Benutzerführung wurde weiler геп oder die Zeit zum Bild- 


Plätze und fallen diesem gnadenlo- ee bo с schirmaufbau beim Kaffeauto- 
issen sich noch einf maten zu verbringen. Mit ei- 

Opfer. ausführen. Dabei wurde am пет kurzen Klick auf die rech- 
bewährten “Klcksystem” fest- te Maustaste verläßt man ein 


sen Kampf meist zu: 


der wenigen Hersteller, den wird, kann sich zumin- 

die sich mit nur einem des auf dem kaum unwichli- 
ausgezeichneten Produkt ei- дегеп Computersektor bald 
пеп Nomen in der Branche schlagartig eine Wende ob- 
machen konnten. Der "Bun- zeichnen. Der "Eishockey Mo- 
desliga Manoger” ist mitler- nager” hat alle Qualitäten ei 
weile zu einem echten Meilen: пез woschechten Megahits 
stein der Softwaregeschichte 


$25 2000 ist einer Бог führenden Fußballs errei- 


herangereift und wird jetzt, Veredelung 
Чеп Anchen noch, von dr eines 
nahtlosen Fortführung dieser 

eingeschlagenen Linie, dem TES 
Eishockey Manager, t. Eigentlich hat sich im direkten 
‚Obwohl der rouhe Sport Eis- Vergleich zum Vorgänger 


hockey wohl niemals die Po- ` nicht viel verändert, doch sind 
pulacitstsstufe des uneinhol- es gerade die kleinen Fein- 


Das cr ee 


gr Das wird auch in 
den meisten Fällen 
den mon lich nur 


Se ve wenn sich nae ук 
wechslung, 


өз wird. EE Ze 


Finanzen 
Hier verbirgt sich die Hauptaufgabe des Spielers, 


‘auch wenn man sich dessen in den niedrigen 

Schwierigkeitsstufen nicht ganz bewußt wird. | 
Zunächst müssen die erforderlichen Ausgaben über 

prüft werden. Besuchen die Kulencracks емо zu oft | 
die Souno? Verstärkt cin ûberbezohlter Spieler die | 
Mannschoft wirklich so ungemein? Eine digitale An- 

zeigentofe in dor driten Liga, muß das sein? Nachdem man seine monatlichen Ausgos 


ben nun schon einmal auf ein Minimum reduziert hat, kann man sich ruhigen Gewissens den Einnahmen zuwenden. Hier gibt es 
zwei, vielleicht sogar drei Möglichkeiten. Zunöchst sollte man sich mit der Werbung beschäftigen. Spielt man in einer hohen Liga 


Manuell oder auto: 
tisch, die Mann- 


Menü, mit der linken wählt 
топ eine Funktion an. Warum 
schwer, wenn es doch so ein 
fach geht? 

Statistiken in bisher unge: 
kanntem Umfang, Spiele auf 
nationaler und internationaler 
Ebene und realistische Ge- 
holtsvorstllungen der Spieler 
zeichnen den "Eishockey Ma- 
nager” ош. Ein weiterer Plus- 
punkt sind die zahlreichen 
Schwierigkeitsstulen, mit de- 
пеп man sich langsam aber 


und belogt außerdem einen hervarraganden Taballenplntz, «л | 
müssen die Herren Sponsoren schon ein paar Groschen sprin- 
gen lassen, um ein schmuckes Plätzchen an der Bande zu erhal- 
ten. Wenn mon stolzer Besitzer eines voll ausgebauten Stadions 
"ogar noch Werbung auf dem Eis, an der Decke und 
über Lautsprecher möglich. Die zweite Möglichkeit besteht in 
der Erhöhung der Eintrittspreise. Eine äußerst wirkungsvolle 
MoBnohme, die leicht in dia Hose gehen kann. Man sale eine. | 
Erhöhung nur in Erwägung ziehen, wenn mon entweder einen 
hohen Tobellenplatz bekleidet oder über ein prachivolles Stadi- 
on verfügt. Andernfalls bleiben die Fans vor dem Fernseher kle- 
ben. Die letzte Alemalve bietet sich nur risikofreudigen Spel 
lation on. Man kann sein Glück sowohl am stark schwanken- 
den Aktien- ols auch am Transfermarkt versuchen. In beiden 
Fallen gi Bilig einkaufen und ever on den Mann bringen 
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sicher an dos Programm her- 
antasten kann, So kann man 
zum Beispiel auswählen, ob 
man eine obstiegsbedrohte 
Mannschaft in seine Obhut 
nehmen oder lieber gleich ei- 
пеп Meisterschofsospironten 
zum Titel führen möchte 
Außerdem beeinflussen sechs 
allgemeine Schwierigkeitsstu 


RES 
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fen den Spielverlauf. [ — - — em 
Gë pra Mier | Meisterschaft? | 

-Sport Simulation ei- | 
condi var оме, kam Weltmeisterschaft! | 


es doch vielmehr auf die in- 

hallichen Werte an. Trotzdem | Den Ambitionen des. werden keine Grenzen gesetzt. Durfte man bislang nur um den | 
ere dos eae E deutschen Meistertitel зо kann man beim "Eishockey Manager” зодог zum National 

| pelo | 


от Managerhimmel, ich darf چ‎ 
ag O Gopaap Guppe CÎ Tor cin estres Budget zur Vert 


dieser Kategorie ausgezeich- ‚gung, um die obligatorischen Freund- 

het ab. Vor allem die risen schofspiele zu finanzieren und wertvolle | 
Va des Stadions kann sich Erfohrungen aus ihnen zu ziehen. Nur so 
sehen lossen, denn Мег kann kann Moral und Zusammenspiel des bun 
Teta galicia warden. ten Haufens geringerer werden, um | 
Führt zu Beginn ein sinigar | З заб auf dem Stegerreppchen zu" | 
Schollerweg zur Dee sehen, Daß der hort umkömpie DES Po 
ge, so bringt bold eine mo- : ka und ein Krähemessen mi den europë 
dere Autobahnenbindung ischen Spitzenklubs nicht fehlen darf, is 


die Fanschoren zu ihrem Lieb- 
lingsklub. Diese gute Idee — 
wurde grafisch auch noch gut 


umgesetzt, so daß man sich sitiven Gesamteindruck ab das bei Ihnen 
immer wieder an seinem und sind für den ei der Fall, so 
runkvollen Bouwerk erfreuen пе schöne Entschädigung fir Кёппеп Sie be: 
pa Seege Zui: viala mühsam Stunden vor denkenlos 
schengrafiken jubelnder Eis- dem Bildschirm. Die Sound- beim “Eis: 
hockeyspieler runden den po- effekte bieten selbstverständ: hockey Mana- 
Kë SC 732 4 === ger” Get 
п, mach er 
Ohne Fleiß kein Preis een 
der zahlrei- 
| Ein ausgewogenes Training ist für ainen Sportler übarlebens- Zeie 


| wichtig. Zu straffe Trainingseinheiten ermüden die Profis, mo- rungen und 
chen sie onfälig gegenüber bësartigen Verletzungen und las- | lich wieder die üblichen Ge- der exzellenten Benutzer. 

| sen Motivation und Spielfreude schnell gen Nullpunkt sinken. | заде der Schlochtenbummler führung noch viel mehr Sı 

| Macht man es den ruppigen Burschen hingegen allzuleicht, so | und die nette Titelmelodie ‚Zählen Sie sich eher zu den 
verlieren sie Ihre aufgebaute Spieltörke und bewegen sich | kann sich auch hören lassen. wenigen, die mit dem direkten 

| tráge auf dem Eis, Deshalb bleibt es jedem guten Coach Fazit: Wenn Sie ein Fon des Vorgänger nichts oder nur 

| selbst überlassen, auf welche Einheiten er besonderen Wert | alıbewährten “Bundesliga Ma- wenig anfangen konnten, so 
legt. Ob Laufiechnik oder pure Ausdauer, das vielfälige An- | nager Professional” sind, so önnte Sie dieses Programm 
gebot lat manchen Nachwuchsmonager гойоз vor dem Bild- | spielen Sie es in der Regel vielleicht vom Gegenteil über- 

енот staon. Avs diesem Grund gibt der Computer sine pas | nicht nur einmal im Johr, son- zeugen, ouch wenn es wenig, 
sable Lösung vor, die mon durch einige Kniffe wie zum Bei- dern wesentlich häufiger, viel- wahrscheinlich ist. 
spiel einen Besuch in der Sauna kinderleicht verbessern konn. | eich sogor jede Woche lst Oliver Menne ш 
Probieren geht über Studieren. Auch dem Nachwuchs sollte 
‘man Gehör schenken und kleinere Summen zur Verfügung | 
stellen, um ihm eine exzellente Eishockeyschulung ouf den 


Weg zu geben. Nach zwei bis drei Jahren kann man mei 
| stens schon auf durchschitliche Junioren zurückgreifen. 


PREIS Ir. Hersteller 
co om 100- KE e? 
e EEN Motivation _ ШШ 


MUSTER van 
JE Sea 
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Harrier Jump 
Jet 


Hier der erste Cheat zur Senk- 
rechtstarter-Simulation von 
Microprose: Wer seinen besten 
Piloten bei Harrier hochstufen 
‘oder einen Toten zurück ins Le- 
ben rufen möchte, sollte fol- 
gendes tun. Man benötigt die 
Datei “Harrier $$$” (fall diese 
noch nicht vorhanden ist, mul 
orst eine Mission gospielt wor- 
den), und einen Diskettenmoni- 
tor (Hexeditor) zum Beispiel 
‚aus den PC-Tools, 

Die folgenden Daten findet 
mon in relativer Position vor 
dem ersten Buchstaben des Pi- 
lotennamens (der erste Buch- 
чое des Namens sei also die 
‚Adresse 0): 


- Den RANG (00 bis 06) im 
vierten Byte VOR der Adresse 
0. Der Wert 06 bedeutet hier 
General. 


+ Den STATUS im 44. Byte 
NACH Adresse 0. Der Wert 
00 bedeutet hier aktiv, O1 be- 
деде! KIA usw. 


Die ORDEN vom 61. bis zum 
66. Byte NACH der Adresse 0. 
Der Wert 01 bedeutet "einmal 
vorhanden”, 02 bedeutet 


“zweimal vorhanden” usw. 


~ Der MISSION SCORE ab 
dem 34, Byte. 


- Die BEST MISSION ab dem 
38. Byte. 


- Die LAST MISSION ob dem 
40. Byte. 


- Die Anzahl der MISSION 
FLOWN ob dem 42. Byte. 


Nachdem man etwas in der 
Dale’ verändert hat und das 
Spiel neu startet, kann man die 
neuen Errungenschaften schen, 
‚nachdem man noch “Undo 
Mission” anwöhlt. 

Viel Spaß beim Schummeln, 

Guido Rarek 


Logical 

Die kleine Triologie aus Logi- 
‚cal-Paßwörtern wird von Chri- 
stian Wolf hiermit vervollstän- 
der 


Level 67 - HIGH SPEED 
Level 68 - ALEXANDRIA 
level 69 - RUNNING TEARS 
level 70 - HER RAINBOW 
Level 71 - WALK IN CREAM 
Level 72 - TOUCH HER 
Level 73 - SHADOWIAND 
Level 74 - JACK IN BAG 
Level 75 - VITAMIN С 
Level 76 - STUNT BALL 
Level 77 - MIRRORLAND. 
Level 78 - ACE QUEST 
Level 79 - BOA BOA BOA 
Level 80 - DA DA DA 
Level 81 - HAUNTED HOUSE 
Level 82 - THE SECRETS 
Level 83 - SMIUNG JOKE 
Level 84 - CHILDREN GO 
Level 85 - IT IS ATLANTIS 
Level 86 - ON THE ROAD 
Level 87 - BLUE IS FIRST 
Level 88 - WOLFS MOON 
Level 89 - WILD CHINA, 
Level 90 - ITS LOGICAL 
Level 91 - SHE COMPARES 
Level 92 - BIG MOUNTAINS 
Level 93 - TOMORROW 
Level 94 - TELEPORTER JAM, 
Level 95 - LEVER SUNLIGHT 
Level 96 - NEW EXODUS 
Level 97 - THE PEACEPIPE 
Level 98 - FINAL SURPRISE 
Level 99 - WHITE MIAMI 
Für den Editor: THE FINAL CUT 
Christian Wolf 


F15 Strike 
Eagle Ill 


Das Fliegeras Uwe Fischer ous 
Weißenfels konnte aus den 
Tips der anderen Leser schon 
viel profitieren, schreibt er. 

Die vier Schwierigkeitsgrade 
а da hauptsäch- 
lich durch die Zahl dor gleich- 
zeitig erscheinenden Migs (Еа- 
sy = 1, Moderate = 2 usw.) Im 
Easy Modus beginnt man zu- 
sätzlich gleich in der Luft und 
wird öußerst unrealistisch Av- 
fomatik-gelandet. Ich empfehle 
deshalb, mit dem Moderate-Le- 
vel zu beginnen, und die Ein 
stellungen alle auf Authentic 
bzw. ОЁ zu stellen. Keine 
‘Angst, зо schwer wie es klingt 


ist es gar nicht! 
Zur $zenarioouswohl (kein Rei- 
sekatalog, auch wenn's so 
Hing 


Panama: 
Das Fluggebiet in Mitelamer- 
ka ist sehr obwechslungsreich; 
große Wosserflächen, Bergket- 
ten und weile Ebanen werden 
‚geboten. Während des Fluges 
Über das Meer ist den Missile- 
boats (Dreiergruppen] boson 
dere Aufmerksamkeit zu wid- 
теп, da man sie nicht unbe- 
helligt überfiegen kann, Der 
Gegner verfügt über eine stor- 
ke Lufiwoffe und viele Flugplét 
те, so daß mit Angriffen aus 
allen Richtungen zu rechnen 

ist. In Panama konn man reich- 
lich Zusotzpunkte sammeln; 
dieses Szenario möchte ich al- 


len Noveinsteigern empfehlen. 
Desert Storm: 
Die Landschaft om persischen 


Golf bietet das beste Flug- 
gelinde - weite ebene Gebiete 
und kaum Berge. Im Gegenzug 
Findet man hier viele gelährl- 
che Gegner. Die Sie sind 
durch viel Artilerie geschützt, 
Фе jedem Piloten das Leben 
schwer macht Ist man hier ein- 
‘mal entdeckt, kann man häufig 
Фе feindlichen Jöger direkt ous 
Чет Cockpit starten sehen - so 
ан sind die Flugplätze ange- 
legt. 

Hier sollte man nur ein Ziel on- 
greifen und dann nach House 
zurückkehren, da einem sonst 
die Lulobwehrraketen ausge- 
hen. Hier kann im Campaign- 
Modus die eine oder ondere 
Durandal noch Wunder wir 
ken. Mit Luftabwehrgeschiitzen 
sollte mon sich besser nicht on- 
logon. Es ist grundsätzlich Aus- 
weichen angesagt, wenn im 
Rador die typische Quadrat- 
oder U-Formation erscheint. 


Korea: 
Das Gelände im Korea-Szeno- 
rio zeichnet sich durch die vie- 
Ion Berge und dio kürzesten 
Flugsrecken aus, 

Die feindlichen Flugzeuge sind 
meistens ziemlich weit entfernt, 
was den Anflug der Gegner 
erheblich verlängert. Man hat 
hier also Zeit fûr die eigenen 
Angriffe. Als Gegner sind die 
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zahlreichen SAM Stellungen 
zu nennen, die allerdings 
schon co. ob zehn Meilen Ent- 
fernung praktisch ungefährlich 
sind. Gestartete SAMs zer- 
schellen mit 95% Wehrschein- 
lichkeit an einem der Berge. 
Wenn man während eines 
Korea Einsatzes der einen 
oder anderen SAM Stellung ei- 
пе CBU 87 oder Rockeye zu- 
sätzlich verpoßt, kann mon 
Sch neben den Zusotzpunkten 


Wenn das passende Einsotzge- men: 


biet ausgewählt wurde, geht es 
gleich weiter zum Briefing. Auf 
der Landkarte kann mon sich 
die Loge der Torgets ansehen, 
Ich empfehle, das weiter ent- 
feente Ziel zuerst onzufi 
do die feindlichen Já 
weniger Zeit haben, Ihren Vo- 
gel runterzuholen, Der Monitor 
zeigt die Ziele an, wobei man 
sich wirklich gut einpr 

DN welcher Gaus Fbr- 
zeug/Schif eigentlich gemeint 
ist los befindet sich genau im 
dech) 


Nun weiter zur Bewaffnung; 
Чо man die voreingestelte 
Standardbewoffnung schlicht 
weg kann, hier mei 
пе Vorschläge: 


Die Luf-Luf-Rcketen alle ge- 
gen AMRAAM Raketen aus- 
tauschen, da ihre Leistung 
(weitreichend, “Fire and For- 
get”) die onderen beiden deut- 
lich übertrifft. 


Für Gel Ee 

möchte ich nur die bevorzug- 
ten Ziele für фе einzelnen 
Wallen angeben 

+ MK 84 / BSU 50 HD: 

Bridge, Canal Lock, Hardened 
Hangors, ОЇ Rig, Commo To 
wor, Tanker, Refinery, Bunker 


MK 82 / BSU 49 HD: 
ойе Gebäude und Fahrzeuge, 
љоме! oben nicht genannt, 
auch gegen AAA in Scion 


MK 20 Rockeye: 
«йе Fohrzeuge und SAMs, kei- 
ne ARA 


- CBU 87: 


zusätzlich Rodar, Editor und sucht in seinem in- RR steht für den Rong des Pilo- 
ARA Tonks, Ale oa, Han lien Spiel A he. tn, 
gors ungepanzert “CNFIS den File namens RO- 00h = 2nd. ld. Oth = 1st. 
STER’. Dieser File speichert alle Ud. 02h = Captain 03h = 
= BLU 107: Spielstinde, Orden etc Major _ 04h = lt. Colonel 
Runway, Bunker, Hardened Mit dem Hex-Editor wird die: 05h = Colonel 
Hongers ser File geöffnet und mon sieht 
folgende Zeilen vor sich : Hier steht, ob der Pilot aktiv 
+ Bordkonone: oder deaktiviert ist. Noch dem 
ош nöchster Nähe, Fileaulbou : Absturz also diese Stelle än- 
Trucks, Tonks (ouch AAA), Sektor 0000 dem. 
Hongors ungepanzert, Ай To- 0000 (0000) OOh = inaktiv Dh = aktiv 
wer NNAAAAAAAAAAAAA 
AAAAAAAAAAAAAAA XX steht fûr cin beliebiges Zei- 
Mit Nachdruck abraten konn АА chen. 
¡ich von den folgenden Syste- 0016 (0010) 
ААААААААААААААА In DD sind die Orden und de- 
GBU 10 LGB, GBU 12 LGB, ААААААААААААААА. геп Апгоћ ей jen. Jeder 
AGM 84 E Slam, AGM 84 AA der Orden еіп ei 
Horpoon, GBU 15 sowie AGM 0032 (0020) genes Byte, 
65 Maverick AA AA AA AA 0O.RR.CC.KX. Die Höhe der Zahl gibt an, wie 
Uwe Fischer 00.00.DD.DD.DD.DD.DD.DD ой dieser Orden verliehen 
0048 (0030) wurde, 
Inca DD.DD.DD.00.00.00.00.00.0 
0.00.00.00.M1.M2.M3.00 МТ, M2 und МЗ stehen für die 
Probleme mit Coktel Visions 0064 (0040) ‚einzelnen Missionen und wie 
3D-Adventure? 00.00.00:00.00.00РРРРРРО ой man sie bestanden hat. 
Zumindest im Bezug ou die 0.00.00.00.00.00.00 
Roumkömpfe kann hier Abhilie 0080 (0050) PP = Hexadezimalwort der er- 
‚geschaffen werden: Die Kom- 00.00.00.00.00.00.00.00.XX. reichten Punkte. 


tergeführ. 
dacht, sich nach einem Ab- 
stur wiederzubeleben, um sei- 
ne bisher mühsam erkömphen 
Punkte und Ränge zu retten. 


Dazu nimmt man einen HEX- sein. 


XX.00.00.00.00.N1.AA 
0096 (0060) AAAAAA..... 


INN ist фе Spindnummer, die 
ein Pilot hot. Beginnend mit 
(00h für Spindnr. 1, 01h för 
Spindnr. 2 usw. 

In Zeile 0080 beginnt der neve 
Pilot bei МІ und wird so wei- 


100.000 = AOh. 86h, 01h 
50.000 = 50h. C3h. 00h. 


NI = Hier beginnen die Daten 
des nächsten Piloten. Darum 
sind die Doten der einzelnen 
Piloten nach hinten versetzt 


Sebastion Hein 


АА stellt die Zeichen des Pilo- 
'tennomen dor. Dieser Nome 
konn bis zu 35 Zeichen lang 


Secret Whisper 


In dieser Rubrik sollen einmal mehr die Leser zum 
Zuge kommen. Und dios in zwei Hinsicht. Zum 
‚einen können ойе Leser von den hier veröffentlich- 
ten Hints, Tips, Tricks ete. profitieren, Wer sich 
schon einmal on einem der unzähligen Lemmingsle- 
vel togelang die Zähne ausgebissen hat oder ent- 
nervt feststellt, дай die Kilrathis einfoch mal wieder 
‚nicht so leicht vom Sternenhimmel fallen wollen, 
wei wos idh dom meine, Zum ondaren werde 
ойе in Secret Whisper veröffentlichten Tips, die 
ich den Redokonsröumen entprungen sind, má 
DM 20, honoriert 
Kompletlsuungen hingegen sogor mit sage und 
‚schreibe DM 500,1 


Wenn dos kin Ansporn ist, so "spielend" HA sich 
schon Geldverdienen, oder? Also, haben Sie ir 
gendwelhe Dinge oul Lager oder ist Ihnen sonst ot- 
‘wos on einem bestimmion Spiel oulgealen, das 
ondere ebenso interese könne, озот Sie uns 
Ihre oinen Geheimnisse. Einfoch ols Biel, boser 
noch als ASCI-File on die Redaktion schicken 
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Komplettlösung 


FREDDY PHARKAS - 
FRONTIER PHARMACIST 


ACT 1 - Living 
the Coarsegold 
Dream 


Im ersten Akt seiner haarsträu- 
benden Abenteuer kämpft 
Freddy Pharkas in erster Linie 
gegen den Kopierschutz. Kur- 
ze Zeit nachdem er seine Apo- 
theke betreten hat, schaut die 
schöne Derfschullehrerin Pene- 
Iope Primm mit einem Rezept 
vorbei. Am Labortisch seiner 
hauseigenen Hexenkommer 
mischt der Guoksalbor de Ме 
dizin im Zylinder zusammen. 
Dozu gibt er die in der Anlei- 
tung empfohlene Menge “Pep- 
ticlymacine Tetrazole" in die 
Vorrichtung und föll das 
Ganze in ein Fläschchen um. 
Korken drauf und fertig. Re- 
zept Numero zwei stellt schon 
höhere Anforderungen: Bis- 
muth Enterosalicyline” kommt 
in den Zylinder, “Phenodol 
Oxytriglychlorate” auf die 
воде. Beides wandert noch- 
einander in den silbernen Be- 
cher. Jetzt mit einem Glosrëhr- 
‚chen umrühren und ab in den 
Pilendreher damit. Mit einem 
Glas siebenmal auf die Aus 
wurfkurbel klicken, zukorken, 
veil. 

Madame Ovarees Verordnung 
ist unleserlich. Kein Wunder, 
kippt Doc Gilespie doch liter- 
weise Feverwasser in sich hin- 
ein. Im Soloon nimmt Freddy 
dem alkoholisierten Mediziner 
dos Whiskey-Glas ab. Ge- 
schickt halt er das Glas über 
dos Stück Papier und entziffert 
so die Krokaleion. Zurück im 
Labor wiegt er eine Portion 
*Bimenihylquineline* ab und 
gibt die Kristalle in den Mör- 
ser. Dos gleiche geschieht mit 
dem “Metyrophosphate-"Pul- 
ver. Freddy zerreibt die Zuta- 
fon und schnappt sich die “Me- 
dicine Papers” sowie eine der 
Schachteln. Mit der Spritze 
saugt er fünf Gramm aus dem 


Mörser und gibt die Mischung 
auf dos Blat. Fllen und rein 
damit in die Box. Fúnfmal wie- 
erholt der Medizinmonn die- 
sen Vorgang, dann hat er auch 
diesen Aufrag erledigt. Fehlt 
nur noch der ойе Smithio. Er 
will eine Tube Gleitmittel. “Pre- 
poration G" liegt ouf dem lin- 
ken Tischehen vor der Theke. 
Зо dos wars für heute und mit 
«in bißchen Pech fr die näch- 
sten poar Johre gleich noch 
dazu. Wegen akuter Brandge- 
a re 
Laden schließen 


ACT 2 - The Plot 
Sickens 


Coorsegald plogen derweil 
ganz andere Probleme: Einige 
Pferde sorgen mit ihren Ver- 
davungsstörungen für dicke 
Luft. Freddy organisiert in 
“Mom's Cafe" eine Dose Boh- 
пеп. Hinter dem Haus entdeckt 
er einen Eispickel und ein Eli- 
же. Mit der Eleganz eines 
Mossenmörders schlitzt Freddy 
den Behälter mit dem Eispickel 
ouf und hackt zur Verschöne- 
rung ein poar Löcher ins Me- 
tall. Vor Smithie’s Schmiede 
zieht er etwas Holzkohle aus 
dem erloschenen Fever und 
Чеп Lederriemen von der 
Wand. Die Kohle landet so- 
jleich in der Büchse. Um seine 
Iondgemachte Atemschutz: 
maske zu vollenden, befestigt 
Freddy den Riemen on der ver- 
wegenen Konstruktion. Von 
nun on genügen ein poor tiefe 
Luftzdige durch den Filter und 
wir sind vor dem besilischen 
Gestank sicher. Weiter zum 
Händler und den Beutel vom 
Thresen genommen. Sobald ei- 
ner der бае den Schwanz 
hebt, nimmt Freddy eine Duf- 
probe in der Tite auf. Im Labor 
konsultiert man wieder einmal 
den "Modern Guide of Health 
‘and Hygiene” aus der Ver- 


Packung, Das Elixier landet 
ош dem Brenner, der ohne zu 
zögern entzündet wird. Mit 
dem Spectroscop vor der Flam- 
me und den Probe-Flatulenzien 
über dem Feverchen gehts 
weiter. Auf der Wange wiegt 
Freddy die für einen “Deflatuli- 
zer” nötige Menge “Sodium 
Bicarbonate” ab. “Purachlor 
done" gehört ebenfalls in das 
Wundermittel gegen irischen 
Smog, oder besser gesagt in 
den Zylinder. Beide Ingreden- 
zien kommen in den silbernen 
Mischbehäler, Wasser in den 
Zylinder und den Cocktail auf- 
fülen. Angeln Sie sich das 
"Magnesium Sulphate” ous 
Чет Regal und geben Sie das 
richtige Quentchen auf die 
\Wooge. Rein damit in den Mi 
xer; kurz umgerührt und ab ins 
Flöschehen, Korken drauf und 
raus auf die Straße. Den Defla- 
Wee in die Plerdetränke б 
feln. Coarsegold kann wieder 
aufatmen. 

Bis zum nächsten Desaster ` 
und dos steht schon vor der 
Tür. Von Westen rückt eine Ko- 
lonie Schnecken an. Freddy or 
gonisiert von seinen letzten 
poar Dollars einen Kasten Loe’ 
Broeu Bier beim Barkeeper des 
Saloons. An der Kirche Беби 
er die rechte Tire und sieht 
den Schlüssel in Schloß 
stecken, bloß nicht vergessen! 
Über die Brücke ganz links in 
Coarsegold gehts hinüber zu 
den Klippen. Freddy benutzt 
den Schlüssel des Goteshauses 
als Flaschenöffner, Voller Ta- 
бойла kippt or den Garston: 
зай über фе Eisenbahnschie 
пеп, Wie die Lemminge krab- 
beln die Schnecken über die 
Klippe in den sicheren Tod. 
Coorsegold ist zwar nicht der 
Nabel der Welt, ab und an 
veriren sich aber doch ein 
poor Touristen in diese Einëde. 
Seit der letzten Führung sitzt 
beispielsweise der völlig ver- 


schreckte Shrini auf einem 
Ameisenhoufen fest. Noch ei- 
nem kurzen Gespröch stopft 
Freddy zur Schule und klaut 
den Kinder die Leiter ihrer 
Rutschbahn. Wieder am 
Robertson СЇЙ kann Shrini 
herunterklettern und wir haben 
einen Freund fürs Leben ge- 
Kaum zu glauben, dos Soch 
chen braucht schon wieder un- 
sere Hilfe. Gifiges Wasser 
strömt aus allen Leitungen. Auf 
Seite 9 der englischen Anlei: 
tung steht das Rezept für einen 
Entgifte,Hier die Zutaten, für 
de Raubkopierer wie immer 
OHNE Hinweise zur Dosie- 
rung: “Bismuth Subsalicylate” 
(aus dem Zylinder in das 
Teströhrchen), “Orphenome- 
thihydride”, erst in den Zylin- 
der, dann ins Reagenzglas von 
‘eben. Jetzt den Brenner anwer- 
fen und die Mischung zum Ко- 
chen bringen. Freddy fol die 
brodelnde Flüssigkeit in ein 
Bebés und verschließt die 
Soche mit einem Korken. Um 
auf den Wasserturm zu klet- 
tern, benétigen wir erneut die 
Leiter, Selbige lehnt noch im- 
тег am Ameisenhaufen. Wo 
schon mol in der Ge- 
gend herumstreih, packt er das 
Seil vor Smihies Laden auch 
gleich noch in sein Inventor. 
Am Wasserturm legt er die Lei- 
ter rechts an und orklimmt die 
Sprossen. Auf halber Háhe an- 
gekommen schnappt man sich 
die Liter und klettert mit ihrer 
Hilfe fast bis an die Spitze. 
Hior knotet der Held aus dem 
Seil ein Lasso. Dieses befesti- 
деп Sie nun durch einen be- 
herzten Klick oben am Turm, 
Nichts wie rauf, Freddy öffnet 
die Luke zu seiner Rechten und 
schiittet die rettende Lösung in 
den Tank. 
Ein ereignisreicher Tog geht zu 
Ende. Aber halt, wars das 
wirklich schon? Koineswegs, 


mien in der Nacht steht 

Ich dos ole Even 

men. Vor der Apotheke ent- 
deckt Freddy einen Sack Bock- 
pulver Im Bild rechts neben 
Че Fundstelle loder die Flom- 
men schon bedrohlich hoch. 
Freddy bugsiert den Sack ouf 
die Wippe und nimmt wie in 
Kindertogen auf der Schaukel 
Plate. Dreimal schwingt der 
Held hin- und her, bevor er mit 
einem gewagisñ Sprung des 
Dach der Schl eii, Von 
aus springt er nun auf die 
ippe und katapultiert das 

ins Feuer. Gelöscht. 
So, das waren alle Katastro- 
phen für heute, fast jedenfalls. 
Vor dem Bordell beobachtet 
Freddy wie der Sheriff mit dem 
Bankier instore Pläne 

ihn schmiedet, Er wech: 

рео Werte тї den beiden, 

r er in das Boblissemen 
verschwindet. Auf dem Tisch- 
chon weckt ein Зоре! fronzösi- 
schor Porno Poskarten unser 
Interesse, Eine echte Frau kön- 
пеп die Ferkeleien freilich nicht 
ersetzen. Freddy quatsch alle 
drei leichten Mädels an, geht 

mangels Borschaft leer 
aus. Nur die Chefin des Hav- 
ses, Madame Ovoree, gewährt 
ihm die dringend nötige Frei- 
nummer und gibt sogar noch 
eine Reihe nützlicher Ratschlö- 
ge zum besten. 


ACT 3 - Guns and 
Neurases 


Irgendwie findet Freddy den 
ee 
'Nachttisch öffnen. Drinnen 
liegt der Schlüssel für den 
Schrank links im Labor. Freddy 
beugt dos dortige Geheim- 
fach und nimmt den Brief sei- 
пез alton Kumpels Philip D. 
Een 
türe der hastig 
Zeilen läuft der Hold zum 
Friedhof, wo er eine Schaufel 
findet, Eines de rischen Grö- 
ber beherbergt Philips Leich- 
nam. Freddy hebt eine tiefe 
Grube aus und klettert hinein. 
Zwischen den sterblichen 
Überresten steckt der Schlüssel 
eines Bonkschleßlochs. Bevor 
wir das Kreditinstitut auf 
chen, schaufelt der Grab- 


Whitin’ Willie erzählt einem 
im Krämerloden, welche Be- 
wandnis es mit dem Schmuck: 
stück ovf sich hat. Freddy fehlt 
zu seinem Glück ein Ohr, und 
ohne nimmt ihn kein Gringo 
für voll. Freddy sucht gátichon 
Beistand und schabt in der Kir- 
che etwas Kerzenwochs ab, 
Schnursiracks gehts zurück 
zum Händler, wo Willies Mes- 
ser ouf uns wartet. Vom Grob 
des sligen Philip holt Freddy 
eine Handvoll Ton. Mit dem 
Messer schneidet er nun ein 
keines Briket ous dem Wachs, 
‘AuBenrum ein bißchen Ton, 
fertig ist die Form. 


‘Am Labortisch glöht Freddy 
Чеп Brenner vor und ҺӘР! un- 
ter der Flomme die Form ous. 
Er steckt das Medaillon in den 
Schmelziogel und erhitzt dos 
Се, Form und Тере! pos- 
sen auf einmal perfekt zusam- 
men. Zum Schluß der Prozedur 
oeh sich Freddy den silber- 
nen Ersotlouscher. Zeit für 
nen großßeren Klamattenwech 
cel Fredy чий sein locket 
«ds Olt un, sig in 


us nicht gerode oscorreif 


АСТ 4 - 

Showdown at 

the Hallelujah 
Corral 


Freddy steht vor der wichtig- 
гере mies 
in Coarsegold eigentlich 
vor? Chester Field verr es 
ihm beim Schlendern durch die 
Straßen des Stidichens. Fred- 
dy kommt nicht um eine Partie 
Poker gegen Ace herum. Ohne 


sich hinter dem Tisch und 
nimmt den Fuß, der om Gelän- 
ih, ins Visier. 
eg vm 
den Kronleuchter, der Aces er- 
schlägt. So was nennt der 
Volksmund dann wohl Künst- 


lerpech 
Freddy кит durch den Hinter- 
‘Auch dos Friseurge- 
cha өтеп er von hinten. im 
Tausch ‚die schweini- 
schen schiebt der 
Borbier einen Kanister “Nitrous 
Oxide, auch als Lachgos be- 
konnt, über die Theke. Freddy 
ей des Cuca lech 
‘ous dem er 
ee 
ре erklinmt er den Bolkon des 
Hotels Hier proporiert man 
das Geländer mit dem Loch- 
gos. Freddy steigt wieder noch 
unten und löuf noch vorne um 
das Gebäude. Aus verständli- 
chen Gründen geht er in siche- 
rer Enfternung unter dem Go- 


ren Sob. Es g de urere 
meidliche Action-Einlogo. Ge- 
zu. 

ch Ali arde 
Ag NE 


glauben, auf gor keinen Fall 
thw dhe Sl 
Kenny the Kid fordert unseren 
Helden zum Duell heraus. Zieht 
der Revolverheld die Kanone, 
hot Freddy die Hand ebenfalls 
‘om Abzug, Kenny ifft nur das 
bislang heile Ohr, Freddy sinkt 
blulend in den Sond. Keine Par 
wir hoben doch das Ta- 
schentuch dabei um die Wun- 
де zu verbinden. Im Schulhaus 
wechselt der Akteur ein 
Worte mit seiner heimlichen 
Liebe Penelope Primm, Doch, 
oh Schrock, die hübsche Lody 
stockt mit den Verschwörern 
unter einer Decke Als sie den 
Helden bedroht, greift dieser 
bboherzt nach der Schiefrtafel 
auf dem Tisch rechts. Er 
schmatiert den Schuß ob und 
trögt nur eine leichte Verlet- 
zung davon. Penelope buch 
ihr Opfer on einen Stuhl. Fred- 
dy schaukelt solange, bis er 
umkippt. Noch dem Aufprall 
эгей er sich das Silberohr und 
жеш es ein wenig am FuBbo- 
den. Jetzt die Schnüre durch- 
schneiden und über die Treppe 
in den ersten Stock. 
geht mit dem Säbel ouf Freddy 
los, Der angel sich dos zweite 
Schwert von der Wand und 
höh die Gute auf Distanz. Mrs. 
Primm verliert das Gleichge- 
wicht und im selben Augen: 
blick ihre Woke. Aus heiterem 
Himmel plot Kenny herein, 
Freddy bedroht beharrlich 
Lshrerin, während er Kenny 
т dom Silborohr soin Lebens: 
lich ouspustet, Gut gemacht 
Pharkas, Coarsegold ist gerei- 
Jet und wir dürfen uns auf eine 


LESERBRIEFE AAA Se 


DOMIGA 

Hallo PC Games! 
Nach den ganzen Namens- 
konflikten, wuble ich nicht so 
recht, wie ich Dich (Euch) an- 
sprechen sollte. Ich lese Eure 
Zeitschrift kontinuierlich seit 
der Ausgabe 1/93. Ich finde, 
зо wie sie ist, ist sie ok. (was 
fir ein Satz). 
Jetzt aber zu meinem richtig 
Anliegen Im He 5/93 si 
ich auf den Leserbrief von Den- 
nis Göring. Ja, es gibt ein Sha- 
reworeprogramm, dof auf 
dem PC einen Amiga emuliert. 
Das Programm nennt sich 
schlicht “Emulator”. Das Pro- 
gromm läuft nur unter VGA, 
zudem müssen mindestens 512 
KB Extended Memory vorhan- 
den sein, Die Anforderungaliste 
reißt nicht ab, Die Mouse muß 
оп COM 1 "dranhängen“. 
Eeler wird nur Kickstart 1,2 
Version 33.192 (weiß der Gei- 
er was dos зой), Doch es gibt 
noch einen Haken. Alle Pro- 
gramme müssen sich auf einer 
720 KB Diskote befinden, ge- 
bootet wird vom 3,5” Lauf 
werk. Also braucht der Amigo: 
User noch einen DOS-Emula- 
tor. 
Mein Freund hat so einen, Wir 
tauschen uns schon lange, oh- 
ne jegliche Probleme, Module 
(Sounddateien - mit Soundkar 
te ein tolles Erlebnis), Bilder 
und Animationen aus. 
Ich hoff, ich habe allen Usern 
Jeer Kona. Mit nl 


chen Grüßen: A Geppert 


Vielen Dank fir die ttkräfige 
Unterstützung. Ich bin mir si 
cher, daß Du damit etlichen 
Usern geholfen hast, Aller- 
dings wird Dennis Göring wei- 
terhin in die Röhre gucken, 
weil er Amiga-Programme lau- 
fen lassen wolle, und das ist 
uch mit “Emulator” nicht 
möglich. Auch hier werden 
nur” Daten ausgetauscht 

Ein “Emu”, der es fertigbringt 
ouch komplette Amiga-Pro- 
‘gramme auf einer DOS-Ma- 
schine laufen zu lassen, ist mir 
bisher nicht untergekommen. 
Ich kann mir auch nicht vorstel- 


len, дай es ihn irgendwann 
geben wird. 

Für letztere Aussoge überneh- 
те ich aber keine Gewähr. 


ANREDE 
Hollo “Sie” oder "Dur! 

Wie wissen zwar, doß 
Euch/Dir/Ihnen das Thema 
"Du/Sie” bereits zum Hals her- 
aushängt, jedoch möchten wir 
sinan kleinen Bet zur lä- 
sung | po, indem wir unse- 
геп Senf dazugeben. Das ei- 
genliche Problem besteht ја, 
zumindest unserer Meinung 
nach, darin, ob das förmliche, 
höfliche, egoschmeichelnde 
“Sie” benutzt wird, oder das 
private "Du", Wobei gesagt 
Werden muß, do beldes Vor 
und Nachteile hat, Um eine für 
beide Seiten zufriedenstellende 
Lösung zu finden, muß man 
natürlich orst Uber diese bei 
den, so unterschiedlichen Be- 

riffe "Du" und "Sie" nachden 

ken, Gehen wir erst einmal auf 
das allseits bekannte und 
beriichtighe Wörtchen “Sie” 
ein, Wie schon Napoleon zu 
seinen Truppen (unmitelbar 
vor der Schlacht bei Austerlitz) 
sagte: "Sie (1) werden einmal 
froh sein, bei dieser Schlacht 
dabei gewesen zu sein.” Hier 
ist das “Sie” abwertend ge- 
meint, weil er seine Truppen 
пиг als Kononenfuter soh. 
Айни e» kann auch den Re- 
spekt Napoleons vor seinen 
Truppen verdeutlichen. Wie 
топ an diesem simplen Bei- 
spiel sieht, kann dos Wort 
"Sie" sowohl positiv, als auch 
negativ angesehen werden 
Nun kommt der (hoffentlich 
nicht зо lange) Monolog über 
das Wort “Du”, Wie schon die 
heutigen Hundebesitzer zu so- 
gen pflegen: "Du (!) Hündchen 
~ hol Du { mir lieber die Zei- 
Jung, anstatt auf unseren Rosen 
ein Hövfchen zu machen (man 
beachte die feine Umschrei- 
bung des Wortes - ZENSIERT - 
JG Auch hier ат man das 
Wort “Du” als negativ (Юг den 
Бито onl 
Hund) oder positiv (för den ar- 
tigen Hund, der die Zeitung 
bring!) sehen. Nach diesen für 
Dich/Euch/Sie hoffentlich ein- 
leuchtenden Beispielen, kann 


mon obschleBend also sogen, 
daß man nicht eindeutig zu el 
пег Sache tendieren kann, wo- 
тй wir wieder em Anfang des 
Problems wären. Da wir uns 
soviel Arbeit mit dieser Stellu- 
nahme gemacht haben, 
wären wir hacherfreut, wenn 
dieser ziemlich schwochsinnige 
Brief trotzdem von Ihnen/Dir in 
einer der nächsten Ausgaben 
abgedruckt wird. 
Mit freundlichen Grüßen an 
Fuch/thnen/Sie/Dir, verblei- 
ben wir: Markus Weber / 
Hartmut Zahel 


Obwohl mir der Sinn dieser 
Übung nicht so richtig ein- 
leuchtet, fand ich Euren Brief 
dennoch ganz од. Selten 
wurden an dieser Stelle so vie- 
le überflüssige Worte Uber ein 
geraria mickrigos Thema ver 
Hier in den Leserbrifsiton 
sell sich die Problematik oi- 
gontich nicht, weil ich den Lo 
ser (он) immer зо anrede wie 
er mich, Mir fil kein Zocken 
ous der (nicht vorhandenen) 
Krone, wenn ich “дег” wer 
de, aber einem “Sehr geohrtor 
Herr” kann ich nur sohr schwer 
widerstehen. Warum schreib 
ich доз eigentlich? Bite den 
nächsten Brief... 


y VERLEIH 
Sehr geehrte Domen 

und Herren, 
in Ihrer Zeitschrift las ich des 
öfteren Anzeigen von Soh- 
wareversandhäusern, die Soft 
ware vermieten. Ich bin sehr 
‘an diesem Thema - der rechti- 
chen Absicherung der Vermio- 
tung - interessiert. Könnten Sie 
mir mitteilen, welche rechtli- 
chen Bestimmungen es hier 
gibt, oder welche angestrebt 
sindê Vielleicht können Sie mir 
ouch Informationen über Soft- 
woreverleih im Zusammen- 
hang mit їп Arbeit stehenden 
EG-Richlinien miteilen, do mir 
hier jeglicher Einblick fehlt 

Vielen Dank im voraus, Ihre 

Stammleserin Birgit Bannies 


SCRIPT! 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 

CP Verlag 

Redaktion 

PC Games 
Leserbriefe 
IsarstraBe 32 

90 451 Nürnberg 


Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 


Zunächst möchte ich (wieder 
einmal!) betonen, до wir 
Rechishlle weder geben wol- 
len, geschweige denn dürfen 
Aber ich denke, da ich nicht 
den Zorn diverser Rechtsan- 
wäle auf mich ziehe, wenn ich 
Ihnen ein poor Fakten aufzäh- 
le. Eine Firma - nennen wir sie 
um Streitigkeiten zu vermeiden 
einmal “Weichklang“ - betreibt 
das Verleihgeschäft schon ei 
geraume Мейе. Bisher beweg: 
ton Se Ín ai- 
пет gesetzesfreien Raum. Nun 
haben sich aber etliche Soft 
warefirmen (z.B. Sofgold, 
Sofware 2000, MicroProse, 
Thalion, Blue Byte, Starbyte, 
Cochet, Kingsoh usw.) zu ei- 
nem Verband der Unterhal- 
tungssoftware Deutschland 
(МОО) organisiert. Als Rechts- 
anwali konnten sie den allseits 
bekannten Freiherr von Gro 
fenreuth gewinnen. Die VUD 
will einen fairen Wettbewerb 
sichern, indem sie gegen Soft- 
warepiraterie und ilegalen 
Verleih vorgeht. Falls sich das 
nun wie ein Tiit in den Aller- 
wertesten von “Weichklang” 
anhört, liegt man vermutlich 
nicht ойгу falsch damit. 

Was nun in nächster Zeit ge- 
schicht, bleibt abzuwarten. Al- 
lerdings hege ich stork die Ver- 
mutung, дой es diesmal nicht 
im Sande versckert, dafür ist 
der Freiherr zu akt. 


y WITZBOLD 
Hallo PC Gomes! 
Ich hatte wirklich nicht ge- 
dacht, daß ich nach einmal ei- 
пеп Leserbrief an Euch schrei- 
ben würde. Aber nun zur Sa- 
che: Meine Aufgabe ist es mo- 
menton, einen 286er AT zu 
verkaufen, um mir einen 486er 
zuzulegen. Der ganze Compu- 
der hat wirklich eine Menge Fir- 
lefanz zu bieten, Zwei Louk 
werke (5,25" noch fost neu 
und 3,5"), dazu eine fast volle 
Festplatte, ein VGA Bildschirm, 
über 20 Spiele (die Hülle und 
die Originaldisketon behale 
ich nelûrlich! Darunter Larry 5, 
Red Baron usw.) Schließlich 
noch DOS 5.0, Windows 3.1 
eine mitelpriichtige Maus und 


inen Joystick. Meint thr, daß 
ech einer das Gerät für 
ОМ 1500.- oder mehr ab- 
kauft Ich hoff, daß Ihr mei- 
пеп Brief beantwortet. 

Ever eifriger Leser Patrick 


Schwer zu sagen. Ich habe 
286er in dieser Ausstattung, 
schon för DM 999.- gesehen - 
wenn man noch einen Monitor 
(ca. DM 500.-) dazu rechnet, 
ist Dein gebrauchter PC kaum 
tourer als ein neuwertiger. Zu- 
дет erleben gerade 286er 
wieder eine Renaissance, bei 
leuten, welche die grafisch 
cuhvendigen Spiele leid sind 
und wieder zurück zu den 
Wurzeln wollen. Auch die 
Spiele werden Interesse 
wecken - beim Stoatsanwaltl 
Da Du die Disketten und die 
Hüllen behalten willst, handelt 
es sich in diesem Folle um 
Raubkopien. Неме bleibt mir 
wirklich nichts erspart. 


y DIVERSES 
Hil Ich bin begeisterter 
Leser Eurer Zeitschrift und ha 
be bis auf eine auch alle Aus- 
goben gekauft. Als erstes woll- 
fe ich Euch loben. Die PC 
Games ist die beste Computer 
Zeitschrift Deutschlands. 
Бает, schleim) und trotz- 
dem erhöht Ihr Eure Seitenzahl 
um 16 Seiten. 
Nun zu ein paar Vorschlë 
E E 
1, Ein Maskottchen wäre echt 
dos Letzte wos Ihr braucht Eu- 
те Zeitschrift würde bestimmt 
nicht durch irgendeinen dum- 
теп Frosch, Affen oder Ähnli- 
ches mehr gekauft, 
2. Könnt Ihr nicht eine Demo- 
version von Lemmings 2 brin- 
gen? 
3. Könnt Ihr mir sagen, wo ich 
eine Lösung zu "Savage Empi- 
re” bekomme? Ich habe das 
Spiel seit einem Jahr bei mir 
stehen und komme nicht weiter. 
4. Warum bewerte hr nicht 
PD & Sharewore-Spiele mit 


Spielen? 
Übrigens fand ich Euren April 
scherz echt klasse, auch wenn 
einige da nicht meiner Mei- 
nung sind, Zum Schluß noch 
eine Bite: Erhöht den Preis Eu- 
rer Zeitschrift bite nicht, ob- 
wohl sie Nr, 1 ist 

Tschüß: Hortmut Zacher 


1. Da sind wir inzwischen 
gonz Deiner Meinung. 
2. Leider machen wir die De- 
тоз nicht selbst- sie werden 
uns nur vom Sofwarehaus zur 
Verfügung gestell. Aber das 
erkläre ich eigentlich in nahe- 
zu jeder Ausgabe. 
3. Da mul ich leider passen. 
Aber eventuell kann Dir einer 
unserer Leser weiterhelfen. Ich 
würde die Post dann an Dich 
weiterleiten. 
4, Weil uns dos sehr unfair er 
scheint. PD und Shareware- 
jele kosten auch nur einen 
Жебей vn Vert 
Beide mit der selben “Late” zu 
messen wäre send, Ist je- 
end tcp WE 
denken übrigens nich daran 
unseren Preis zu erhöhen. 


SKAT 
М Hallo PC Games! 
Eigentlich war ich mit Eurer 
Zeitschrift immer sehr zufrie- 
den. Besonders von der Cover- 
disk war ich immer hellauf be- 
geet Das hat sich aber in- 
zwischen geöndert! Auf der 
letzten Coverdisk befand sich 
ein Skat Spiel. Da ich leiden- 
schaflich geme Skat spiele, 
habe ich es natürlich sofort 
vom Cover gerissen (was mich 
einige Fingernägel kostete, da 
Ihr inzwischen einen derortig, 
brutalen Kleber und eine nahe- 
zu unzerstörbare Folie verwen- 
де] und es installiert. Das 
klappte auch vorzüglich und 
ich konnte endlich loslegen 
Dachte ich zumindest! Ständig, 
n eine Warteschleife, 
zu allem UberiuB 
‘auch noch jedesmal verlänger- 
te. Ein vollständiges Spiel zu 
beenden ist nicht möglich! 
Was soll denn das?! Auf eine 
derartige Dreingabe kann ich 


EHBA "Soft " 


Schusterbeckstr. 24 
94481 Grafenau 
Tel. 0855214877 
Fx. 085574888 
Artikel Art Preis 
A320 Us Eaton DV 9960 
Bata isie 2 DV 5530 
Satz ov 8270 
з DV таю 
Buming Stel ov s270 
‘Comanche у 9950 
‘Comanche Data Disk 1 OV 5820 
Daughter of Serpents OV 94.60 
DA 7830 
Dune 2 у 70.90 
Eco Quest 2 Бу 8740 
Eishockey Manager OV 8390 
Був of Ihe Beholder 3 EV 7830 
Flashback DV 7650 
FraddyPharens DU TREO 
Hennes DV aa 
Jonathan ру am 
ков Dv sm 
Kings Quest ê Dv 8530 
Legend otkyranda DV 7130 
Lemmings 2 DA 3040 
Michael Jordan ОА aa 
Might and gegen EV 8520 
Populus 2 DA aa 
Prince ofPersia2 DA 7650 
Rome AD DV 7650 
Shadow ofthe Comel DV 96:10 
Shenghal 2 DA 2390 
“Sherlock Holmes DV 8350 
‘Space Huk Ол 8990 
Space Quests бу 7850 
Sirestightr 2 DA 7310 
Strike Commander ОА 9730 
іка Com. Speech Pa. DA 4440 
The Greatest DY am 
The bouge Оу 7650 
tima 7 Tel 2 DA em 
Unima Underworld? DA 0470 
Vel ot Dainese DV 9270 
Waarey 7 ov aa 
Wing DA 9950 
Xenobots DA Sa 
Zool DA 7540 
Deen D am 
Microprose Spiele ; 
ATAC DA 9270 
Оон DA 9730 
F15 Suke Enge DA 9730 
Falcon 3.0 DA 9730 
Grand Prix DA 3720 
Hanter Jump Jet DA 8730 
Rex Nebular DA 9270 
Special Forces DA 9270 
Taskforce 1942 ОА 9730 
The Legacy D 3720 
CD-ROM: 
Tih Guest kein US.m. DA 13840 
Eye ofthe Beholder’ ЕУ 73.30 
Gunship DA 10930 
Indiana Jones4 ОУ 9950 
Legend о Кутпа DA 84.50 
M1 Tank Platoon DA 9730 
Fame CD Version DV 97:30 
Dv 14900 
ру 19920 
ру 27920 
Бу mmm 
тю 
Tao 
mûmar und Druexfatler vrbahattn 


LESERBRIEFE 


sehr gut verzichten. 
Mit dennoch freundlichen 
Grüßen: Walter Schustor 


Anfangs beschwerten sich die 
Loser immer, дай die Disketten 
vom Cover fielen und in den 
Zeitschrifenléden lustige Hof 
chen in den Regalen bildeten. 
Wir arbeiteten daran und be- 
nutzen nun einen besseren Kle- 
ber und eine haltbarere Folie 
(die wir übrigens von der NA- 
SA kaufen). Endlich gelang os 
uns, die Disketten am über- 
stürzten Aufbruch zu hindern 
und jeder Leser konnte sich 
fortan on der Coverdisk erheu- 
en. Wenn доз Auspacken nun 
etwas mehr Mühe kosten solle, 
ist das bedaverlich, aber un- 
vermeidbar. Die Programme, 
die wir als Coverdisk veräffent- 
Vene lego 
Iständige Spi , 
sondern nur als Demos. Ich 
denke, доб man sich ein recht 
‚gutes Bild von dem Skatpro- 
gramm machen konnte, ob- 
gleich ich zugeben muß, daß 
mich diese Warteschlefe auch 
unsöglich genervt hat. Dos höt- 
te man sicher eleganter lösen 
‚können. Habe ich schon ein- 
mal erwähnt, daß wir die Co- 
vordisk nicht selber machen, 
sondern nur zur Ve 


va 


Hallo PC Games, 
ich finde Eure Zeitschrih nicht 
schlecht und der Preis ist auch 
erschwinglich. Ich bin 15 Johre 
ой und bekomme wie die mei- 
sten meiner Freunde 30 Mark 
Taschengeld im Monat. Wir 
kaufen uns zusammen Ser 
Spiele und kopieren sie auf un- 
sere Festplatten. Klar ist dos 
verboten, aber wer tut das 
nicht Ich kenne mindestens 20 
PC- und Amiga-User, die sich 
noch nicht einmal ein Original 
gekauft haben, weil es echt zu 
fever ist. Ich denke, daß die 
Soltworefirmen mindestens 
50% ihrer Kunden verlieren 
würden, wenn es diese Grup- 
pen nichtmehr gäbe. Daher 
sind wir olle wegen der Ent- 
wicklung des CD-ROMs be- 


Ich würde mich freuen, diesen 


Brief abgedruckt zu sehen, und 
‘wenn er noch mehr Briefe in 
der PC Games hervorrufen 
würde, 

Danke: Richi 


Gerade da sehen die Soh- 
warehöuser ja einen Silber- 
streif am Horizont. Klar kann 
man die CD kopieren - aber 
пиг тй enormem technischen 
‚Aufwand, Die Kopie von z.B. 
GE 
benötigen oder eine 
FesplaeKrsich Gear 
chen. CD-Laufwerke die schrei- 
ben können, sind zwar schon 
‚auf dem Markt, aber zu Prei- 
sen, die jenseits von Gut und 
Böse liegen. Dos ist auch be- 
obsichigtl Der “normale” User 
braucht keine beschreibbare 
CD - Leute die sie wirklich 
brauchen, können sie als Inve: 
sition eh von der Steuer abset- 
zen. Alles Маг? Aber do wird 
доз letzte Wort noch lange 
nicht gesprochen sein. 


+ ALLERLEI 

Hallo PC Games! 
Erst mal ein großes Lob an 
Euch. Eure Zeitschrift ist wirk- 
lich spitzell Aber es muß jo 
immer einen geben, der Euch 
ouf Eure Mängel hinweist. Dos 
bin ich! Ich holte nun schon die 
sechste PC Games in der 
Hand. Ich renne jedesmal 
schwitzend und aufgeregt vom 
Zeitschritenhändler nach Hau: 
зе, um das neve Demo auszu- 
Probieren. Ih finde das wirk- 
lich eine gute Idee mit der Co- 
verdisk - macht weiter so! 
vier Seiten Tips & Tricks 
sind auch nicht schlecht, nur 
bringt Ihr immer Tips von neu- 
en Spielen. Kaum ist Dune ll 
erschienen, bringt hr Tips do- 
zu raus. Ihr solltet auch Tips 
von älteren Spielen drucken! 
2. Was höre ich in der Ausga- 
be 6/93 der PC Games? Ihr 
wollt dos Maskottchen lassen? 
Es wor doch keine schlechte 
Idee. Lal Euch mal etwas ein- 
follen! Ich bin zwar nur ein 


einzelner Leser, aber ich den- 
ke, dof ich auch das Recht 
zum Mitreden habe!!! 
3, Warum bringt Ihr die PC 
Games nur monatlich raus? 
Die Zeitschrift wird in maximal 
einer Woche durchgelesen - 
und dann? Dann beginnt dos 
drei Wochen lange Warten ouf 
die neve PCG. 

‘Alles Gute: Rambo 


Rambe ist Dein Nome? Lo 
‘mich mol Dein Alter raten. Ich 
komme auf keine sehr hohe 
Zell - und die erste Zahl ist ei- 
ne 1. Stimmts? Aber lassen 
wir das = wir nehmen jeden Le- 
ser ernst, auch wenn mir sein 
Name merkwürdig bekannt 
vorkommt. 

1. Eigentlich waren wie immer 
der Meinung, unsere Leser 
würden hauptsächlich Tips ги 
aktuellen Spielen suchen. Falls 
wir uns hier vorschnell ein Ur- 
teil gebildet haben, bite ich 
um ein Echo der Stimme des 
Volkes. 

2. Notürlich hast Du ein Recht 
zum mitreden. Allerdings hat 
sich die Mehrheit unserer Kli- 
entel on einem Maskottchen 
desineressiert gezeigt (siehe т. 
08, den lsat ‘Brose 
3. Du machst Dir offenbar kei- 
ne Vorstellung davon, wie viel 
Arbeit es kosiet so ein Moga- 
zin herzustellen. Ofer als ein- 
mal monatlich bekommen wir 
das nicht auf die Reihe. Ich 
denke auch nicht, daß der 
‚Softwaremarkt ein wöchentli- 
ches Erscheinen rechtfertigen 


INCA 
y Hallo PC-Games! 
Zuerst möchte ich Eure Zeit- 
schrift loben. Ich kaufe sie mir 
Fast jeden Monat wenn ich sie 
im Handel erwische und über- 
lege mir schon i 
‚Ausgaben, ob ich 
doch abonniere, Besonders die 
Beschreibungen der einzelnen 
Games sind sehr gut und ob- 
jektiv. Bis jetzt konnte ich mich 
auf Eure Beurteilung immer voll 
verlassen. Aber... 
In mehreren Ausgaben behan- 


delt Ihr das Game “inca” und 
да Eure Beschreibung mich be- 
eet hat, rang ich mich da- 
zu durch, wahrhaft gigantische 
140,00 DM dafür zu opfern. 
Nun das Problem: 
Die Installation verlief problem- 
los. Dann Start! Beeindrucken- 
des Vorspiell Geiler Sound! 
Dann еде ich los. Als Ziel 
[roter Punkt auf dem Rodor) 
stellt sich ein Plonet dor. Also 
draufos und durch ein Meteo- 
тые Mg abe ee 
geschafft, das Fold zu durch- 
queren, fiege ich auf den Pla- 
neten zu und dann... 
Stürzt mein 486er ab!!! 
Nun meine Frage: Ist das nor- 
mal, mache ich etwas falsch, 
oder habe ich glatten Aus- 
schuß gekauft 
Bitte helft mir! ойе es ein Pro- 
grammfehler sein, müßte ich ja 
оп Cokiail Vision nach Frank- 

ich schreiben, es sei denn, es 
existiert eine Zweigstelle im gu- 
ten, alten Germany. Vielleicht 
wif the dos? 
Also ich hoffe dos Ihr mir ont 
worte und weiterhelfen könn 

Thomas Schreier 


Ich kann Dich beruhigen - Du 
hast keinen Ausschuß gekauft. 
Das Problemchen ist nicht 
gänzlich unbekannt. Leider 
hast Du vergessen mir mitzutei- 
len, welche Soundkarte Du 
hast. Ich tippe auf die “Pro Au- 
Фо Spectrum”. Simmts? Ob ез 
оп der Korte liegt, oder am 
Game, vermochte ich nicht zu 
klären. Jedenfalls scheinen sich 
die Beiden nicht besonders zu 
vortragen. Du kannst das Pro- 
blem beseitigen, in dem Du 
das Game mit "Васо" startest. 
Solle es dann immer noch 
nicht funktionieren, mest Du 
Dich an den deutschen (I) Dis- 
Vue “Bomico” wenden, der 
eine Hotline unter Tel.: 06107 
62067 zwischen 15 - und 18 
Uhr hat. Die Jungs dort sind 
ganz brauchbar und Du mußt 
auch nicht französisch mit ih- 
nen reden. 


H 
d 


DREIERLEI 
Hallo PC Games! 
Erst mol ein Lob auf Eure Zeit- 
schrift Sie ist vom Inhalt her 
nicht unbedingt die beste, das 
schaffen andere Zeitschrihen 
auch, ober die Coverdisk hat 
mich schon öfter angenehm 
überrascht. Weiter sol Nun 
meine Fragen: 
T Alle Walt spricht davon, 
daß Computer zu lahm sind 
für einige große Spiele. Ich be- 
sitze einen 486 DX 33MHZ 
und 4 MB RAM. Ich habe noch 
einige ойе Shoreware- und 
PD-Programme. Die sind ganz 
einfach, mochen aber eine 
‘Menge Spa, Ich habe hier 
dos Problem, daß die Rechen- 
geschwindigkeit einfach zu 
groß ist. Da starte ich ein Spiel 
und ehe ich die Figur oder 
sonstiges bewegen konn, sind 
die Gegner schon dran und 
dos Spiel zu Ende. Die Turbo- 


Trick, wie man, ohne die Hard- 
ware zu verändern, den Rech- 
ner langsamer machen kann? 
2. ich möchte unter Windows 
meine DOS-Spiele aufrufen. 
Das hat vorher auch immer ge- 
Морі aber vor einem halben 
Johr hobe ich mir einen So- 
undBlaster von Creative Labs 
gekauft und ihn auch instol- 
iert. Alles ging wunderbar, bis 
ich des millors Programm 
“Juke Box” aufrief. Da erschien 
die Fehlermeldung, daß ich 
еги einmal das Setup aufrufen 
soll. Dos habe ich getan und 
nun spielt die Box * mid Datei- 
en auch im Hintergrund, Aber 
als ich ein DOS-Spiel aufrufen 
wolle, das auch den Sound- 
Bloster unterstützt, da gibt 
Windows “es kann kein Klang 
wiedergegeben werden, Die 
Karte wird von einer anderen 
Anwendung benutzt.” aus. Ich 
muß Windows verlassen, dann 

cht ouch alles wieder. WiBt 
Ihr eine Lösung, wie beides un- 
ter einem Dach funktionieren 
kann? 
3. Was ich noch nie so recht 
kapiert habe: Wos gibt es für 
große Vorteile, wenn топ eine 
Festplatte mit SCSI Controller 
hot, ist dos den Aufpreis von 
DM 500,- wert? 

Frank Kuballa 


V1. Das Problem ist eigentlich 
ganz einfach zu lösen, Man 
muß den Rochenknecht nur zu- 
sätzlich mit einer überfliss- 
gen, aber rechenintensiven 
‚Aufgabe beschäftigen. Wir ha- 
ben das Problem erkannt, und 
schon in der Ausgabe 4/90 
unseres Diskettenmagazins "PC 
Action” (noch nachbestellbar! 
Etwas Eigenwerbung wird mir 
doch wohl erlaubt sein?) ein 
Programm, sinnigerweise 
“Schnecke” genannt, veräffent- 
licht, dos Abhilfe schafft. Wir 
sind eben immer der Zeit vor- 
‘aus. Aber es gibt auch eine 
Unmenge PD & Shareware- 
Programme, die den gleichen 
Zweck erfüllen, 

2. Leider kann das nicht funk- 
tionieren. Wenn Du ein DOS- 
Spiel ous Windows herous 
aufrulst, wird es immer nach 
Чеп Soundhreibern suchen, die 
‚ober (logisch!) von Windows 


schon benutzt werden. Falls es 
dennoch eine Lösung geben 
solle, wäre die mir nicht be- 
konnt. Diesbezügliche Beleh- 
rungen werden gerne ange- 
nommen. 

3, Wenn Du nur eine Plate an 
‚einem SCSI-Contoller betreibst, 
hot das noch keine besonderen. 
Vorteile, Interessant wird es 
erst, wenn man mehrere ver- 
schiedene Geräte daran 
anschließt - z. B, zusätzliche, 
Platten oder CD-ROM. Der 
Phantasie sind da kaum стт 
zen gesetzt, da dieser Control- 
ler bis zu sieben Geräte (auch 
verschiedene - natürlich immer 
den richtigen Treiber vorausge- 
setzt) ansteuern kann 


y START- 

PROBLEME 
Hallo PC Games! 
Ich setze meine ganze Hoff- 
nung auf Eure Hotline! Bite 
laBt mich nicht hängen!!! Mein 
PC (486 DX) und mein 
Windows 3.1 arbeiteten bisher 
immer tadellos zusammen. 
Natürlich versuchte ich 
Windows für meine Bedürfnis- 
se umzustricken. Genau an 
dieser Stelle setzt nun mein 
Problem ein, Windows weigert 
sich inzwischen zu laufen. Im- 
mer? Nicht immer, aber immer 
ber Was kann ich tun? 


Holger Jorgen 


Y Die Beschreibung zum- 
stricken” ist etwas diffus. Eine 
genavere Angabe würde mir 
weiterhelfen, aber wollen wir 
рет sehen was ich für Dich tun 
Wenn Dein Windows gerade 
einen lichten Moment hat, stor- 
te es einmal mit “Win /b*. In 
der Datei “Bootleg bt” werden 
dann alle Ladevorgänge proto- 
kolliert. Möglicherweise wird 
Dir dann alles etwas klarer. 
Hoff ich zumindest. Falls 
Windows unkooperativ ist, 
startest Du es einfach mit “Win 
VD, Windows wird 
dann im Stondardmodus hoch- 
gefahren und alle “besonderen 
Feinheiten” sind abgeschaltet. 
Das sollte auf jeden Foll funk- 
fionieren. Falls das auch schei- 
tert, ist wirklich alles zu spät, 
und Du wirst um eine neve In- 
stolltion nicht herumkommen, 
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Speicher aber vorher Deine 
“Win.ini® und “Ѕузіетіпі" auf 
Disk ab, man weiß ja nie, ob 
топ sie noch einmal braucht 


+ SOUND- 
BLASTER 
Lieber Rainer, 
‚endlich habe ich mich durch- 
gerungen Euch zu schreiben. 
ich bin vollauf von Euch begei- 
stert und schon seit der ersten 
Лозево Stommloser leider 
habe ich ein Problem mit mei- 
пет 386er, 40 MHZ, 4 MB. 
Vor einem Monat habe ich mir 
X-Wing geleistet. Da ich bisher 
noch keine Soundkarte hate, 
Кобе ich mir gleich einen So- 
undBloster 2.0 dazu. Bevor ich 
‚den SoundBlaster installierte, 
konnte ich meine Spiele immer 
problemlos mit dem Joystick 
spielen. Aber jetzt funktioniert 
ler Joystick nicht mehr. Ich ver- 
mute, доб das mit der Sound- 
korte zusammenhängt. Ich hof- 
fe, доб Du meinen Brief ab- 
druckst - also Ыз zur Antwort 
Ever treuer Leser Alexander P. 


Obwohl Du Stammleser bist 
hast Du ein Problem? Schwer 
vorstellbar! Aber eigentlich 
has! Du gar kein Problem, Du 
hast nur etwas falsch verston- 
den. Die Lösung ist einfacher 
ls Du denkst. Da Du ohne So- 
undBlaster schon Deinen Joy- 
stick benutzt hast, ist Dein 
Rechner mit einem “Game- 
port” ausgestottet. Der Blaster 
kommt nun aber auch mit ei- 
пет “Gameport” daher, wos 
ја noch kein Problem wäre, Al- 
lerdings kann Dein Rechner 
nur einen (1) Gameport ver- 
walten, warum wissen die Göt- 
ter. Du hast zwei Möglichkei- 
ten: Deinen alten Gameport 
entfernen, oder den Gameport 
от SoundBlaster mitels entfer- 
пеп eines Jumpers (welcher 
das ist, enmimmst Du bite dem 
hoffentlich vorhandenen Hand: 
buch) тоте! machen, Damit 
ist Dein Problem schon besei- 
tigt und Dein Sick wird wieder 
wie gewohnt funktionieren. 


A 


HOT TOPS HA 
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Und hier die Programme, die die Redaktion 


Hames 7 diesen Monat mit dem PC Games AWARD 


ausgezeichnet hat. 


+ Return Of The Phantom 
Reizvolle Atmosphäre mit ausge- 
zeichneter Spielborkit, dos zeichnet 
“Return OF The Phantom” aus. 


Einen würdigeren Nachfolger für 
den “Bundesliga Monager” hatte 
Software 2000 nicht präsentieren 
können. 


grausame Zukunftsvorstellung 
Werk. Microprose hätte keinen besseren von einer mechonisierten Mensch: 
Schauplatz wählen können als die stim- et wurde bislong nicht besser dor- 
mungsvollen Gemäver der Pariser Oper. gestell 


Die Gesamtbewertungen im Überblick 


Arcade Action Strategie 
Prince Of Persia 2. 80% ` Lemmings 2 - The Tribes... 93% 
Dynablaster. 78% — Historyling 1914-1918... 88% 


The Legend of Муга, 74% Dune 2 Я E ET, 
Grand Prix Unlimited. 74% Empire Deluxe stone BER 
Mantis 21. Вайесһезз4000.....................84% 
Beat ‘em Up Simulation 
Double Dragon il Strike Соттапдег.......................96% 
XWing .... 93% 
Jump п Run Comanche n... ECH 
Zool. = ı.....-76% | FIS Strike Eege? ........ 92% 
Obwohl die CH. | =". = 74% | Microprose F1 Grand Рик... 87% 
Trolls E 
ROM-Charts erst | cave Man Ninja 68% Rollenspiel 
8 Risky Woods. {68% | Ultima Underworld |1... 93% 
seit letztem Monat Ultima Vil - Serpent Isle. 92% 
mit von der Partie | Adventure BAT Un. „92% 
‘Alone in the Dark 92% Quest for Glory 3. nearr 90%% 
sind, haben sich | space Quest... 90% Might & Magic 4 - Clouds of We ... 88% 
doch schon einige | The Lost Files of Sheriock Hoimes....86% 
ge | king's Quest 6 Sportspiel 
Veränderungen er- | inca 85% Links 386 pro к жа 
Hardball I 85% 
geben. Daß „The | Taxaaventure Michael Jordan in Flight 82% 
7th Guest” immer | Spelicasting 301: Springbreak 84% David Leadbetters Golf 82% 
Eric the Unready 78% ` TV Sports Boxing 81% 
noch ungeschla- | нота 65% 


Wirtschaftssimulation 
Denkspiel 1889... 74% 
The Incredible Machine Dynatech. Kr 70% 
Oxyd Elysium et iain ASE 
¡Goblins 2 - The Prince Button... Multi Pl. Soccer Men 26% 
Wordtris. 
Push Ouer 818 


gener Spitzenrei- 
ist, wird Ken- 
es Grafik- 
vergniigend kaum 
verwundern. 


Fee? GARANTIE ПИР ns / 61 


DIE AKTUELLEN 


VERKAUFSCHARTS 


‚ermittelt von media control 


Strike Commander 


/2.Monat 
X-Win 


Lucas Arts/4.Monat 


Eishockey Manager 
Software 2000/NEU 


Lemmings 
Psygnosis/3.Monat 


Comanche 


The Tribes 


Nova Logic/7.Monat 
Comanche Global Chall. 


Nova Logic/2.Monat 
Ultima Underworld II 


Origin/5.Monat 
Historyline 


Blue Byte/7.Monat 
F-15 Strike Eagle 


Microprose/6.Monat 


Der Pat: 


Ascon/11.Monat 


CD-ROM 


The 7th Guest 
Der Patrizier 
Wing Commander 
Battle Chess 
Sherlock Holmes 2 
SWOTL 
Monkey Island 

е of Persia 


110 (5) Eco Quest 


Virgin Games/2.Monat 
Ascon/2.Monat 
Origin/2.Monat 
Interplay/2.Monat 
ICOM/2.Monat 

Lucas Arts/NEU 

Lucas Arts/2.Monat 
Electronic Arts/2.Monat 
Lucas Arts/2.Monat 
Sierra Online/2.Monat 


Die PC Games Coverdisk 8/93 
So geht's... 


Die Einschränkung der Demoversion gegenüber der endgültigen 
Version besteht lediglich in einem Zeitlimit, das jedes Spiel nach 
einigen Minuten unterbricht. 


Festplatteninstallation: 
1. Legen Sie die Coverdisk in Ihr 3,5" Laufwerk und tippen Sie: 

b: (+ Entertaste) 
oder а: (+ Entertaste) 
je nachdem, wie thr Laufwerk benannt ist. 
2, Geben Sie 

install (+ Entertaste) ein. 
Nach erfolgter Installation können Sie dos Spiel mit 

“РО” (+ Entertoste) starten. 

Bitte beachten Sie: 
~ Tastoturbelegung: Die linke und rechte Shif-Toste череп den 
linken und rechten Flipper. Der Ball wird durch Drücken der 
CTRL- bzw. STRG-Toste eingeworfen, je kinger die Томе gehalten 
wird, um so stärker ist die Beschleunigung. Mit der Leertaste kën- 
пеп sie den Flipper ТЇ еп”, also onstoßen. 

Zwischen den Spielen reogiert das Spiel nicht auf Tastendruck. 
Erst wenn die Loufschrift erscheint, gehts auf Druck der Leertaste 
weiter. 
= Um das Spiel zu beenden, drücken Sie wöhrend des “Adler”. 
Bildes dia ESCAPE-Taste. 


Wir übernehmen Garantie, 
daf jade Coverdisk unser Haus in inem sinwendireion und Ioufähigen 
Zustond verläßt, Sollten doch einmal Probleme, welcher Art ouch immer, 
эйтеп, biten wir Sie фе Diskette zuerst einmal auf inem anderen PC 
‘auszuprobieren. Stelen Sie fest, do jetzt immer noch dio gleichen Pro- 
bleme aufireten, so füllen Sie bitte den obgedruckten Coupon aus, kleben 
ihn ou ino Pot ind van dis оп die angegebene Adresse. 
Wir werden Ihnen unverzüglich sin neves Exemplar zukommen lassen: 

| Coupon: 
| Goranfie PC Gomes Coverdisk 8/93 

| Die Vervielfältigung unserer Disketten unterliegt einer srengen 

1 Quolititskontrolle. Sollte dennoch einmal eine Diskette nicht lauffähig 
T sein, einfach den Gorontieschein оле, ausschneiden, ouf eine 

| Postkarte kleben und abschicken on: 


! COMPUTEC Verlag GmbH & Co. KG 
| ` Reklamation PC Games - 

Н 90327 Nürnberg 

Sie erhalten umgehend Ersatz 

Adress (bie afin]: 


Name, Vorname: 


{set Haaren 
nz Weiron: 
1 Fohlerbeschreibung: 


cn шшш tar Redhook's Revenge 


die Crew um Mark Prest- = 
wich ein wunderbores Spiel 
ao. Die Rache 
teilweise animiert sind, und 


pflfigen Fragen geschaffen. In 


Redhook’s Revenge spielen 4 

soez des Piraten 
auf Wunsch übernimmt der 

Computer dia Parts der ande- 
теп Mitspieler. Inder Shore- 
version haben Sie die Wohi 
vieron don Proton Basien 
Blood und le Boucher und der 
Pia Licracia Da Peligro: Je- 
der Freibeuter wird durch ein 
bulocgenrindes Bid porbrof 
кеп, Als Spelled dien eine 
Seckare der Krbik Die Ko- 
pino würfeln donn der Reihe 
пос und je nachdem, ouf 
welchem Feld hr Schi gelon: 
del ist, posiert 

Redhook, der große Pirot stellt 
Ihnen eine Frage ous den Ge- 
bieten Schiffe, Piraten, Ge- 
schiche, Segeln oder Geogro- 
Eine richtige Antwort wird 
mi Kanonen, Gold oder einer 
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Ileertaste] bet 


Versicherungspolice (оной, 

‚einer Versiche- 

rungspolicel) ho- 

поет 

- Sie sind auf ei- 

пет Unglicksfld A ( besitzen, um so eher können nicht der Hafen, sondern sine 
gelandet, was zur Sie hoffen, die Schlacht zu ge- fente Prise. Wenn Ihnen Red- 
Folge hat, daß Ihr c winnen und die Prise einzu- bech Revenge gefëllt, sollten 
Schiff auf einer b streichen. Über Sieg und Nie- Sie sich registrieren lassen: In 
Sandbank siran- derlage können auch die Noh- der Vollversion jagen fünf statt 
det, die Mann- ш rungsfelderentscheiden: Hier nur drei Mitspieler den Schat 
schaft телет bietet Redhook Ihnen Wasser, хеп nach, und dos Seegebie, 
oder Sie kassieren Essen und Rum (hebt die Sim- _ indem Sie auf Roubzug gehen 
eine sate Breitse- mung der Mannschaf) zum können, ist dreimal so groß, 

te und müssen erstmal einige дег (entweder Sie treten ge- Kauf an. Kaufen Sie, es lohnt Fazit: Unbedingt empfehlens- 
Runden aussetzen, um den gen einen anderen Piraten ап immer, denn eine satte меғ! Redhook’s Revenge ist 
Schaden zu beheben. ‚oder es gibt eine Stodt zu Mannschaft ist zufrieden und ein exzellent programmiertes. 
+ Dann gibt es noch die plündern). Bei diesen Schlach- eine zufriedene Monnschoft Spiel. Eine fontosievolle Spiel- 
Schatzfelder und die Kampf ten gilt: Je mehr Kanonen Sie meutert nicht. idee [Brettspiel plus Trivial Pur- 


‚Sieger ist, wer am Ende die suit-Elemente) kt in ein 

meisten Dublonen gehorte hat leuchtendes Grafikgewond 

und nicht, wer zuerst wieder und dazu noch die passende 
im Hafen ist, Dos Ziel eines Musik, was will man mehr. 
ichtigan Piraten ist schließlich 


Redhooks Revange 


Brettspiel mi I Pursuit-Elementen 


D Muster von 


PDESHAREWARE eee 


Die Gemäuer von Kalawaum 


Auf der Mauer auf der 
Lauer liegt der Ork... 


orst Werner hat sich bei 
H дег Entwicklung von Ka: 

lawaum stark an Paga: 
nitzu von Apogee orientiert 
Wer dieses Spiel kennt, wird 
sich auch in Kalowaum schnell 
zurechfinden. Neulinge wer- 
den dafür häufiger mal “ins 
Gros beißen“, denn die Mon- 
ster sind ziemlich aggressiv 
und lassen sich nur nach har- 
ten Kämpfen besiegen. Die 
Story: Die seit langem leerte 
hende Festung Kalewaum (in 
graver Vorzeit gebaut, doch 
seit langem verlossen und ge 
mieden) soll wieder hergerich 
tet werden. Der große Magier 
Al Khworizmi möchte in dieser 
abgelegenen Bergfeste seinen 
Lebensabend verbringen. Die 
тй dem Gepäck vorausge- 


erst mol einen Fenes Grab... Doch nun istes _ Spielfigur, sowie über die mit- 
professionellen zu spät, um den Rückzugan- geführten Gegenstände. Er- 
Ruinenentweser ` zutreten; entweder Sie verdie- fohrungspunkte gibfs für jeden 


vorzuschicken, пеп sich die 1,000 Beloh- gewonnenen Zweikampf, Geld 
der die Gemöu-  nungs-Goldsöcke oder das und Gegenstände finden Sie 
er von Trollen, nächste Grab gehört Ihnen. beim Durchstreifen der Kolo. 
Orks und onde- Zum Spielablauf: Gestevert Котеп. Kalawaum ist ein nett 
rem Ungelier wird die Spielfigur (jenach gemachles Adventure, das im 
befreien soll, Geschlecht des Spielers entwe- Gegensatz zu den meisten an- 
Das ist lhr Job. der eine Frau oder ein Mann) егеп Spielen dieses Genres 
Locker springen тй den Cursortosten. Dabei auch auf einem 286er noch 
Sie-miteiner enidecken Sie ständig neve  vernünhig spielbar ist. Dafür 
schickte Dienerschoft ver- Déimonenpeitsche bewaffnet- — Teile der Katokomben. Schlüs- müssen natürlich Abstriche bei 
schwand jedoch spurlos. Da über die Festungsmauer in den sel, Waffen und andere Ge- de Grafik gemacht werden 
wurde der alte Zauberer ziem- Innenhof. Dos erste, wos о genstände werden durch Dar- und Sound gibts auch keinen, 


lich miBtravisch und beschloß sehen, ist ein frisch aufgewor- — úberlaufen aufgesammelt. Wie Aber fir Spieler, die bereit 
ез guter Adventure-Brauch ist, sind eine hochauflösende Gra- 


finden Sie in der Stotusanzei- fik durch Vorstellungskraft zu 
ge Informationen über Kraf, ersetzen, is Kolowaum sicher- 
Erfahrung und Finonzen der lich interessant 


Die Gemäuer van Kalawaum V3.1 
Adventure 


ADA pal De enn oder bener) mil Ay RAM, egen EGAGA- 
en 


AT Horst Werner 
{ Registrierung ‘eine, da Freeware 
Ё. миятег лоп Mod Dato/Diisseldort 


Jetpack 
Rasender 


Raketenrucksack 


ie Spielidee: Sie sind ein gene Levels entwerfen. Maxi- Editors getestet werden. Damit 
JSchatzsucher - mit ihrem теі 100 verschiedene Levels is! sichergestellt, daß nur wirk- 


Rakeienrucksackauf können Sie konstruieren. Zu- lich funktionierende Levels die 
dem Rücken úberfiiegen Sie sammengestellt werden die le- Werkstatt verlassen. Fazit: Jet- 
айе Feinde in riesigen Hüpfern vels aus einem 120 verschie- росі ist ein witziges Jump & 
und sammeln dabei alle Wert- dere Teile umfassenden Fun’ Be Seel Leider sind die 


gegenstände (vor allem Edel- dus. Von der einfachen Mauer, Sprites der Spielfiguren etwas 
Steine, aber auch Powerpacks Ыз zur Teleporterstation ist al- klein geraten, dafür sind die 


für den Roketenrucksack) im les dabei, Sie können also ous Levels um so abwechslungsrei- 
level ein. Sobald alle Prezio- den Vollen schöpfen. Sehr che Kurzum, Jetpack ist ein 
sen im Sack sind, fliegen Sie praktisch: Die neuen Levels netos Spielchen für zwi- 


їп den nächsten der insgesamt können gleich innerhalb des schendurch. 
100 Levels. Die Levels sind 

sehr obwechslungsrich ge- 
staltet, es gibt ocht verschiede- 
пе Monster, Teleporterstatio: 
nen, sachs verschiedene Schät- 
ze und Rüstungsgegenstände 
warten darauf, eingesammelt 
zu werden. Zusätzliche Raffi- 
nessen bringen weitere Spon- 
nung. So gibt es beispielswei- 
se Bereiche eines Levels, die 
durch Laserstrahlen blockiert 
sind und nur erreicht werden 
können, indem mon versteckte 
Schalter еб, An Waffen 
haben Sie vor allem Ihren Ra 
ketenrucksack, mit dem Sie 
den Feinden einfach davonflie- 
gen. Ansonsten gibs noch Le METZ 
serpistlen und Energieschiide AENA 
zur Verteidigung. Wie fr sol- Zn 

‚che Tempospiele üblich, sollten lr H ber Poseo oder besser) mi 640 KByte RAM, Flat, 
Sie Jetpack am besten mit ei- АЛСА Кале wd S005 3x 

nem Joystick spielen, aber gore 

auch über die Тонга Mi sch 


sich das Game akzeptabel 225 
spielen. Bemerkenswert ist der Ме 
P muster von АШ, 


mitgelieferte Level-Editor, mit 
den Sie sehr komfortabel ei- 


SHAREWARESPIELE 


ЕВ. Apogee Paket 
27,95 DM 
INHALT: sci, ect Apert: Comme» 


2B. Deme Plat 

Ree 
E 
un 


ZB, Kinder Paket 
22.95 DM 
INHALT: Concón Kerze, 
отоу. Verka Berra 
Та Recon, Ouch Pay 
sena Lorena 


Schüler, Studenten, Arbeitslose, 
Schwerbehinderte 10% Rabatt 


Mengenrabattstaffel 

bereits ab 2 Paketen 5% Rabatt 
ab 4 Paketen 10% Rabatt 
Und mehr 

вы Vorkasse Porta und Магадане! 


Kostenlose Preisliste anfordern 
TOPSHARE Hans-G. Röpke 
Wilhelm Buschstr 41 

38723 Seesen 

Tel: 05384/1680 


ZOMTU 


LE 


Spiele, Anwendungen, 
Erotik, Windows, 
Topaktuell, Günstig, 
24h-Service 


Sind Ihnen 
Komerzielle Programme 
zu teuer? 
Raubkopien 
zu gefährlich? 
Shareware! 

Die Alternative 
Sie werden begeistert sein. 
Testen Sie selbst. 
Katalogdiskette 3,- DM 
(Briefmarken, Bar) 

Bitte Format angeben 
Erotik nur gg, Altersnachweis 


ZOMTU 

T. Dudek & T. Mockenhaupt 

Wurmbergsfeld 17, 57072 Siegen 
‘Tel, 0271 / 374355 
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Balloon Challenge 


Wettkampf der 
Ballonfahrer 


же дим чени. iel des Spiels ist es, 25 Zeile gibts fünf Punk. 
9 
ШЕ ewe Ballons so hoch wie Fazit: Mit Balloon Challenge 
= h steigen zu los- leg! Wiliam Soleau ein weite- 
7 зел. Sie spielen dobei gegen res plifiges Denk und Strate 
De den Computer, der ebenfalls дери vor. Das Spiel ist sehr 
wien aoa nach an, Ballons steigen läft, Wer zum bech zu bedienen, trotzdem 


Schluß die meisten Punkte hat, müssen Sie ganz schön КӨ, 


ist Sieger. Allerdings müssen um den Sieg gegen den Сот 
Sie oufpassen, nicht mit einem belt und taucht an einer ande- puter zu erringen. 
ча der zahlreichen Flugzeuge zu- теп Stelle des Spielfeldes wie 
d sommenzusioßen (sin Crash de auf. Sie salten den Hurri- 


mit einem Flieger und der Bol- cons trotzdem nicht aus dem 
ea lon stürzt ob). Dem Höhen- Weg gehen, sondern sich mu- 
Telefon. (0211) 255923} drang ebenfalls hinderlich sind tig hineinstürzen und versu- 
тоюга (0010254075. Фе кеһдпоепдеп dunklen chen sich vom Sturm ganz av 
Tresor Wolken. Stimmung in den Bal- nach oben wirbeln zu lassen. Postioch 2749 
ee lonkorb bringen dagegen die Ebanfalls gut firs Punktekonto, Finger Strate 5 
weißen Wolken, sie lenken sind die Bonuswolken, wenn 76 137 Karlsruhe 
40019 Düsseldorf a 
den Ballon noch links oder ein Ballon eine solche Wolke 
rechts ab, dodurch hat der die beim Aufstieg berührt, kossiert нар Co 
Chance das Hindernis zu um- ег die in der Wolke ongezeig Werderstroße 41 
gehen, Trifft ein Ballon aufei- кеп Punkte. Die Punkteverei 76 137 Койде" 
nen Hurrican, so wird er lung richtet sich streng nach 
5 gehörig durcheinander gewir- dor erreichten Höhe, fr jede -Profi Zen 


Kühnhousen 43 


Balloon Challenge 1.0 ob 554 тин 


Denkspiel 


Volks wore 
Sonnenstroße 12, 
80 331 Mönchen, 


Abert Warnecke 
Mod Data 
Postloch 10 28.18 
40.019 Disselder 


Grof Electro 


Hardware - Software - Zu 
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Bridge Master GroBhandel 


Brückenmeister Cm mii 


und Zubehör 


Seitdem Microsoft mit Solitár für Windows Compu- 
terkartenspiele wieder hoffúhig werden ließ, 
boomt der Markt. Neben unzáhligen Public Do- 
main- und Sharewareprogrammen tauchen verein- 
zelt kommerzielle Spiele großer Hersteller auf. 


einfachen Regeln ein sehr eine Soundilaster-Karte. Auf stell jedoch die Link-Möglich 

'anspruchsvalles Spiel, bei der optisch ansprechend ge- e dar. Uber Modem oder 
Чет sich die zwei Spielpartner _stolteten Oberfläche konn man Nullmodem können zwei Spie- 
gut aufeinander abstimmen durch bloBes Anklicken der ler mit- oder gegeneinander 
müssen, und hat schon deshalb gewünschten Karten das ge- spielen, über ein Netzwerk 
seinen Ruf ols Al-Damen-Spiel зате Spiel bestreiten. Neben können sogar bis zu vier Spie- 


Bess Überzeugender war ols über Kniffen wählen. Das Highlight 


nicht verdient. Die technische einer ausgereiflen Hills und ler miteinander spielen. Da 
Realisierung der Computerver- Raischlagfunktion kann man тот sich hier nicht gegenseitig 
sion kann sich sehen lassen. das Spielfeld seinen eigenen іп die Karten sehen Кот 


Alle unterstützten Grafikstan- optischen Vorstellungen anpas- kommt erst hier das "echte 
dards bieen ein überzeugen- зеп und unter drei Spielmodi Feeling auf! 
des Bild, die teils geringen und den acht gewöhnlichsten Harald Wogner m 


Auflösungen wurden durch op- 
tische Tricks kaschiert. Aus der 
Soundkarte ertönt beruhigende, 
Musik, auf Wunsch werden so- 
gar die gespielten Karten an- 

gesagt - wobei die Sprachaus- 

gabe Über die PC-Hupe sogar 


Beate Fordern Sie unsere 


Gesamtpreisliste an! 
(Gite 1,04 ir Porto belen) 


H Händler- 
Н Anfragen 
Kerwünscht! 


Groß Electronic 
Versandzentrale 


PREIS It. Hersteller 


WEEN 
BE ии BECH 94133 Róhrmbach 


Ee ee EE 
| Capstone | Telefon 085 82/1599 
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REVIEW 


Ambush at Sorinor 


Überraschungsangriff 
aus dem Hinterhalt 


Leise rascheln die Blätter der 
Bäume im Wind. Die Karawane 
nähert sich langsam dem Eingang 
der verlorenen Schlucht. Jeden 
Moment müssen sie mit einem 
‚Angriff der Orcs rechnen. Und 
dann ist es endlich soweit: Die 
Orcs springen aus ihrem Versteck, 
der Sturm beginnt 


fenn sich in Ihnen  nigliche Abgesandle mit Go: 
үү; losen von leitschutz, ein Gebiet zu durch 


Büchern aus der oeren, während die andere 
Dragonlance: oder Forgotten Armes sie logischerweise dar 
Roalms-Reihe oder auch ande- оп zu hindern versucht 
ron Fantasyromanen schon 


einmal das Verlangen geme: WUnübersichtlich 
det hat, bei den Schlachten ge- 

gen all die unerschiedlichen Wenn Sie sich im Hauptmenü 
Kreaturen selbst dabei zu sein, für einen der Menüpunkte 
dann könnte dieses Strategie- (Kampagne, Einzelschlacht 


spiel genau das Richtige fir oder Scenario-Editor) entschie 
Sie sein. In Ambush at Sorinor den haben, so kommen Sie in 
versucht jeweils eine mehr einen Übersichtsbildschirm 


oder weniger große Truppe, 2. ber das Schlachtfeld, wo sich 
B. ein Handelıkonvoy oder ko: ers einmal Ihr Gesicht zu er 


пет großen Fragezeichen ver 
formen dürfe. Von sogenann 
ter intvitivor Bedienung keine 
Spur, Емо 80% des Bild 
schirms wird von einer großen 
Übersichtskarte in Anspruch 
genommen, dio restichen 20% 
от linken Bildschirmrand wer 
den von kleinen Icons aufge 
fall. Im direkten Vergleich mit 
Windows schneiden diese 
aber schlecht ab. Ungenave, 
grobe Zeichnungen lassen die 
Funktion nicht einmal erahnen. 
Zum Glück existiert ober dos 
schon von Sierra-Spielen be- 


au 


konnte Fragezeichen, mit dem 
dor Spieler sich die Funktion 
der einzelnen Butons anzeigen 
lassen kann, Da diese Bo- 
schreibungen aber doch sehr 
kurz ausgefallen sind, emp 
fiohl sich ein Blick in die aus 
fihrliche Anleitung. In ihr wird 
jedor Button sowie die vielen 
im Spiel ouftouchenden Krie- 
ger erklärt. Eine übersichtliche- 
ro Oberfläche hätte dem Spiel 
aber auf keinen Fall gescho- 
det 

Das eigentliche Spiel unterteilt 
sich nun in zwei unterschiedl 
che Phasen, die Planungs- und 
die Aldionsphose 


Pianungsphase 


In dieser ersten Phase können 
Sie sich das künfige Schlacht 
feld betrachten, gegebenenfalls 
gute Plätze für Uberflle su 
chen und aus den vielen ver- 
fügbaren Soldaten, Zauberern 
und sonstigen Wesen eine 
schlogkräfige Armee in Ihrem 
finanziellen Rahmen erstellen. 
Zur Verfügung stehen Ihnen 
dafür FuBsoldoten, Reiter, Bo- 
genschützen, Elite und Hel 
dleneinheiten der verschiede- 
nen Rassen wie Ores, Zwerge, 
Elfen usw. 

‘Aber auch Spezioleinheiten 
wie Zauberer und Soldaten der 
Todeskönigin können vorkom 


Troublesome Donugs 


р 
Е БЕ 
EE E 


«ерсе 
e ete 


arrival oF 


Sehleimige Orks, up. 242 Natürlich kënnen Sie 
eent Ade conte 
te 1а Sorner Ё vg wie Truppen koufon und 
Folen эйтеп ausführen, 
ой Kosten der Spieler erho- Ма Ambush at Sorinor hot 
fen, die fü ein technisch melst Minderaf wie schon mit Siege 
identsches Programm noch өп Spiel geschaffen, das, vor 
einmal mit DM60,-bisDM  ousgesetzi mon ist ein Freund 
80) zur Kasse gebeten wer- der Thematik, überzeugen 
den. Doch diesem MiBstand Кот, Eine fr Strategiespiele 
hat sich Модтой angenom- gute Grafik und dazu passen- 
men und das Spiel von Anfong де Soundunterstitzung wurden 
оп mit einem leistungsstarken mit einem Set motvieren 
Scanario-Edlr ausgestattet. den Spielprinzip verknüpf: 
Sie können auf Wunsch eine Was dabei herausgekommen. 
der über 40 verschiedenen і, konn sich wirklich sahen 
Beispiekarten verändern oder lossen. Einzig die etwas ge- 
auch eine volkommen neve wohnungibedirige Ober 
Korte erstellen. Dazu stehen Ih- Riche drückt die Wertung. 
nen mehrere verschiedene Aber noch einer gewissen 
Grafiksels zur Verfügung. Sie _ "Einarbeitungszei (Arbeit) 
können Ihren Überfall sowohl lt es sich mi ihr durchaus 
оп der Küste, ineinerGroß- spielen. Rundherum empfeh- 


Die gekauften Soldaten können 
Sie nun beliebig auf der Land 
karte verteilen. Sie können sie 
im Unterholz verstecken oder 
auch offen auf eine Straße stel- 
len, um diese dem Feind ols 
geföhrlich anzuzeigen und ihn 
vielleicht in einen Hinterhalt zu 
locken. Des Weiteren können 


оп strategisch cttackieren, Truppen teilen  stodt oder auch in den ewig  lenswertl 
ouch Fallen ош bzw. zusommenzichen und mit Eis bedeckien Bergen spie- Lors Geiger m 
Diese reichen von einfochen vieles mehr zur Verfügung. Auf len lassen. Ihrer Fantasie sind 

Fallgruben, die sich notur- Befehl bringt Ihnen Ihr Adjutont hier fast keine Grenzen ge- 


gemäß om besten in engen auch einen Statusbericht der 
Schluchten machen, über sei- Schlacht, der Sie sowohl über 
neschleudernde Fallen bis hin Ihre eigenen wie auch die Ver- 
zu dem gegenwärtigen High- оме der gegnerischen Seite in 
End-Produkt, einer Folle де formiert. Die Schlacht ist zu 
magische Kugeln in Richtung Ende, sobald entweder dos 
der Gegner aussendet und die Zeitimit abgelaufen ist oder al- 
bei Kontakt explodieren le Ihre Soldaten vernichtet wur 
Wenn Sie nun lle Söldner ver- den. Wie gesagt können Sie 
steckt und alle Fallen gesetzt aber beide Seiten verkörpern, 
haben, können Sie in die Akt sowohl Angreifer als auch An 
onsphose übergehen. _gegriffener. Im letzteren Fall 
stellt selbstverständlich der 
Aktionsphase Computer die Fallen auf, 


In dieser Phase spiel sich un Dee Scenario- 
Фе eigentliche Schlacht ab. Editor 

Die gegnerischen Truppen er- 

scheinen ouf dem Bildschirm ОЙ genug wurde es schon 


PREIS It. Hersteller 


EEE TEE EEE 
und Sie müssen versuchen, Ihre bemängelt, daß einige Soh- 
Mission zu erfüllen. Dazu sie- worefirmen sich scheinbar aus IL_—_Minderoft | 

= | 


hen Ihnen nun Kommandos dem Verkauf von Scenario-Edi 
wie Feind verfolgen, Feind toren einen zweiten Finanzsto8 


REVIEW 


War at the Gulf 


Aufg 


An die allmo- 
natliche Neuer- 
scheinung na- 
mens “ultimative 
Golfkriegssimu- 
lation” haben wir 
uns ja zwischen- 
zeitlich gewöhnt. 
Doch War at the 


МЕ E КК остан ОЧЕ Шох ates 


Strategiespiel, viel gel- aus den Lagern geräumt: Man Natürlich machteinsokhes dem Rahmen = 
be Farbe, reichlich mußte vier Panzergruppen mit Vorgehen ein gules Spiel nicht 
Vorankündigung und losse die jeweils vier Panzern durch das schlechter, ober es ist doch des neve Mach- 
Soche kurze Zeit ruhen -und Feindesland stevern (gleichzei- nicht unbedingt das, was der 
schon haben wir eine neve “ul- tig!) und so die Feinde umzin- ahnungslose Käufer beim Kauf werk aus dom 
fimative Golfkriegssimulation”. — geln oder ablenken. Die ehe: erwartet. Allerdings hot sich Hause empire, 
Dos altehrwiirdige Team Yan- mals grüne Landschaft wurde empire die Kritikoen on Team 
kee ist einigen sicher noch ein gelb eingefärbt, Baume durch Yankee zu Herzen genommen ВОЄН dazu schon 
Begriff- erst vor einem halben brennende Olquelln ersetzt und den Schwierigheitgrad 
Johr wurden die letzten Exem- und auch die Missionen wur- der einzelnen Missionen stork seit langem 
erh, So жне тя nih angekündigt, ist 
mehr, mit sechzehn Ponzern 
über die Landschof zu rosen ейт wirklich 
SER Ster Мыне 
de auf den Schutz der Zeie beispiel für die 
völkerung gelegt, feindliche 
Raketen- und Treibstofídepos  Ideenarmut in 


sind die Ziele der Missionen. 
Der Spielabloufist ganz от: weiten Kreisen 


Foch: In der Missionsbespre- der Software- 
chung wird knapp erklärt, was 
dos Ziel des Einsatzes ist, und Industrie. 


Fazit 


War ot the Gulf it immer noch ein recht gutes Spiel. Obwohl 
өз fos! eine hundertprozentige Kopie von Teom Yankee is 
und dementsprechend nicht dam neuesten Stand von Strate 
giospielen oder gor Simulationen entsprochen kann, ist es 
‘auch heute noch eine interessante Herausforderung, vier Pan: 
zergruppen gleichzeitig zu steuern. Der Schwierigkeitigrod 
der einzelnen Missionen wurde stark erhöht. dodurch ist das 
Spiel (vor olem fur die eher octonlichenden Stotegiespieler) 
eine anspruchsvolle Aufgabe geworden. War ot he Gulf ist 
ein Probespielen ouf jeden Fall wert, wer ober bereits Team 
Yankee besitzt, sollte sich einen Kouf mindestens zweimal 
Überlegen 


schon úbernimmt man е sprichtder eines alten Flugsi 
Kontrolle über die vier Panzer-  mulotors: Polygonpyramiden 
gruppen. In Echtzeit mu man auf einer fachen Landschaft 
Фе Fahrizicle der Gruppen stellen Berge, Häuser, lfelder 
festlegen, besonders bei Such- od Depots dar, die Panzer 
fohrten oder Angriffen ist hier werden mittels Bimaps auf 
Effizienz gefragt. Wird eine dem Bildschirm gezeigt. Um so 
feindliche Einheit gesichtet, erfraulichar ist die Bedienung 
wird diese in der Korte ver- des Spiels, Geschossen und 
merkt und sollte so schnell wie _ gefahren wird durch einfaches 
möglich bekämpft werden, be- Anklicken des Ziels, auch die 
vor sie sich im Dickicht in der anderen Aktionen sind be 
Wüste) verstecken kann, Ist je- quem mit der Maus auszu 

der Feind innerhalb von 40 führen. Der Sound wurde 
Minuten getötet worden, wird ebenfalls überarbeitet, so 

dem topferen Spieler eine Be- werden die gängigen Sound- 
förderung erteilt und auch karten unterstützt, über die 
gleich der nächste Einsatz an- ` einige blasse Geräusche zu 
geboten. Auch grafisch kann hören sind. 

War in the Gulf nicht mehr so Horald Wagner m 
gonz mithalten. Die Grafik ent 


Testen und Kaufen Sie 
zu Toppreisen 

die neuesten Computerspiele 

für alle gängigen Systeme! 


Super Sonderangebot 
512 KA 500 intern mit Uhr ак 
1.8 MB A 500 intern mit Uhr im. 

Angebote 
PC Symphony Kane, Adip Compatible 
Kë D 


Audio Blaster Pro 4.0, mit OPL Chip 


deutsche Version inkl, Sana Sne 
Ke, «Talking Bläser je sowie CD u. 

Demo Version von HSC sinter Active эз, 
Audi Blaster 28 nk 

CD-Rom се 19%, 
Audio Blaster Junior us 
10 Wat Lasterochecboxen für ihre Soundkane 25 
MIGA-Repargtur 

Zäiten 


Point Feet 


(Anfrage bei Ihrem 


Sie finden uns in folgenden Städten: 


30159 Hannover (Altstadt) 
Klostergang 1 
Tel: 03 117.32 12 14 


38100 Braunschweig 
Hagenmark 15-16 E 
Tele 0S 31/123060 Tel: 031 21735686 


44143 Dortmur 


59067 Hamm Kaiserin 210, 
base BE 47 11 
Tel. 03381/29213 E 
Fax: 0.23 81/269 10 13525 

їй 

Tel 


74072 Heilbronn 


Ober Неби & эз No 
Tel 071 317963690 oldea 
КЕШЕ К 


zer 
Filiale eröffnen wollen, 
nsere Informationen ar 
Holin 
Tel: 05121/130462+ Аш, 0171/4136787- 


Wenn Sie auch eine Soft-Po 


SPECIAL = AA 


Prince of Persia 2 


The Shadow 
and the Flame 


Lange Jahre ist es her, da mußte 
sich ein kleiner Prinz aus den Ge- 
wölben eines Palasts befreien. 


y Dž mochte Prince of 
a Persia 2 mit den gut 
SC animierten Spielfiguren 


(auf sich aufmerksam. Vier 
Johre später entsteht nun der 
Nachfolger, der aufgrund der 
Technik von damals, heute 
wieder von sich reden mo- 
chen will. Angefangen hatte olles schon in der Schulzeit von Jor- 
Чоп Mechner, dem Macher der Prinzen-Serie. Damals hate er 
noch nicht einmal einen eigenen Computer, Als er dann am hei- 
mischen Rechner ontrat, schaffte er es bis 1982 fast 50 kleinere 
Spiele zu programmieren. Eines davon schickte er an Broder- 
bund, wo er auch gleich eingestellt wurde, 


Prince of Persia - 6 Sprachen, 20 
Versionen 


Sein erstes kommerzielles Spiel war Prince of Persia 1. Obwohl es 
in der Fochlieratur gute Kritiken bekam, schien es zunächst kein 
Hit zu werden. Erst ls es in Europa mit never Verpackung zur 
‘Welt kam, schnelten die Verkaufszahlen in die Höhe inzwischen 
ist Prince of Persia 1 im übrigen in sechs Sprachen übersetzt wor- 
Чеп und in 20 Versionen zu haben). Zu diesem Zeitpunkt weilte 
Mechner allerdings schon gar nicht mehr in der Software-Branche. 
Komischerweise fand er erst wieder zu Computern zurück, als sich 
der Durchbruch mit dem ersten Prinzen anbohnte. 


Die Prinzen-Story im Wandel der 
Zeit 


Мап kann sich wohl kaum vorstellen, was sich so in vier Johren 
alles ändern kann. 1989 ols der erste Teil der Prinzen-Soga er 
schaffen wurde, umfaBte dos Team gerade zwei Personen: Jor- 
Чоп Mechner und seinen Vater, der die Musik komponierte. Die 
Crew für Prince of Persia 2 zähle zeitweise bis zu 20 Mann, 
Zwar wird heute jedes größere Sofwareprogramm mit solchem 
Aufwand produziert, fòr Jordan Mechner war dies aber eine völ- 
lig neue Erfahrung. Er Оне sich aber in seiner Rolle recht wohl 
Mit professionellen und leiere Leuten um sich herum zu ar- 
beiten und nur noch über deren Schultern nach dem Rechten zu 
schauen, muß wohl auch angenehmer sein. 


Von farbiosen Klötzen und 
anderen Tricks 


Aber genug der Geschichte. Wie entsteht зо ein Spiel eigentlich? 
Wenn einer der 15 Levels in Planung geht, wird nicht etwa zuerst 
mol der Hintergrund gezeichnet, sondern zualeras sind die Ani- 
mationen dran. Dann werden diese Animationen zusammen mit 
der neven Logik (warn renn ich, kömpfich usw) implementiert 
Wenn dies geschehen ist, darf der “Levldesigner” zur Arbeit 
schreiten. Wobei er keinen Wert auf Farbe legt, sondern einfach 
nur Klötze und Linien zeichnet, die dann als Hindernis, Boden, Ab- 
grund usw. definiert werden. Erst wenn der Debugger sich dann 
‘oft genug über Abgründen schweben sah und in feste Böden ein- 
krachte, sprich bis ойе Fehler beseitigt sind, kann dann der “Back: 
ground-Artis!" seine 256 Farben über die triste Landschaft sprühen 
und einen atrakiiven Hintergrund gestolten. Ganz am Ende kön- 
nen dann noch die Soundekekte eingerichtet werden. 


Der intelligente Wächter 


Das hört sich nun so einfach an. Aber was allein an Überlegun- 
деп anzustrengen sind, um in dem ja immer zweidimensional 
gehaltenen Spielfeld einen Wächter gegen den Prinzen kämpfen 
zu lassen, fült Seiten. Wann gibt es eine Verfolgungsjogd, wonn 
wird gekömph, gesprungen, sehengeblieben, wann föll der 
Wächter ot vom Geländer, wann bleibt er liegen. Man hat sich 
über ой dies Gedanken gemacht und eine umfangreiche Logik 
entwickelt, die das Verhalten der Palostwachen diesmal um eini- 
ges realistischer macht als in Part 2. 

In Prince 2 fel jeder besiegte Gegner auf den Boden und war 
tot. Worauf sich das Programm die Koordinaten des Wachtors 


merkte und ab jetzt jedes mal wenn das Bild neu gezeichnet wer- 


den mute, erst den Hintergrund, dann die toten Wächter und 
nun den lebenden Prinzen zeichnete. Prince 2 integriert umher- 
legende Leichen einfach in den Hintergrund und erspart sich so 
einen Teil der Arbeit 

Nicht dos dies nun einen Durchbruch in der Programmiertechnik 
darstellen würde, aber nur wenn in einem Programm eben alle 
solche Knife ausgenutzt werden, hat es heutzutage noch Chon- 
cen in der Sofwarebranche mitzuhalten. 

Professionell wird natürlich auch der Sound und die Musik inte- 
элеп. Im Broderbund eigenen Tonstudio wurden als all die 
Schreie und Geräusche erzeugt, die die Wächter und Prinzen so 
verursachen, wenn sie auf eine der vielfältigen Methoden ins 
Gros beißen 

Auch die Bowegungsmöglichkeiten unseres Prinzen mußten er- 
weitert werden. Zum Beispiel kann er sich nun selber Roch ouf 
den Boden werfen und verwörtsrobben. Am Boden liegend wird 
er sein Schwert ziehen und Schlangen und anderes niederes Ge- 
tier angreifen. Wieder mit beiden Füßen am Boden kann es nun 
durchaus ouch vorkommen, das man es mit mehreren Gegnem 
gleichzeitig zu tun hot. Hierfür wurde die recht sinnvolle Mög- 
lichkoit eingeführt sich während des Kampfes umzudrehen. Als 
Folge dessen hat sich natürlich auch die Steverung ehwos ver- 
kompliziert, Auch wenn man manchmal zwischen SHIFT ALT und 
STRG ins Schwimmen kommt, in Fingerokrabatik artet es normo- 
lorweise nicht ous. 

So sagte auch Jordan Machner in einem Interview, es sei nicht 
Ziel der Fortsetzung gewesen ein komplizierteres oder on- 
spruchsvollres Spiel zu entwickeln, sondern die Möglichkeiten. 
eines modernen PCs auszunutzen, боз Gameplay zu verbessern 
und den Spaß im allgemeinen zu erhöhen. 

Es bleibt nur noch zu hoffen, daß auch ой die noblen Vorsötze 
gebührend umgesetzt wurden. Die Auflösung finden sie im Spiel- 
test dieses Het 
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REVIEW 


Prince of Persia 2 - The Shadow and the Flame 


Ein Prinz 


zum Küssen 


Was nimmt man nicht alles für sei- een 


ne Angebetete auf sich - vor al Auch diesel if jede Mon 


‚Adelige aus dem fernen Persien ` "zë In koum einem ande: 
wissen davon ein Lied zu singen. n die Crovsomkeien so 


In der Fortsetzung des Kultspiels йт mit viel liebe zum 


Detail gezeigt wie bei diesen 
Prince of Persia (kurz: POP) bietet койбу Programm E soll 


sich nun erneut die Gelegenheit, "77. Dëse 
den Sábel gegen böse Burschen zu кы springen Lë 
ießen, um sich an diesem 
schwingen. blick zu erfreuen, Für Gänse“ 
haut ist jedenfalls gesorgt: 
үү: immer der Titel mond zu erkennen, auch seine Blubbernde Lovamassen, Treib- 


des Broderbund-Me- Апдегаме blickt ihn mite sand und die obligatorischen 
oerfolges fall, be- _ staunten Augen an. Erst 

kommen Computerspieler als aus dem Hintergrund 

glänzende Augen und wissen _ eine Person zum Vor- 

von unglaublich realistischen schein kommt, die ihm 

‚Animationen und hervorragen- zum Verwechseln ähn- 

dem Leveldesign zu berichten. lich sieht, erkennt er die 

Jordan Mechner, der Designer fatale Sivaiion und 

dieses arabischen Heldenepos, springt in bester Stunt- 

hat das klassische Plattform- man-Manier durch dos 

spiel тї viel Action und einer Fenster auf das Dach des! 

guten Portion Adventure per- Polastes, wo bereits des 

колеп. Das neve Abenleu- Königs Soldaten auf ihn 

er knüpft an die Geschehnisse warten. Hinter seinem 

des ersten Teils an und erzählt Ebenbild steckt der et 

Фе etwos schmalzige Lovestory sche Mogier Jaffar, der 

zwischen dem topferen Kimp- ihm im weiteren Verlauf 

fer und der anmutigen Prinzes- noch einige Unonnehm- 

sin weiter. lichkeiten bereiten wird, „ 

do dieser os selbst auf MIN 

die Prinzessin obgese- ЩИ 

hen hot. Der Prinz flieht H 

‘uf ein Handelsschiff, 

Wie allseits bekannt, haben das ihn zu einer Insel 

die beiden Herzen doch noch bringt, in deren Innerem 

zueinander gefunden und sich wieder echo 

schließlich geheiratet. Dos Stockwerke mit neven 

Glück währte ober nur elfTo- Gefahren befinden. Ab ` 

де. Im stimmungsvollen Intro den dritten Level kommt i 

erfährt man, wie der Prinz ei- auch ein äußerst knapp 

nes Tages in den Thronsoal  bemessenes Zeitlimit da 

kommt und sich dem Sultan zu, denn zum Lösen des 

und seiner Tochter nähert, aber Spiels bleiben nur 

von den Wochen zurückgehal- 75 Minuten 

ten wird. Es scheint ge 


The Show 


must go on AT 


Pfähle, sogenannte Spikes, 
sind die Gewähr für abwechs 
lungsreiches Sterben ouf dem 
‘Monitor. Dazu gesellen sich 
Feinde in Mossen, egal ob 


scheinbar harmlose Skelette 
oder Haudegen aus Fleisch 
und Blut, die mit spitzen Klin- 
gen der Tielfigur nach dem Le 
ben trachten. 

Zum Glück gibt es etliche, 
wenn auch gut versteckte Ener- 


IA A A 75 


Krieger aus dem Reich 
der Toten. Der kleine 
Prinz muß sich mit 
allem auseinander- 
setzen. 


giepunkte zu ergattern, die aus 
einem geschwöchten Recken 
wieder einen kondiionsstorken 
Fechter machen. Schluchten, 
Abgründe sowie gihige Tiere 
in allen Formen sind weitere 
Todesursachen, mit denen Sie 
bevorzugt rechnen dürfen. Um 
sich gegen diese Widrigkeiten 
zu woppnen, kann der Prinz 
jetzt z. В. durch enge Gänge 
riechen, sich auf den Boden 
legen und оибегдет mit dem 
Schwert schräg nach vorme 
stoßen. Ein weiteres Novum ist 
die Tatsache, daß mehrere An- 
greife gleichzeitig auf dem 
Bildschirm erscheinen, 
während beim Vorgänger aus 
dem Jahre 1991 immer nur ein 
Gegner zu bekömpfen war. 
Magische Fähigkeiten wie dos 
Werfen von Feverbällen oder 
der berühmte Schotentrick 
{Person liogt “tot” auf dem Bo- 
den, Schalten kämpft weiter) 
runden die Neuheiten ab. 


Macht hoch 
die Tür 


Versteckte Hebel, Bruchplotten, 
Tore und geheime Gänge sind 
das Erfolgsrezept, das dieses 
Werk so foszinierend und 
spannend macht. Allerdings 
werden Sie auf eliches treffen, 
was Ihnen wohlbekannt vor- 
kommt. Kaum ein Element, das 
топ so oder ähnlich nicht 
schon bei der Urversion gese- 
hen hat. Allerdings wurde an 
lichen Stellen verbessert, um 


dos Spiel auf den neuesten. 
technischen Stand zu bringen 
огу gehört zum einen die de- 
tailreiche Grafik, die sich viel 
farbenpráchiger präsentiert 
und eine tolle orientalische At- 
mosphäre zaubert. Zum ande- 
ren wurde am Sound gebastelt, 
und das Ergebnis kann sich 
durchaus hören lossen. Das In- 
tro und die Zwischensequen 
zen bieten Sprachausgabe. 
vom Feinsten, auch digitlisier- 
te Effekte (Schwerterklirren, 
Geschrei und selbst kleinste Be- 
wegungen des Helden) 
gehören zum “guten Ton” de 
ses Spiels. Voraussetzung für 
ungeirübten Hörgenuß sind 2 
МВ RAM, will man nicht nur 
der Begleitmusik lauschen. Die 
erweist sich allerdings ols be- 
sonders störend, wenn man an 
einer Stelle festhängt und die 
etwas ausgefallenen Klänge 
unaufhärlich in gleicher Mono- 
tonie aus dem Lautsprecher 
dröhnen. 4 

Zum Spielen eignen sich Joy- 
stick und Tostatur gleicher- 
тобеп. An der ausgereihen 
Steuerung wurde zum Glück 


Geschwindigkeit läuft. Wer 
möchte, kann auch von Win- 
dows aus starten, denn das In- 
stallationsprogramm richtet ouf 
Wunsch gleich eine entspre- 
chende Programmgruppe ein. 
Erstcumichorveiss Diga dos 
Tempo der Animationen erhal- 
ten, nur bei den SoundBlaster- 
| Korten kann es zu Problemen 
тй den Interrupts kommen. 


Altes Spiel in 
neuem Outfit 


Insgesamt ist der “neue” Prince 
of Persia eine aufgepeppte 
Version der ersten Fassung. An 
allen Ecken und Enden wurde 
gefeilt, um den Ansprüchen 
der Besitzer von УСА Капет 
und Soundkarten gerecht zu 
werden. Endlich hat man auch 
eine Funktion zum komforta- 
blen Speichern von Spieltän- 
den integriert. Das Programm 
sammelt außerdem Pluspunkte 
bei der schicken Grafik, dem 
gelungenen Sound und der 
ausgezeichneten Steuerung, 
hingegen wurde bei den insge- 
samt 15 Levels nur ergänzt, 
nicht wesentlich erneuert. Der 
Schwierigkeitsgrod steigt mo- 
wenig verändert, jedoch hat derat an, was besonders den 
mon jetzt eine wesentlich fein- unerfahrenen Spieler freven 
fihligero Kontrolle über das е. Zahlreiche Zwischense- 
Schwert, Die Animationen sind quenzen mit tollen Bildern und 
(ber nach wie vor das Beste gesprochenen Dialogen sind 
on POP 2: Wirkichketsgetreu ` schließlich das Sahnehäub- 
und vor allem resend schnell, chan dieses außergewähnli- 
зо доб dos Spiel selbst bei 16 chen Spiels. 

MHz mit durchaus akzeptabler Petra Maueröder m 
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REVIEW 


Auch Coktel Visi- 
on konnte sich 
durchringen. 
Drei ältere Sp 
le werden im 
Sammelpack als 
die “Kings of 
Adventure” zum 
Preis von einem 
angeboten. 


Fascination 


Das Erotik Adventure stellte 
sich schon kurz nach dem Er 
scheinen vor anderthalb Jah- 
ron als ziemlicher Flop heraus 
Interessant und sehenswert war 
lediglich dor digitalisierte Vi 
eo Vorspann. Dem eigen 
chen Abenteuer fehle es an 
Witz, Komplexität und Amos 
phöre. An der Version, die der 
Compilation beigelegt is, ver 


=. 
§ 
A 


= 


wunderte mich vor allem der 
geringe Plataverbrauch von 
gerade mal einer Diskette. Des 
Rätsels Lösung: Einzig und ої 
Jein der erwähnte Vorspann 
hatte das Spiel auf eine stat 
che Größe von mehreren Me 
gobyte aufgeblasen, und der 
wurde ir die Compilation kur 
zorhand weggelassen. 

Wos übrigbleibt ist ein grell- 
buntes Abenteuer nach “Miami 
Wer A. verschiedene Rötsel, 
Фе Adventure Einseiger for 
ein oder zwei Abende unter 
halten könnten, und zahlreiche 
plumpe Anspielungen. 

Bei Сое Vision zählt Fasc: 
nation glücklicherweise zu den 
Ausrutschern. 


a HESE 


SE 
چ‎ Е-Е 


Kings of Adventure 1 


Altlasten 


Bargon Attack 


Die Story dieses SF-Abentevers 


ist wirklich oußergewöhnlich: 
Ein Computerspiel namens 
"Bargen Attack” sorgt aul der 
zen Erde für Aufruhr. Eine 
fremde und feindselige Rasse, 
die Bargonier, dringt mittels. 
dieses Spiels [frogen Sie mich 


URIEL TRAM 
Lues 


ober nicht wie das 
gehen soll) in unsere 
Welt ein. Immer 
dann, wenn sich ei 
пег der besessenen 
Computerspieler ол “Borgon 
Attack” macht, matorolsieren 
sich seine С ой 
der Erde zu Fleisch und Вл, 
ohne доб der Ahnungslose et- 
wos davon bemerken konn. Ih 
те Aufgabe ist es, einen dieser 
Computerspielor quer durch 
Paris zu begleiten, um die Vor 
schwérung der gut gekamien 
Borgonier ouffiegen zu lossen. 
Leider hängen der Sound und 
Фе Grafik hinter dem her, was 
die Handlung erhoffen lat. 
Ebenfalls nur mitelmäßig ist 
Фе Spielbarkeit: Einige Punkte, 


Be 


инш. 


ома die Hondhabung der Ge 
genstände und die gut durch: 
dachte Maussteverung, können 
гоп überzeugen, trotzdem 
hapert es om plousiblen Auf 
bou der Puzzles 


Über dieses Spiel тобе ei 
ооой: kaum noch ein Wort 
verloren werden: Die witzigen 
Abentever der drei Goblins 
Oups, Ignatius und Asgard, 
die der Spieler auf der Suche 
noch einer Zoubermedizin für 
ihren König begleiten dorf, er 
freven sich in der PC-Spieler 
gemeinde allergröfßter Beliebt 
heit und Bekanntheit. Wer den 


ersten Teil trotzdem noch nicht 
kennt, bekommt jetzi eben die 
Gelegenheit, den Kauf dioses 
Kultspiels nochzuholen. 


Fazit 


Ein Stick Schron, ein mite: 
mélbigos Science Ficion-Ad- 
venture und ein Kultspiel - der 
Inhalt der “Kings of Adven: 
ture’ Compilation repräsentiert 
exakt den Usus der Hersteller 
bei der Zusammenstellung von 
Spielepocks. Der einzige Юг 


mich verständliche Grund, sich 
die Kings of Adventure anzu- 
schotten, wêre Goblins. Für 
SF-Bogeisterte könnte ouch 
Bargon Attock ein gewisser 
‚Anreiz sein. 

Thomas Borovskis m 
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ог Name läßt es schon 
р 

gent Strategy Gomes ha: 
ban Sie in Spielepoket vor 
sich, Die Spiele sind gráfen 
teils bekannte "ed Bretspie 
lo wie Schach, Backgammon, 
Dome, Go, Othello und wie 
‘auch einige weniger bekonnte. 
Des Weiteren finden sich noch 
Bridge und Vier Gewinnt in 
der Verpackung, 


Man spricht 
Deutsch! 


Schon beim Installieren des 
Spiels kommen die ersten Aho: 
Effekte. Das Spiel präsentiert 
sich mehrsprachig, unterstützt 
aber merkwürdigerweise kei- 
nerlei Soundkarten. Nur der 
PC-Spooker wird fir gelegent 
liche Warntöne genutzt 
(Piiiicocepppppsssl) 

Der erste Schock ist úberwun: 


den, über drei MB befinden 
sich auf der Festplatte. Von ei- 
nem Hauptmenü aus können 
ойе einzelnen Spielmodule ge- 
Ioden werden. Doch schon hier 
offenbart sich dem Spieler, 
daf in diesem Spiel mit Grafik 
nicht gerade verschwenderisch 
umgegangen wurde. Die Gra: 
fk der einzelnen Module ent- 
spricht dem mitleren Sharewo- 
reniveau. Jedes Spiel verfügt 
über ein Menû, in dem Spiel- 
stünde gespeichert und Frühere 
wieder eingeloden werden 
können. Dach auch hier zeigt 
sich, доб die einzelnen Spiele 
etwas herzlos entwickelt bzw. 
zusammengestellt wurden. Bei 
einem Programm verabschie- 
det man sich mit АП-О, das 
andere Spiel verlongt ALT-E. 

Zu allem Übel strotzt das Pro- 
gramm in der deutschen Instal- 
lation teilweise vor Recht 
schreib- und Grofikfehlern. 


10 Intelligent Strategy Games 


Zeitvertreib 


Di 
mit diesem Spielepak 


relativ unbekannten Oxford Softworks versuchen 
auf dem profitversprechen- 


den Spielemarkt Fuß zu fassen. Wie dies gelungen 
ist, versuchen wii 


in diesem Review darzulegen. 


ger Spielesommlungen sind 
und keine Soundkarte in Ihrem 
Rechner eingebaut hoben, sol 
ten Sie sich das Spielepoket 
einmal ansehen. Auch wenn 
die Computerspieler natürlich, 
die Amosphöre eines Spiele 
abends mit Freunden nicht er 
setzen können. Alle nicht so 
eben Bretspilor werden si 
cherlich ennäuscht sein. 

Lors Geiger ш 


Anleitungen? 


Ein weiterer Minuspunkt ist die 
eindeutig zu kurz gehaliene 
Anleitung. Spiele wie Schoch 
und Bridge auf einer бейе er 
klären zu wollen, ist einfach 
beim besten Willen nicht 
machbar. Wohl dem, der sich 
тй den Regeln vor Erwerb des 
Spielepokets schon auskennt 
Sonst ist heteres Regelraten 
angesagt 

Preis - Leistung 
Diesem Spielepoket eine ein- 


deutige Wertung zu geben, ist 
sehr schwierig. Einerseits ist 


EE PREIS Ir. Hersteller 
seabed oo Mis 

sprechend zu bezeichnen, en - 
derrsis отит der Kater E ee o] 
hier auch zehn Spiele zum > 

Preis von einem. Falls Sie ein [Ausstattung БШШШ) 
Fon der bekannien Ravensbur ML Hersteller >] 


REVIEW 


Premier Manager 


Klassenerhalt 


ein Spiel des Softwarehauses Gremlin Graphics, und 
sich die Frage: “Haben die Jungs diesmal dazuge- 


lernt?” Öffnet man die Packung des Premier Manager, so fällt dem 
freudig erregten Fußballfreund nebst Handbuch und einer Diskette 
sofort ein Code-Rad auf, welches Böses ahnen läßt. 


evor man sich dem Spiel 
B= widmen kann, muß 
erst noch die eben er- 
wähnte Code Scheibe gezückt 
werden, auf der Hemden- und 
Hosensymbale korrekt einge- 
stall werden müssen. Die in 


Über zwölf Symbole wird 
Spielverlauf gesteuert. 


Kleinen, numerierten, auf der 
Karte in wahllos verteilten Fer 
sterchen dargestellten Zahlen- 
worte können allerdings nur 
bei passender Beleuchtung ent 
ziffert werden, sind sie doch in 
schwarzer (Glanz-) Farbe ou 
schwarzem Hintergrund dar- 
gestellt, ebenso wie die Fen 
sternumerierungen. Bravo, 
Gremlin! Fort Knox könnte 
nicht besser bewacht sein. An 
gesichts dieser Sicherheitavor 


kehrungen dorf der Spieler 
wohl auf ein ousgereifes Pro 


dukt hoffen. Noch einer от 
sprechenden und sogar recht 
poppigen Titelmusik stellt der 
Premior Manoger insgesamt 
zwölf Symbole zur Auswahl, 
die dem angehen- 
den Manager Zu: 
gri auf verschie- 
dene Übersichten 
erlauben. Informo- 
fonen über die 
Qualität des eige- 
nen Stodiens, 
Sponsoren, Trans- 
таңа, Liga- und 
Finonztobellen, 
Mannschahsüber 
sicht, sowie einige 
weitere Standard 
optionen sollen ei 
пе möglichst per 
fekte Kontrolle über 
Mannschaft und Fi- 
nanzen erlauben. 


Spiel 
ohne 
Highlights 


Vom Spielverlauf 
sowie den einzel 
nen Eingrffumag 
lichkeiten her unter 
scheidet sich PM nicht wesent 
lich von anderen Fußballma: 
nager-Programmen wie z. B 
dem Bundesliga Manager. Als 
zusätzliches Feature erlaubt 
der PM dos Editieren der Spie- 
lernamen, so доб der eigenen 
Mannschaft der persönliche. 
Stempel aufgedrückt werden 
konn 

Spielerkaut- und verkauf, Ver 
letztenliste, Änderung von 
Mannschaftsaufsellung und 
Formation, taballaische Uber 
sichten - ой dos kennt mon be- 


reits. Gesport hat Gremlin bei 
den Treiningsmöglichkeiten, ei 
пет der wichtigsten Punkte in 
jedem Sport. Es kann für jeden 
Spieler lediglich zwischen Pas 
sen, Schießen, Ballóhrung, 
Ало und “kein Training’ ge- 
whl werden. Kombinationen 
sind nicht möglich, so doß zur 
Verbesserung mehrerer Fahig 
keiten eines Spieles regel 
mäßig die Trainingsart ge 
wechsel werden muß, wos auf 
die Dover etwas lástig wird. 
Eine herbo Entäuschung stellt 
jedoch der Verlauf des Mat 
ches selbst dor. Auf einem ho- 
rizontolen Balken wird die 
Ballposition durch eine kleine 
Markierung abgebildet, paral- 
lel werden in einem keinen. 
Fensterchen Spielszenen ge- 
zeigt, die ruckarfig und schein- 
bor zusommenhanglos ablau 
fen. Unglöubig bewundert der 
bereits durch den Kopierschutz 
verwohnte Fubballreund dos 


PREIS It. Hersteller 


HERSTELLER 

| Gremiín | 
MUSTER von 

| Hersteller | 


sich vor ihm obspiclende Gro 
fik-Drama, aufgerütelt durch 
sporodisches Pfeifen des 
Schiedsrichters oder einen kur 
zen Jubalsoß - des ansonsten 
seltsam schweigsamen Publi- 
kums - bei einer Torszene, die 
sich in gewohnt ruckortiger 
Manier in der etwas zu groß 
geratenen Briehmarke im rech 
ten oberen Eck abspielt. 


Fazit 


Der Premier Manager stell li 
der einen weiteren Vertreter in 
der Reihe Gremlins konstanter 
Qualität dor. Ein prinzipiell in 
feressontes Spiel wird durch 
schlompige Umsetzung опон 
in die versprochene Spitzen- 
Hasse wel hinters tell 
zurückgeschlogen. Ein Ful 
Eet 
fe sich lieber einmal den Bun: 
desliga Manager Professionell 
ansehen. 

Thomas Carlile m 


Strategie 


Preis/Leistung ШШШ) 


79 
Championship Manager 93 


Abgestiegen 


FuBballfans, die jeden Sonntag die 
Spiele der englischen Liga im Fern- 
sehen mitverfolgen, kénnen mit 
dem neuesten Programm aus dem 
Hause Domark die Sorgen und Nö- 
te eines Club-Managers nachv 


European Seedings 


ziehen. 


ıe same proce- 
MES 
year - Jahr für 
Johr kommen mehr 
odor weniger spiele 
risch völlig unzuroi 
chende Simulationen 
mit dem charaktri 
stschen ”... Mano: 
ger” im Titel auf den Marke, 
Фе sich jedoch meist nur in der 
nachgestellen Jchreszahl un 
terscheiden. Außerdem wer 
den zu sportlichen Großereig 
nissen wie Welt- oder Euro 
Pomeisterschahen entsprechen- 
de Versionen auf die Käufer- 
schoft losgelassen. So auch 
nicht anders beim vorliegen 
den Spiel. mit dem Sie einen 
Club aus den englischen Divi 
sionen über die Saison begle 
теп dürfen. Dos Programm fin 
det auf einer einzigen 3,57 
Diskette Platz und ist dement- 
sprechend schnell installiert, 


Ihr Einsatz 
bittet 


Ganz Ungeduldigo, die ohne 
Ке А тазу td 
werfen mit einem Klick oul 
"New Gamo” loslegen wollen, 
werden die folgende halbe 
Stunde mit Kaffeetrinken zu: 
bringen müssen. Denn solange 
dauert es, bis der PC die Spie 
ler, Mannschaften, Tabellen 
sw. generiert hat, Schneller 
geht's mit der Option “Quick 
Start”, allerdings muß man 
dann mit einem Team “von der 
Stange” verliebnahmen. An- 
schließend erwartet den onge- 


henden Manager dos übliche 
Szenario, das er von etlichen 
Vorgängern kennt. Einzelne 
Spieler können auf die Trans 
ferliste gesetzt werden, beson- 
ders lukrative Stürmer, Verte 
diger oder Torwarte werden 
чоп anderen Vereinen abge 
worben und die Mannschaft 
Gufstllung kann festgelegt 
‘werden. Dabei zeigt sich lei 
der, daß selbst bei schnelleren 
Rechnern und genügend EMS- 
Speicher mit longen Wartezei 
ten gerechnet werden muß 


Schuß und Tor! 


Die Bedienung erfolgt dabei 
vollkommen über die Maus, 
mit der Sie ойе Mendpunkie 
bequem auswählen können. 
‚Allerdings herrscht oh große, 
Verwirrung, do sich die Optio 
nen meist über mehrere Bild: 
schirme erstrecken. Die Spe 
zialiöt des Championship Mo 
nager sind nämlich die unzöh 
igen listen und Tabellen, die 
vallgetoph sind mit allen nur 
denkbaren Informationen über 
jedes einzelne Mitglied Ihrer 
Truppe. Nur wer sich ausgie- 
big mit den zahlreichen Abkür 
zungen beschähig, verliert 
nicht die Übersicht und konn 


фе Hilfen für seine Strategie 
nutzen. Ein “Spielchen zwi 
schendurch” ist тй diesem Pro- 
gromm nicht zu mochen, da es 
viel Zeit erfordert, um sich mit 
den Feinheiten der einzelnen 
Anzeigen vertraut zu machen. 
Im Prinzip könnte доз Spiel 
auch mit Hercules Капе und 
dem eingebauten PC-Piepser 
loufen. Es gibt weder Animo: 
tonen nach andere grafische, 
Sperenzchen zu sehen. Nur 
dos Hintergrundbild kann ous- 
getouscht werden, ansonsten 
steht Information pur im Vor- 
dergrund. Außerdem zeugt es 


von nicht besonders großem 
Programmier-Können, wenn 
beispielsweise dos Spielfeld 
longsam mit Rechtecken und 
Holbkreisen aufgebaut wird 
Der Sound ist ein besonderes 
Kapitel. Zwar erklingt anfangs 
eine nette Melodie, doch im 
weiteren Verlauf bleibt es vr 
dech stil. Die Entwickler er- 
klären dies unter der Über- 
schrift “Help” damit, de sonst 
wichtige Neuerungen (wel 
che? beim Endprodukt keinen 
Platz mehr hätten 

Petra Maveröder m 


Spieleranzah! ЖШШЕ 


Motivation 


Preis/Leistung Gm] 


er Construction Kit ist ein erzeugen, neve Schiffe und 
)Wolf im Schofspolz: Der Flugzeuge können der Phante 
erste Blick fällt auf eine sie oder dem Geschichtsbuch 
gut gegliederte Menüleiste, der entspringen. Wem die moge- 
Ba ere 1 an Grendel Spiele nicht 
spricht ein produktives Arbei- gefallen, kann auch Fremdgro- 
Kn- Doch huh grat Be: fikan importer - ollerdings 
reits nach wenigen Handgrif- steht dem ein unverständlich zu 
fen erscheinen ouf dem Bild- bedienendor Grofikkonverter 


Carriers at War - Construction Kit 
Krieg 
im Baukasten zz 


Mühe nicht abschrecken läßt, 

ist mit dem Programm bestens 
Ein hoch entwickelter Szenario-Editor gehört bei den bedient. Der Aer lohnt 

aber koum: Die meisten der 
meisten Strategiespielen mittlerweile zum guten Топ. ут Deneve 
Auf einfache Art und Weise lassen sich hochkompli: wirken sich avf das eigentliche 
te Konstellationen basteln, die das eigentliche Spiel буруу 
lange Zeit interessant halten. Der Construction Kit ist sterte Strategen zu empfehlen, 
die damit ihre Taktiken über- 
prüfen wollen, Das Erstellen 
der Szenarien ist mit so viel 
Arbeit verbunden, die sich 
später als sinnlos erweist, daß 
man sich das Spiel erst zule- 
schirm Formulare, die von dem entgegen, der auch im Hand- den die Auswirkungen der ein- gen sollte, wenn ein Carrier at 
ungeheuren Wissensdurst des buch nur unzureichend erklärt zelnen Einstellungen auf das War erscheint, das die Mög- 


die im späteren Spiel nur zu oft irrelevant werden. 


Programms zeugen. Das möh- wird. spätere Spiel nur unzureichend lichkeiten des Construction Kits 
зайде Ausfüllen verspricht ober erklärt unterstützt. Das mitgelieferte 
immerhin ein facetenreicheres  Unpraduktiv Update bring! nur einige zu: 
Spiel, als es bisher von Car- Fazit sätzliche Menüpunkte, die den 
riers ot War geboten wurde. Spielverlauf aber nicht beein- 
Neue Landschaften lassen sich Hat man sich mit der Bedie- Mit dem Construction Kit los- Aussen, 

nung des Construction Kits erst sen sich ouch hochkomplizierte Harald Wagner ш 


опто! vertraut gemacht, los- 


sen sich die geplanten Szenes 
rien sehr exakt definieren. Für TS шї MC) [ RA 1 Y Ki Д Y 2] 
"sec ТЕГӘ & 


nen, da von der anfangs er- 
hoffen Produktivität nichts 
mehr zu spüren ist. Nicht nur 
die vielen zu definierenden 
Einstellungen stehen einer 
schnellen Verwirklichung ent 
gegen, auch die Tróghei des 
Frogremms und die häufigen 
Programmhönger und -obstör- 
ze bremsen den Arboitsablouf FRAME Ene, 
erheblich. Das Handbuch er- [E Keiner] 
hêht auch nicht gerade die Ar- 


Ber 

dee se Eca m 00- Û e 

umfangreich und verständlich, 
Se, munidad ii Ge 
үа ы — ee Ee 
nig wichtige) Grafikbereich MUSTER von 

wurde ausgespart, ouch we. | Profisofk >] 


weiloron Seeschlochten Ein besonderes Schmonker ist 
auszubauen und neve Siuolio- der beigelegte “Data Annex & 
пеп durchzuspielen. Zwölf Тоссо! Guide”, der zu allen 

komplett novo Szenarien (u. a. bisher erschienen Bestondheilen 
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ieGt A 
Aufgespie ER A 
Fúr den Strategie-Oldie Harpoon = Р 
hat Hersteller Three-Sixty einen F 
Erweiterungs-Kit entwicke Б 
‘omit ist es möglich, das Der tetzte E 
Ibestehende System mit Schliff П 
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Einsätze im Indischen Ozeon dieses Klassikers wichtige in = т SR { 
‘oder im Persischen Golf) wer- formationen bereithält. 

den pro vorhandenem Batleset So mancher Seebär wird seine ACTION/ARCADE 

zur Verfügung gestellt, so daß Fähigkeiten mit dieser lehrrei 8 

auch erfahrene Veteronan wie- chen Lektre, die auch Infor Ё 

der für einige Zeit genügend mationen zu den Gewässern 


Torpedo-Futer vor den Bug be- und U-Boot-Typen bereithält, 
kommen. Die Ergänzung setzt ` auf Vordermann bringen kön- 


аз Original-Spie sowie die пеп. Aufgrund des fortgeschrit 
tenen Alters der - = geed 
Е Sroegie Sere ind |2 E Е 

Grafik und Sound z SS 
natürlich nicht mehr E = 
ganz auf dem neve 
ten Stand der Tech 
nik, was sich bei 
diesem Genre aber 
nicht зо stork aus : 
wirkt, Für einge = 
entsprechenden Batlesets vor- eischte Fans, die bereits an 
aus. Käufer, die diesen kleinen, бег Urversion ihr okfisches 
aber entscheidenden Hinweis Geschick getestet haben, solle 
оу} der Packung übersehen, sich die Anschaffung bezohlt 
werden spätestens bei der In- machen. 
stalaion eine böse Uberro- Petra Meueräder m 
schung erleben. 
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CD ROM 
Software Toolworks CD-ROM-Bundle 


CD-ROMs im 
Zehnerpack 


Zehn CDs für nur 250,- Mark verspricht das seit kurzem erhältliche 
CD-ROM-Bundle der US-Firma Software Toolworks. Erfreulicherweise 
wurde bei der Zusammenstellung aber nicht nur auf Quantität, 
sondern auch auf Qualität Wert gelegt. 


оз Bundle beinhaltet eine gibt oder Spielsitvationen ana- Lektionen in die Grundzüge Sounds wird ein Keyboard 
рё Mischung aus ver. baier. der Musik ein, Das zweite Pro- nicht unbedingt benötigt, do zu 
schiedenen Titeln, die ‚gramm, Recording Session, ist desen Zweck auch jede 
sich am treffendsten unter dem — Zur serienmäßigen Ausstattung gn 10-Track-MIDI-Soquenzer, Soundkarte genutzt werden 
Schlagwort Multimedia zusam- des ChessMoster gehören der sich zum Einspielenvon Кат, 


menlassen lien, Praktisch al- nützliche Utensilien wie eine Songs eignet: Zur Ausgabe dor 
len Tueln gemeinsam ist, daß Schachuhr, eine Lite der mög 
sie mit Grafik und Sound ouf lichen Züge, eine Übersicht 
warten und damit entsprechen- ber bereits goschlogono Figu- 
Че Karten voraussetzen. Ein ren oder die forlaufonde No- 


groBer Teil dor Programme tation der laufenden Partie. 
setzt darüber hinaus Windows Selbstverständlich erscheint da 
voraus, beinahe schon, daß sich das 

Schochbretin den verschie- 
Zu den Highlights des Tool- densten Varianten in zwei: 


works CD-ROM-Bundles zählt oder dreidimensionaler Ansicht 
zweifellos ChessMaster 3000 derstllen lB. 

Pro, das in einer Windows 

Version vorliegt. Wohl einma- Auf der CD “MIDI MusicShop“ 
lio ist die asboteno Soundun- befinden sich zwei unter Win- 
terstötzung und hier insbeson- dows laufende Programme aus 
dere die qualitativ einwand- ет Musikhereich: Das Lern- 
freie Sprochausgabe, mit der _ programm Music Mentor führt 
ChessMaster dem Spieler Tips den Anwender in mehreren 


Chess Master 3000 Pro läuft unter Windows 
und bietet eine auch für erfahrene Schach- und Paragliding auch den Kampfsport 
spieler anspruchsvolle Spielstärke. Kickboxing. 


AAA Жок 83 
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Ebenfalls unter Windows läuft stimmter Verbrechen in ver- 
"Great Wonders of he schiedenen Ländern ` enthält 
World”, ein digitoler Reisefüh- diese CD. 


Zu den in rot einge- 
tragenen Städten 
bietet der MultiMedia 
World Atlas weitere 
Informationen an. 


Recording Sessions 


Sequenzer inklusive 
Mischpult. 


Fauna interessiert, findet auf 
den beiden CDs der Audu- 
bon's Tierlexika sehr detaillier- 
te Informationen zu je 150 Vo- 
gel- und Säugetierarten. Ne- 
ben umfangreichen Texten ent- 
halten die CDs ein Bild oder 
eine Zeichnung jedes Tieres so- 
wie den jeweiligen Tierlaut. 


Weniger informativ, aber 
dafür um so unterhaltsomer ist 
die nöchste CD: "Sport's Best” 
ist eine Sammlung von drei 
Sportspielen, die zwar nicht 
besonders neu sind, aber doch 


rer, der interessante und detail- Wer sich für die amerikanische für einigen Spielspaß sorgen. 
ierte Informationen zu zehn 
groBen Bauwerken der Welt MULTIMEDIA 


Nei Zu den vorgesllen TTD) BONS MAMMALS 


Weltwundern gehören unter 
anderem die Chinesische 
Mauer, die Pyramiden von 
‚Ägypten und die Ruinen der 
Incas. 


Weit mehr als ein klassi- 
scher Айаз ist der “Mulimo- 
dia World Alas”: Neben 
Landkarten findet man hier 
unzählige Informationen 
über Kultur, Wirtschaft, 
Ökologie und Gesellschaft 
in den einzelnen Ländern 
Auch außergewöhnliche 
Statistiken - wie beispiels- Einen 
weise die Häufigkeit be.  Tierlexiken. 


CMC 


lick in dio Tierwelt bietet Audubon's 


Panza Kick Boxing, Parogli- 
ding und Tennis Cup I entspre- 
chen übrigens den bekannten 
Diskettenversionen; neu ouf 
der CD ist lediglich ein umfas- 
sender Soundirack. 


Ein weiterer herausragender 
Titel des Bundles ist die "Sound 
Effects Library", die auf einer 
CD rund 300 Sound Efe für 
Windows bietet. Thematisch 
geordnet findet sich hier prok 
tiach jeder erdenkliche Sound 
vom Hundebellen über starten- 
Че Flugzeuge bis hin zu Fever- 
wehrsirenen. 


Praktisch mindestens genauso, 
wertvoll wie die Sounds an 
sich sind die beiden ebenfalls 
ouf dieser CD enthaltenen Pro- 
grammo MultiMedia Sound 
Studio und Waveform Editor. 
Mit Hilfe des ersten Programms 
können Sie Musik im Wave- 
oder MIDI-Format aufnehmen, 
mischen oder einfach nur ab- 
spielen. Der Waveform Editor 
erlaubt dann das Verfremden 
und das Weiterbearbeiten der 
Sounddaten, 


Die neunte CD des Bundles, In 
fecactive Storytime Vol. 1, ist 
ein elektronisches Bilderbuch 
mit vier putzigen Geschichten 
und englischer Sprachausgabe 
= nicht umwerfend, aber für die 
Kids ganz unterhaltsam. Auf 
der letzen CD, dom Interactive 
Electronic Catalog, befindet 
sich schließlich eine Übersicht 
über weitere CD-ROM-Titel mit 
einigen Demoversionen, 


In Anbetracht des günstigen 
Preises und einiger wirklicher 
Highlights ist dos Toohwarks 
CD-ROM Bundle trotz der 
recht eigenwiligen Mischung 
praktisch för jeden Anwender 
interessant, der ein CD-ROM- 
Laufwerk und eine Soundkarte 
besitzt. "Mindestonforderung” 
оп den Benutzer sind natürlich 
Englischkenntnisse, da alle Titel 
in Englisch vorliegen. 

Richard Vogler m 


СО ROM ү 
The 1993 Guinness Multimedia Disc of Records 


Rekordverdachtig 


Manch einer würde sich einen Arm ausreißen, tausend Negerkisse es- 
sen oder fünfhundert Kinder zeugen, um seinen Namen in diesem Buch 
wiederzufinden. Um das Guinness Buch der Rekorde entstand in den 
letzten Jahrzehnten ein regelrechter Kult an seltsamen Weltrekorden. 
Das Buch der Weltrekorde erschei tzt auf CD-ROM. 


auf die Bibel wurde in 

Be westlichen Hemisphöi 

те seit 1955 kein Buch so 
ой verkauft wie das Guinness 
Buch der Rekorde. Auf mehr 
els 300 Seiten finden sich dort 
alle denkbaren Superlative 
rund um den Erdball verzeich- 
net: Der amerikanische Farmer 
mit dem größten Kürbis der 
Zeiten fehlt ebensowenig wie 
dos höchste Gebäude, der 
Фе Mann oder der schnell 
ste “Ropper”. Dos mühsame 
bert in dem überdimensio- 
nierten Buch kann sich der Be 


sitzer eines PCs mit CD-ROM- Sensations- 
Laufwerk neuerdings sparen. lüsterne 

Auf einer einzigen CD-ROM CD-ROM- 
bringt Groiler Electronic Publi- Besitzer 
shing nämlich jetzt die kom- können 
es Umsetzung des Guinness jetzt auf 
Buch 1993 für IBM kompatible die Gui- 
‚auf den Markt. Um dem Titel mness-CD 
“Multimedia Disk” auch zu zurückgrei- 
rechtfertigen, enthält die CD- fen. 


ROM neben den kompletten. 
Texten des neuesten Guinness 
Buch auch zahlreiche vertonte хит Laufen zu bewegen, wenn зой Windows in der Version КОМ sind viele denkbar - vom 
Videoclips und ein komforta- sich in Ihrem PC erstens ein З.Т als Software befindet. Sind Lehrer bis zum Sportjournali- 


bles Suchprogramm. Das 386er mit 4 MByte RAM als diese Voraussetzungen erfüllt, sten. Das einzig Argerliche 
Ganze ist allerdings nur dann Hardware und zweitens Micro- зо können Sie sich an einem sind wieder einmal die engli- 
Unterholtungs- und Informa- schen Programmtexte > mit et- 

fionsprogramm mit Langzeil- was zusätzlichem Aufwand 
CD-Spezifisches жеп erfreuen, Mit dem Such- _ hätten die deutschen und fran- 
Mit den 37 Videoclips und den unzähligen Illustrationen programm stehen Ihnen die zësischen Texte des Guinness 


kommt die Guinness Multimedia Disk immerhin auf über 300 | verschiedensten Wege offen, Buch gleich mit auf die Silber- 
MByte an Daten. Ob die Movie-Clips und das Suchprogramm | sich durch die CD zu wühlen. scheibe verewigt werden kën- 
aber den Mehrpreis gegenüber der Buchversion rechtfertigen, | Neben dem herkömmlichen In- nen. Platz genug bietet das 
kommt ganz auf das Einsatzgebiet des jeweiligen Anwenders | haltsverzeichnis, wie es auch neue Medium nämlich ohne 
оп: Wer das Guinness Buch des öfteren beruflich zu Rate zie- | im gedruckten Guinness Buch Zweifel 


hen muß, ist mit dieser CD sicherlich gut bedient, denn alle | vorhanden it gibt es die Thomas Borovskis m 
Texte und Photos lassen sch über die Windows-Zwischenoble- | Möglichkeit, in der Rekorddo- 

ge bequem Übernehmen und weiterverarbeiten, Natürlich | tenbenk nach Stichworten su- 

kann auch der private Anwender jede Menge Spaß damit ha: | chen zu lassen. Ein “Random 

ben. Wer sich dos Guinness Buch 1993 sowieso gekauft hate | Record Explorer” ermöglicht es wor | 
und vor der englischen Version nicht zurückschreckt, sollte ‚außerdem, sich von einer zu- 

nicht lange zögern und sich diese CD-ROM zulegen. Über des | fällig zusammengestellien | 
eventuelle Erscheinen einer deutschen Version werden wir Sie Diashow nonstop mit Rekorden 

‚auf dem Laufenden halten. berieseln zu lassen. Anwen- 


dungsbereiche für die CD- 


CD ROM 


The Legends of Kyrandia 


Zauberhaft 


Dem ersten Grafikadventure aus den Westwood Stu- 
dios wurde seinerzeit vorgeworfen, sich zu stark an 
Sierras King's Quest-Reihe zu orientieren. Wenn ein 
т aber genau das beabsichtigt, muß nicht un- 
bedingt etwas Negatives dabei herauskommen. 


Herstell 


‘er böse Jester Malcom 

огр! fr gehörige Unru- 

he in dem kleinen Insel: 
Königreich Kyrandia. Der üble 
Geselle ist vor kurzem ous sei- 
пет Gefängnis enfichen und 
‚droht das friedliche Land ins 
‘Choos zu stürzen: Durch das 


CD-Spezifisches: 


Nicht nur bei der Story hat man sich in den Westwood Studios 
ein Beispiel om Konkurrenten Sierra genommen. Auch bei The 
Legends of Kyrandia wurde das Programm för die CD-Version 
um kein Quänichen Spielwitz erweitert, lediglich beim Sound 
‘wurde ordentich draufgegeben: Alle Sätze und Kommentare 
aus dem Adventure befinden sich in gesprochener Form auf 
der CD. Die Qualität der Sprachausgabe ist auch Фет 
schend hoch. Während man bei manchen CD-Produkten von 
Sierra den Eindruck hat, die gelangweilten Sprecher würden 
mit vorgehaltener Pistole zum Nachsprechen der Spiltexte ge 
Zwungen, vermittelt die CD-ROM -Version von Kyrandia dem 
Spieler und Zuhörer ein redlistisches Mulimedio-Erebnis, Aus 
(gesprochen schade ist, доб auf der CD keine spezielle Win 
dows Version beigepackt wurde, die es dem Fensterliebhaber 
erlauben würde, das Grafikadventure im eigenen Window zu 
spielen. Der gewaltige Speicherplatz auf der Silberscheibe 
wurde trotzdem nich! sinnlos verschwendet: Drei eigenständige 
Versionen in deutscher, englischer und franzásischer Sprache 
(übersetzt wurden leider nur die geschriebenen Bildschirmtex 
te, nicht die Sprachausgabe) und ein Demo des Strategicknil 
lers Dune 2 rechtfertigen den leicht höheren Preis gegenüber 
der Diskattenversion. 


er | 


Magie kurzerhand in eine se 
пете Statue. Der Spieler über 
nimmt in diesem marchenhof 
теп Abenteuer (Vorstellung in 
‘Ausgabe 11/92) die Rolle von 
Kalloks Enkelsohn Brandon, 
der dem Jester ein fûr alle Mal 
das Hondwerk legen soll. Die 
Handlung erinnert unweiger- 
lich an Sierras King’s Quest- 
Abenteuer, in denen sich König 
Graham gegen diverse Zaube: 
rer durchsctzien muß, ein 
Hafe Ahklatsch der iarr- 
Reihe ist The Legends of Kyran- 


dia allerdings nicht, Im Седеп 
teil - sowohl die Technik als 
‘auch der Spiehwitz machen dos 


‘Abenteuer zu einem ebenbürti 
gen Konkurrenzprodukl, Bran 
don wird mittels Maus oder To 
statur durch die Wälder Ky 
randias gestevert, Ob os ihm 
gelingt, dem bösen Malcom 
Einhalt zu gebieten, hängt wie 
mmer allein von Ihrer Geistes- 
gegenwort ab. Allzu schwer 
sind die Rel natürlich nicht, 
denn auch beim Schwierig 
keitsgrad greift der Vergleich 
zu Sierras Produklinie. 
Thomas Borovskis m 


Zerstören cines geheimnisvol- 
len Zaubersteins will or das 
harmonische Zusammenleben 
von Natur und Mensch stören, 
Schon einmal ойе Malcom 
diesen Plan umsetzen, aber er 
wurde damals von Kallak dem 
Zauberer im letzten Moment 
abgehalten. Bei seinem zwei 
ten Anlauf sol ihm das nicht 
mehr passieren, und so ver 
wandelt er diesmal den guten 
den Kallak mit seiner finsteren 
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CD ROM 


Sherlock Holmes - Consulting Detective Volume 3 


Kombiniere... 


In die Rolle von Thames Murder verlangen vom 
Sherlock Holmes en SES 
zu schlüpfen - Englischkenntnisse. Die Aus 
& ey stattung kann sich aber sehen 
wäre das nichts? lassen: Sein ausgezeichnetes. 
Mit dem dritten Lernprogramm erleichtert den 
Einstieg in das Handwerk eines 
Teil der Sherlock Meisterdetektivs. Die Fälle sind 
Holmes-Reihe ist auch dieses Mal nicht allzu 
di schwer zu knacken, da der 
5 erneut Spieler wieder ohne Zeitdruck 
möglich. allen Hinweisen nachgehen 
a kann, um schließlich auf den 
Le im Jahre 1891:0s- zweifelhaften Invesimentirmo keiten des PCs gelegt. Trotz- Mörder und das Motiv zu kom- 


wald Manson ist ein recht- betraut. Wulite Oswald Man- dem nimmt der Spieler dabei теп. Als unüberwindliche Hür- 
haffender und angesehe- зоп vielleicht zuviel über deren keinen passiven Part ein: Im de könnten sich allerdings die 
ner Mann. Als Chefbuchhalter Machenschaften, mußte er e- Gegenteil - es gilt Bolen durch teilweise unverständlich, alt- 
der Bank von England denkt er wa deswegen sein Leben ор ganz London zu schicken, cu englisch gesprochenen Texte 


пиг ап seine Arbeit und dos fern? merksam іп der London Times erweisen. Wer nicht sehr gut 
Wohl der Bank - ein unauffäli zu blättern und fleißig mit der Englisch versteht, qual sich nur 
ger und leiser Bürger. Eines Multimedia- Droschkenkutsche umherzufch- mit großer Mühe durch dos 
Morgens wird er mit einge- Krimi ren. Spiel. 

schlogenem Schädel in seiner Excellent ‘Thomas Borovskis Ш 
Wohnung gefunden. Warum- МІ drei neuen Kriminalfällen English 

доз weiß keiner. Inspektor Le- geht coms Sherlock Holmes required! 


strod ist mit seinem Latein wie- Reihe in die dritte Kampfrunde. 

der mal am Ende, Können Sie Sherlock Holmes Volume 3 ba- Im Vergleich zu den er- 
sich denken, wer da zu Hile siert als echtes Multimedi: sten beiden Teilen hat 
‚gerufen wird? Na Мог, hauptsáichlich ouf zohl- sich nur wenig verän- 
Sherlock Holmes, der Londoner reichen thematisch zusammen- dert. Wieder ist die Zahl 
Meisterdetektiv muß ran. Zu- hängenden Videoclips, aus de- der Kriminallle auf drei 
‚sammen mit Ihrem treuen nen der Spieler wie aus einem beschränkt: The Solici- 
Freund Dr. Watson begeben “Spielfilm zum Mitlösen” die tous Solicitor, The Ban- 
Sie sich auf die Fährteeines Tips zur Lösung der Verbre- егэ Final Debt und The 
brutalen Mörders. Von Ge- ‚chen heraushören soll. Ein ech- 
schöftsfreunden des Opfers er- tes Adventure ist Sherlock Hol 
fahren Sie langsam mehr über тез Consuling Detective des- 
Oswald Monson: Der Banker wegen nicht. Der Hauptaugen- 
wurde vom Finanzminiserium ` merk wurde klar auf die Aus 
mit der Überprüfung einer nutzung der Multimedia-Fahig: ZY Er 


CD-Spe sches: 

Wenn die Eniwicklung 1o weitergeht, wird die niche Fol 

von Sherlock Holmes wohl gleich auf zwei CDs аташ 
Von den 650 MByte Speicherplatz auf der CD werden immer 
hin 580 MByte auch totsóchlich für Bild- und Tondaten genutzt. 
Das nennt man effiziente Nutzung des Mediums CD-ROM! Lei- 
der hält sich der Spielspaß durch das - für meine Begriffe - er 
was trockene Spielkonzept in Grenzen. Außerdem бп, daß 
de Texte wirklich nur in gesprochener Form vorliegen. Da- 
durch entgeht einem Nichtengländer so mancher Hinweis, 
denn manche Sätze sind zwar deutlich gesprochen, aber mit 
‚dem üblichen Schulenglisch dennoch schwer zu verstehen. Po- 
sitiv fiel auf, daß die Installation des Spiels kein einziges Kilo 
byte Platz auf der Festplatte belegt. 


Rightpaint 
Alles paletti? 


sind sicher die Möglichkeiten des schnellen Objekt- "т beat, 
Linkings und Multitasking-Fähigkeit. “Rightpaint” ade: Vergleichen und 
soll die kreativen Anlagen eines jeden Windows-| Teich fll. Auch ойе wichtigen 
nutzers unterstützen und ihm Freude am Zeichnen mi De en 
der Maus verschaffen. sich als Fenster aufrufen und 
dorthin verschieben, wo 


och muß es wirklich " топ sie braucht, Durch 


Rightpaint” sein, wo ымыы РЫ i die präsenten Werkzeu: 
cosh Paints m po ا‎ SC Eeer, Wa 9 kan mon sich ich 
Zubehör von Windows zu fin- a ein stóndiges Arbeiten 
den is? “Rightpoin” geht mit $ | e d 1 тй den Pull-Down Menús 


ersparen, Von den Bear- 
beitungsmöglichkiten 
steht "оройт dom 
Zeichenprogramm 
“Paintbrush” zwar in 
nichts noch, doch kann 
өз leider auch keine nev 
en Features aufweisen. 
Die einzigen interessan- 
ten Merkmale sind Pinsel 
und Sprühdose, mit de- 
nen nicht nur einfache Li- 
nien gezeichnet werden 
können, sondern auch 
selbstenfworfene Bilder 
ls Pinselstrich dienen. Schön 
ist auch, daß “Righipaint” so 
viele Grafiklormate unterstützt, 
importiert wie auch exportiert 
werden können tf, pex, tgo, 
bmp, gif und pet Grafiken. 
Diese können mit “Rightpaint” 
gedreht, verschoben und aus- 
gedruckt werden. Insgesamt 
bietet "Righipaint” sehr viel 
Komfort und kann als 
Windows-Anwendung und 


Donk der vielen Grafikkonver 
ter sehr vlfälig eingesetzt 
werden. Dennoch genügt dies 
nicht für den Sprung zum pro 
Fessionellan Zeichenprogramm, 
зо daß man auch mit “Pain 


Горлач аа [= 


lant brush” zufrieden sein sollte. | 

hand anfangen. еи 
E Die hohe Be- 

nutzerfreundlich- PREIS It. Hersteller 

keit ist für eine —- 


aria EELER, 


dung geradezu MUSTER von 
igatorisch. der: 
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World Atlas 


Geographie- 


E 


neu, könnte bei 
entsprechender 
Umsetzung ober 
totsáchlich einen 
adäquaten Ersatz 
für großformatige 
‚Atlanten darstellen. 
Leider kann die 
Diskottenversion, 
wie schon ¡hr CD- 
ROM Bruder, nich 
‚gerade durch де: 
tailiere Informer 

fe Колоти 
Wenn фе deutsche 
үү: bereits in der CD: — durchschnitlichen Ausgaben Flagge bei Keramag 


Ei) 


E 
Lt 


о ае 


ROM Version haben Бг Aus- und Weiterbildung "пос nicht bekannt wor‘, 
беске іе _ оне Wikiton ein nd man ch shen gan ve ong 18 dogo 
Möglichkeit, Daten über ver- aus und sind die enteprechen-  verläßlich ie restlichen Infor- 
schiedene Regionen der Erde der Optionen eingeschaltet, so mationen recherchiert sind. АУА 
abzurufen. Egal, ob es sich um kann man sich die zu diesem агі Finger weg und auf eine 
demographische, soiographi- Land gehörige Flogge zeigen umfangreiche Neverscheinung 
sche oder geographische Da- lassen und parallel dazu die auf CD-ROM warten! 
ten handelt, sie können im Nationalhymne anhören Thomas Carlile m 
Welter mehr oder minder theoretisch. Die Diskettenversi- 
detailer abgerufen werden. on weigerte sich nämlich be- 
Wählen Sie einen Kontinent, harrlich, auf meinen SoundBla- 
dann ein Land oder gor eine _ ster-kompatiblen Treiber zu 
Siod aus und lossen Sie sich reagieren. Von der Idee her ist 
Фе Verbrechensrate oder die der World Alas zwar nicht 
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Die erste Soundkarte zur 
Soundkarte: Mit der Wave- 
Blaster wird die SoundBla- 
ster 16 um die Fahigkeit 
erweitert, 16-Bit-Sounds 
auf Basis der Wavetable- 
Synthese sehr naturgetreu 
wiederzugeben. 


т Grunde ist die WaveBlaster Karte ein eigenständiges Modul 
mit eigener CPU, ROM: und RAM -Speicher, das jedoch nur in 
Verbindung mit der ebenfalls von Creative Labs stammenden 

SoundBlaster 16 eingesetzt werden kann. Die Installation stellt 

kein Problem dar, denn die neue Karte wird einfach out die vor- 


handene SoundBlaster 16 aufgesteckt. Durch dieses "Huckepack- 


Verfahren" wird erfrelicherweise kein weiterer Steckplatz be- 
legt, obwohl die Bauhöhe der beiden Karten es einigermaßen 
schwierig macht, eine weitere Karte in dem dorüberliegenden. 
Steckplatz unterzubringen. Sinnvallerweise steckt man die 
SoundBlaster deshalb in den obersten Slot, darüber ist dann ous- 
reichend Platz vorhanden, 


Die Wave Blaster von Creative Labs wird auf 
eine vorhandene SoundBlaster 16 


aufgesteckt. 


WaveBlaster 


fu O 
Nach dem Einbau sind keine weiteren Änderungen in der Con- 
fig- oder Autoexec'Datei mehr nötig, denn die WaveBloster wird 
nur über MIDI-Befehle angesprochen: Alle Instrumento sind in ge- 
sampelter Form im ROM gespeichert und General-MiDi-kompati- 
bel angeordnet. Optional können auch Roland MT32-kompatible 
Instrumente nachgeladen werden, und da zahlreiche Spiele zu- 
sätzlich zur SoundBlaster auch gleichzeitig MIDI-Karten vier 


zen, erwartet Sie bei Titeln wie X-Wing oder The 7th Guest eine 
Soundqualät wie im Konzertsoal 


Wavetable statt FM 
Um wieviel besser eine Klangerzeugung auf Basis der Woveta- 
ble-Synihese klingt, kann jeder bestätigen, der einmal eine der 
Soundkarten von Roland gehört hat. In immerhin zwei MByte 
ROM sind auf der WaveBlaster die Klangdaten für eine Vielzohl 
оп Instrumenten gespeichert. Diese Samples sind in 16 Bit mit ei 
ner Frequenz von 44,1 KHz aufgenommen, so daß die Qu 
о CD-Niveou liegt 
Ein wichtiges Feature eines Synthesizers ist die Möglichkeit, wei- 
tere Klangdaten nochzuladen, зо daß for jede Gelegenheit der 
passende Sound zur Verfügung steht. Neben dem durch den Ge- 
neral MIDI Standard definierten Umfang on Instrumenten ist es 
möglich, weitere Klongdaton von Festplatte durch einen soge- 
nannten Bonkloader nachzuladen 
Einen weiteren Beitrag zur Kompatibilität leisten die Instrumen- 
te des Roland MT32-Synihesizers bzw. der Soundkarte LAPC- 
1, die von einer Vielzahl von Spielen unterstützt werden. Für 
eigene Experimente können auch zahlreiche Spezileffekte, 
zum Beispiel Feverwehrsirenen, Hundegebell oder Tele- 
fonkingeln, nachgeladen werden. Wie die Instrumente, so 
sind auch die Еее in CD-Quolitét aufgenommen und Klin- 
gen entsprechend realistisch. 


General MIDI 
General MIDI ist nicht etwa der Oberbefehlshaber aller 
Musiker, sondern cin wichtiger Standard im Musikbe- 
reich. Dieser Standard definiert eine Anzahl von Instru- 
menten, die auf allen Synthesizern, die den GM-Stan- 
dard unterstützen, vorhanden sein müssen. Vorgeschrie- 
ben sind hierbei 16 verschiedene Instrumente, die 
nochmals in acht Variationen vorliegen, so dal rege 
‘samt 128 verschiedene Klänge verfügbar sind. Der 
Vorteil der MIDI-Norm liegt in der Übertragbarkeit 
von MIDI-Songs auf andere Synthesizer oder = wie im 
кой der WaveBlaster~ auf andere Soundkarten. 


hel 


4 


K 


In Ver- 
bindung mit der 
SoundBlaster 16 bietet 
die WaveBlaster General 
Kompatibilität mit Wavetable-Synthese. 


General MIDI definiert jedoch nur die Ansteverung, nicht abor 
die Art der Klangerzeugung. Jeder MIDI higo Synthesizer "ver 
steht” daher die gleichen MIDI-Belohle, führt diese aber entspre- 
chend der vorhandenen Hardware hörbar besser oder schlechter 
aus. Von Windows aus können Sie dies sehr leicht nachvollzie- 
hen, wenn Sie die WaveBlaster installiert haben: Spielen Sie ei- 
nen Song über den in der SoundBlaster eingebauten FM-Synihe 
sizer ob, kommen Sie in den zweifelhaften Genuß des typischen 
Computersounds, Wird der gleiche Song aber über General Mi- 
DI mit Hille der WaveBloster gespielt, werden Sie sich ragen, 
wie Sie es nur so lange mit einer “normalen” Soundkarte ausge“ 
halten haben. 

Warum aber klingt der FM-Sound trotz des 20-stimmigen FM- 
Synthesizers der SoundBlaster 16 immer noch so blechern? Dies. 
hängt im wesentlichen mit dem Prinzip der Tonerzeugung über 
Frequonz-Modulation (ЕМ) zusammen, die sich zwar seit der 
Markteinführung des DX7-Synihesizers von Yamaha im Jahre 
1983 durchgesetzt hat, aber zur Erzeugung von realistischen 
Klängen einen Aufwand erfordert, den die Hersteller von Sound- 
karten scheuen. Im Vergleich dazu is es wesentlich günstiger, 
den Klang eines Instrumentes aufzuzeichnen und in digitaler 
Form (neudeutsch: gesampeli) auf Diskette oder = wie bei der 
WaveBlaster — in ROM Bausteinen zu speichern. 
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Theorie und Praxis 
So schön die Theorie klingen mag, gab es 
dennoch bei unseren Tests einige Probleme, 
denn nicht alle Spiele, die die MT32- oder 
LAPC-1-Opion unterstützen, arbeiten mit der 
WaveBlaster zusammen. Um bei einem schon in- 
stallierten Spiel die Hardware-Konfiguration 
nachträglich zu ändern, genügt es häufig, das In- 
stallationsprogramm aufzurufen. Optimal ist es, 
wenn Sie nun die Möglichkeit haben, die Hinter 
grundmusik über eine Roland-Karte oder über die 
Option General MIDI auszugeben und gleichzeitig ei- 
ne SoundBlaster für die Soundeffekte nutzen können. 
‘General MIDI funktionierte eigentlich immer und brachte 
‘auch tolle Ergebnisse, wohingegen die MT32-Unterstüt 
zung nicht immer klappt. Dazu sei firerweise aber auch 
angemerkt, da die Werbebroschiren zur WaveBlaster 
keine volle Roland MT32-Kompatibilit versprechen, ledig: 
lich die typischen Instrumente des Synthesizer können nach- 
geladen werden. 
Eine komplete Aufzählung aller mit der WaveBlasterloufen 
Чеп Spiele würde wohl den Rahmen des Artikels sprengen und 
so beschränken wir uns auf ein poar wesentliche Titel. Die 
schlechte Nachricht zuerst: Strike Commander konnte auf unse- 
ren Testrechnern nicht zur Zusammenarbeit mit der WaveBlaster 
überredet werden. Der Schmerz war aber schnell vergessen, 
dann als das Intro von X-Wing, Empire Deluxe oder die Musik 
von Space Quest losdonnerts, wollen wir unseren Ohren nicht 
traven. Klavier- und Streichinstrumente, aber auch das Schlag- 
zeug kommen in einer bestechenden Qualität über die Boxen, 
nur bei Blosinsrumenten geht der Karte wohl etwas die Luft aus. 
Im Gegensatz zu dem dünnen und unnatürlich klingenden FM- 
Sound beschert Ihnen die WoveBlaster ein phänomenales Klang- 
erlebnis 
Im Lieferumfang der WaveBlaster ist neben dem englischen 
Handbuch und einer Systemdiskete noch der 256-Spur- 
Sequenzer "Cakewalk Apprentice” für Windows enthalten. 


Fazit 
je Kombination SoundBlaster 16 und WaveBlaster bietet eine 
Soundquelitêt, wie man sie auf dem PC bisher nur mit speziellen 
MIDI-Karten (beispielsweise von Roland) erreichen konnte. Noch- 
teil dieser Karten ist jedoch die Tatsache, daß sie für Spiele prak- 
tisch ungeeignet sind, weil die Möglichkeit zur Ausgabe digitali- 
eier Sprache und Effekte fehlt. För die WoveBlastr spricht 
auch die Tatsache, доб die Karte keinen eigenen Steckplatz 
benötigt. För den Preis von rund DM 400, ist die Karte nicht nur 
für Spielefons empfehlenswert, sondern auch fir ambitionierte 
Hobbymusiker durchaus eine sinnvolle Investition. 
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Vorgeschmack 


Nachdem der Streit um die Produktnamen beigelegt ist, vertreibt CPS 


die eigenen Soundkarten unter dem Namen Audio 
Bit-Karte doch noch etwas auf sich warten läßt, 
Audio Blaster 2.5 das Angebot im unteren Preisbereich. 


ie Audio Bloster 2.5 ist eine 8-Bi- Soundkarte. Sie beinhal- 
"Analog Digital und Digital-Analog- Wandlung zum 

‚Aufnehmen und Abspielen von Wove-Files, sowie einen 
FM-Musiksynihesizer zum Abspielen von MIDY-Files 
Ein MIDI Interface, um extern angeschlossene Instrumente zu be- 
treiben, ist ebenfalls vorhanden. Der eingebaute Mikrofonver- 
stärker verfügt über eine automatische Aussteverung, so dol 
Übersteverungen (verzerrie Aufnahmen) weitgehend ousge: 
schlossen sind. Der Sieroo-Ausgang läßt sich entweder mit einem 
HiFi-Verstärker, mit Altiv-Boxen oder einem Kopfhährer 
verbinden. 


Die Installation 
Die Installation der Audio Blaster 2.5 ließ sich relativ problemlos 
durchführen, Ein kleines Manko stelt die nicht souber, rechtwink- 
lig mit der Platine verbundene Slt Blende dor. Entweder die Kor- 
te sitzt sauber im Steckplatz oder die Blende läßt sich am Roh 
теп sauber befestigen. Das Meng ärgerlich, läßt sich jedoch 
mit vorsichtiger Biegeorbeitin Ordnung bringen 


Adresskonfiikte 
Ist die Software erfolgreich auf late gebannt, startet man dos 
Programm SBTEST. Auf dem Bildschirm wird angezeigt, ob die 
Audio Blaster Karte im System vorhanden ist. Da ich kurz vorher 
eine solche eingebaut habe, beruhigt es mich ungemein, daß die 
Meldung erscheint: “Audio Blaster 2.5 Korte gefunden”. Der mo- 
menton eingestellte Interrupt, die Adresse und der DMA-Konol 
werden von der Software ebenfalls erkannt. Daraufhin sollte die 
Korte mit einer Audio-Anlage verbunden werden, dena nun wird 
die Funktion der einzelnen Module getestet, Der FM Tongenero- 
tor, das DSP Voice Modul und die MIDI-Schnittstelle. Die MIDI- 
Schnittstelle a sich allerdings nur testen, wenn ein Adopter vor 
handen und externe MIDI-Devices angeschlossen sind, Sind bis 
zu diesem Zeitpunkt noch keine 
Klänge zu hören, stimmt entweder 
etwas mit der Audio-Leitung nicht, 
oder es existieren interne Adres 
senkonflikte. In diesem Fall müssen 
die /O Adresse, Interrupt und 
ОМА Kanal geöndert werden. 
Früher hieß das: Computer aur 
schalten, olle Kabel rovs, Gehäuse 
aufschrouben, Korte heraus- 
nehmen, das Handbuch zur 
Hond nehmen, die klei- 
nen, fummeligen Jumper 
von den Steckkontakten 


laster. Da die 16- 
trachten wir mit der 


E Von Thomas Wendt 


ziehen, diese dann ous der Hand fallen lassen und auf dem 
grauen Teppich nicht mehr wiederfinden ... STOPI... Horror aus 
vergangenen Zeiten, hier funktioniert das ganz anders, Einfach 
das Programm SBFIG storten und die Hardworekonfiguration 
erfolgt durch die Software. 


AdLib-kompatibel 
Der Audio Blaster 2.5 ist 100-prozentig Adlib-kompatibel. Das 
bedeutet, da mit jedem Computerspiel und mit jeder Sofware, 
Фе Wave- oder MIDI-Files benutzt, die Audiokomponente zum 
Compulerspob hinzukommt. Die Anwendung unter Microsoft 
Windows ist aufgrund der mitgelieferten Treiber und Tools denk- 
bor einfach. Die Windows Tools, wie etwa der Klangrecorder 
und der MIDI Payer, vertragen sich problemlos mit der Audio 
Blaster 2.5. 


Umfangreiche Softwareausstattung 
Besonders interessant ist dos mitgelieferte Interface für CD- 
ROMs. Damit steht dem Zugriff auf umfangreiche Sound: Biblio: 
theken wie zum Beispiel Killer rocks nichts mehr im Wege. Die 
im Lieferumfong enthaltene Software beinhaltet eine DEMO-Ver- 
sion des Sequenzers ALLEGRO, VOC386 Pro und eine Demo 
von HSC Interaciive, einem interaktiven Prósentationsprogramm 
für Windows 3.1. ALLEGRO gibt einen guten Einblick in die vie- 
len Möglichkeiten, MIDI-Files und Wave-Files zu mischen und 
damit eigenen Anwendungen zu mehr Individualität zu verhel- 
fen. VOC386 Pro ist ein komfortables Somple-Programm. 
VOC386 Pro bietet Funktionen um Sprache, Geräusche ec. ouf- 
zunehmen, mit Effekten zu versehen, beliebig im Stereo-Bild zu 
plazieren und als Wove-Fles abzuspeichern. HSC Interactive, 
bietet einen Einstieg in die Multimedia: Welt Dynamische, hoch: 
oufösende Grafiken, Animationen, Zugriff auf Videogeräite und 
bewegte Displays in Echtzeit, Text, Sprache und Musik bieten alla 
Elemente, die zur Erstellung hochwertiger, anwendergesteverter 
Trainings- und Lehrsofwore nötig ist. Die Entwicklung der Pro- 
grammstruktur erfolgt einfach durch Verschieben und Zuordnen 
von Symbolen. Auf einem Arbeitsblatt entsteht auf diese Art und 
Weise ein Flußdiogromm der geplanten Anwendung, Eine an 
schouliche Möglichkeit, den Einsatz von Sound zur Bereicherung 
von Applikationen zu erforschen. 

Die Software TALKING Bloster jr. versetzt den Audio Blaster in 
die Loge, ASCIHTexte vorlesen zu können. Eine Demo demon- 
striert das Unglaubliche. Der ASCII-Text erscheint auf dem Bild- 
schirm während die Soundkarte den Text wirklich vorliest. Die 
Junior Version enthält lediglich die Beschränkung, дой die Soh- 
ware noch Silben “lernen” тиб. Dem Computer dos Sprechen 
beibringen - der Spielspoß von Morgen. 
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Links 386 Pro 


Golfen 
ohne Ende .. 


Nachdem wir Ihnen in der ersten Folge die verschiedenen 
Golfplätze vorstellten und einen Überblick über die notwen- 
digen Systemvoraussetzungen gaben, wollen wir Sie in der 
heutigen Ausgabe mit der Bedienung von Links 386 Pro 
etwas vertrauter machen und Ihnen einige weniger bekannte 
Möglichkeiten dieser Golfsimulation vorstellen. 

E Von Wilfred Lindo 
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Die richtige Ausrústung 
Glücklicherweise müssen Sie sich bei einer Golkimulaion nicht um 
sine komplete Golfousrüstung bemühen. Nachdem Sie Ihr Augen 
merk auf die Farbe Ihrer Kleidung gelegt haben, kommen wir nun 
zu den адет 
Wie ouf dem richtigen Golfplatz hat auch be Links jeder Schläger 
ganz bestimmte Eigenschehen, die Sie unbedingt kennen solten, 
um al Sieger dos Grün zu verlassen. Was Sie beim wirklichen 
Gallen mit teuren Stunden bei Ihrem Gollehrer erkaulen, muß do- 
heim mit einiger Anstrengung und Zeit durch Versuch und Übung 
herausgehunden werden. Der ungeübte Spieler braucht schon eini 
эе Abschläge vom Grün, bis jeder Schlog sitzt. Doch zunächst 
steht am Anfang jeder Runde die Auswahl der Schläger, von de 
пеп Sie leider nur 14 Varianten mitführen dürfen. Ein nachrrögl 
ches Austouschen ist nicht möglich. Allerdings umerscheidet Links 
bei den Schlägen nur zwischen dem Winkel der Schlogfläche. Sie 
brauchen also nicht auf Grifsörke, Gewicht oder Linge zu och 
ten. Beginnen wir mit dem Driver Er wird in der realen Golhve ei 
ech nur am Abschlagspunkt benutzt. Nur absolute Profis be- 
nutzen Ihn auch avs einer schwierigen Ballposition. Bei Links 386 
Pro is dieser Schläger universell einsetzbar und erzielt eigentlich 
ош jeder Lage die größte Weite. Wer ouf eine wirklich relisische 
Wiedergabe des Golfens wertlegt, wird diese Eigenschaft sicher- 
lich als ein Manko empfinden. Driver und Driver 2 unterscheiden 
sich nur in wenigen Groden des Ansielhwinkel, wodurch dem Boll 
eine höhere Flugbehn verliehen wird 
Als nächses folgen die Holzschläger Die Schlager Holz 2 und 
Holz 3 schließen die Lücke zwischen einem Driver und einem Er 
son. Daher ben Sie sich for einen dieser Schläger entscheiden. 
Die Hölzer 4 bis 7 sind von den Weiten identisch mit den durch Ei- 
sen erziehen und können somit getrost zu Hause gelassen werden 
Ein Eisen besitzt normar 
lerweise einen kürzeren 
Schaft und hat weniger 
‘Masse, was sich boi glei- 
chem Winkel in einer ge- 
fingeren Woite ous: 
dech Sie soon sich für 
die Eisen 1 bis 9 ent- 
scheiden, do Sie so eine 


feine Dosierung rar 
Jede Markierung Weiten habon. 
im Schlagkreis Eigentich müssen Sie fir 
entspricht ca. 10 Feet. jeden Platz eine spezielle 
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Zusammenstellung Ihrer Schläger wählen, doch genügt im allge- 
meinen auch folgende Stondordousrstung: Driver 2, Holz 3, Eisen 
1 bis 9. Abgerundet wird Ihre Schlägerouswahl durch einen Pit- 
ching Wedge {für hohe Schläge an die Fahne) und einen Sond 
Wegde (fir Schläge aus einem Bunker). Beide Schläger haben d 
lerdings in Links auch nur bedingt andere Eigenschaften. Der letzte 
Schläger is der Puter. Er muß immer migefihrt werden. Interes- 
santerweise gibt es bei Links keinerlei Varianten des Schlógers, In 
Wirklichkeit gibt es zu keinem anderen Schlöger so viele Ausprë: 
gungen und Varianten. 


Mit Schwung 
Das Bedienumgsfekd von Links 386 Pro wird von dem kreisrunden 
Instrument in der Mitte des Bildschirmes geprägt. Grundsätzlich hat 
diese Anzeige nichts mit dem wirklichen Golfen zu tun. Es ist vie 
mehr eine geniale Erfindung der Sofware: Schmiede Access. Bis 
Sie die genave Einteilung treffen, vergeht meist viel Zeit und wie oh 
haben Sie es schon gehört: 1. looks like o hit in the reo". Daher 
haben wir diese geniale Anzeige für Sie unter die Lupe genom: 
men und zeigen Ihnen, welcher Ausschlog für welche Weite der 
richtige ist. 


Der Putt 
Mit keinem anderen Schlog werden so viele Spiele entschieden. 
Immerhin sind über 30 Prozent aller Schläge Puts. Alo sollten Sie 
Ihr Augenmerk ouf diese Schlogvorant legen. Viele Computer- 
Golfer legen kaum Wert auf das Putten und nehmen sich koum 
Zait fir diesen Schlog. Mit etwas Übung und einigen Tips können 
Sie Ihr Spiel merkich verbessern. Ао bevor Sie das Loch anspie- 
len, schaven Sie sich genau das Grün on. Es gibt dafür sogar ei 
nen Fachbegriff: Das Grün ‘lesen’. Scholten Sie das ‘Grid’ ein. 
Durch dieses Raster, доб der Computer über den Boden legt, sind 
Höhenunterschiede leichter zu erkennen. Ergänzend können Sie 
sich noch das Profil des jeweiligen Loches abrufen. Je nach Lage 
des Loches positionieren Sie den Marker entsprechend. Dos Bee 
nungsfeld beim Putten ist mit acht Marken versehen, die jeweils 
zehn Feet entsprechen. Dobei sollen Sie immer envas fester schlo- 
on oh ата iê Abar Veich Dar Bal kena bai ui 
Schwung auch wieder ous dem Loch kaufen. 


Der chip 
Der Chip dient in erster Linie zur Annäherung on dos Grün. Je 
nach Schlager und Schwung können Sie dem Ball eine Roche Bohn 
тй anschließendem Ausrallen geben oder bei einem sehr kleinen 
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Grün nähern Sie sich mit einem hohen Ball ohne do der Ball ent 
sprechend ausrolh, Haben Sie diesen Schlag gewählt, wird die 
Körperhaltung des Spielers verändert, wodurch der Golfer nicht 
mehr die gesamte Länge des Schwunges besitzt. Der verminderte 
Rückschwung wird im Bedienungsfeld durch eine Verkürzung ge- 
kennzeichnet. Beim Chippen solen Sie die Fahnen immer di 
anspielen. Nur extremer Wind hat dabei Einfluß auf die Flugbahn 
des Bolles. Welcho Weite mit welchem Schlager zu erreichen ist, 
kann nur durch Ausprobieren ermittelt werden. Die Kleine Liste im 
Jegen kann dafür eine Hilfe sein 


En 


Das lange Spiel 
Der erste Schritt sollte immer dos Begutachten des zu spielenden 
Kurses sein. Nehmen Sie eine Karte oder бе Top View Perspektive 
zur Hilfe. Halen Sie Ausschau noch schwierigen Hindemissen, 
nach unübersichtichen Possogen und storken Hähenunterscieden. 
Haben Sie ойе Fokoren in Betracht gezogen, so setzen Sie den 
Markar. Verwenden Sie nie фе vorgeschlagene Poston des Mor 
kers und positionieren Sie ihn so weit wie möglich vom Golfer. 
Beim Abschlag probieren Sie Ihr Timing durch die Option 
‘Adress’. Nehmen Sie sich in dieser Phase des Spiels viel Zeit zur 
Planung. Außerdem haben Sie ja Zeit und müssen nicht den Kurs 
zu Fuß durchqueren. 


тета ну к зева па ва 


хот anerkannten Profi- 
golfer aufzusteigen, mössen 
zahlreiche Trainingseinh 
viert werden. Die Mühe 


Der wettbewerbs-Modus 
Eine interessante Erweiterung des Spiels ей! der Austousch von 
Spielpormern und deren Spielergebnis per Datei dar. Die Handha: 
bung ist dabei denkbar einfach. Der einzige Handgriff, um später 
Ihr Spilergebnis weiterzugeben, ist das Starten der RECORDED 
PLAYER Option per kon. Sie spielen wie gewohnt Ihre 18 Löcher 
ouf einem bestimmten Kurs. Jedoch mit dem wesentlichen Unter: 
schied, dol Sie mißglücke Schlöge (Muligans) nicht zurückneh 
теп dürfen. Haben Sie dos 18 Loch erfolgreich beendet, müssen 
Sie anschließend nur noch Ihren Namen eingeben und das Pro 
gramm speichert Ihre Spierunde in eine separate Date ob. Diese 
Dotei finden Sie leicht in Ihrem Links Verzeichnis mit der Endung 
ЕС wieder. Sie Überrogen доз betreffende File ouf Diskette und 
versenden es beispielsweise on einen entfert sitzenden Golfpar 
ner Der wiederum spiel Ihre Ergebnisse ebenfalls über die Option 
RECORDED PLAYER in seinen Rechner ein und schon ri er gegen 
Som. 
Dobei wird abwechselnd, wie im normalen Spiel, der kleine weiße 
Ball gespiek. Als Spieler können Sie nicht im Vorhinein den erziel- 
ten Spielstand des Recorded Players einsehen. Also eine spannen- 
де Sache. Мою müssen alle Ausgangsbedingungen gleich 
sein. Ob es sich nun um die Windbedingungen oder den Kurs 
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selbst hande, lle Parameter müssen übereinstimmen. 
Sie können natûrlich mit dieser Option auch Ihre erfolgreichsten 
Runden für die Nochwelt konservieren oder einfach im Training 
gegen sich selbst spielen. Der Phantasie sind hier keine Grenzen 
gesetzt. 


Nach einige Tips und Tricks 
Abschließend noch eressante Tricks und Tips, die Ih- 
nen das Leben auf dem Links-Golfplatz etwas erleichtern. 


Spiel aus dem igh 

Im Gegensatz zum wirklichen Golfplatz macht sich das Spiel 
aus hohem Gras nur in der Weite bemerkbar. Vom Schwierig- 
keitsgrad her ändert sich nichts. Also kalkulieren Sie einfach ei- 
ne etwas geringere Weite beim Abschlag ein. 


Aus dem Bunker schlagen 
Das Spiel aus einem Bunker ist bei Links eine recht einfache Sa- 
che. Auch hier reduziert sich die Weite beim Abschlag. Haben 
Sie einen sehr tiefen Bunker erwischt, so sollten Sie einfach thre 
ition zum Ball verändern und spielen seitlich aus dem Sand 
heraus. 


Der Putter 
Schlagen Sie immer etwas fester als nötig, da sonst bei zu kurz 
geschlagenen Bällen oft Ihr Versuch klöglich vor dem Loch ver- 


endet. 


Wind auf dem Kurs 

Vor jedem Schlag sollten Sie sich úber Windrichtung und Ge- 
schwindigkeit informieren. Eine schwache Brise können Sie ver- 
nachlössigen. Seitenwind müssen Sie durch das Versetzen des 
гп, Rücken- und Seitenwinde werden durch 
eine entsprechende Schlägerwohl ausgeglichen. 


Hindernis in Sicht 

‘Auch der beste Spieler verzieht seinen Schlag. Kommt Ihr Ball 
skt vor einem Hindernis zu liegen, dann sollten Sie Ihr Glück 
mit einem Loft Wedge versuchen, um durch einen hohen Ball 
wieder auf das Fairway zu gelangen. Dieser Weg kostet Sie ol- 


dernissen anzuraten. Profis versuchen natürlich direkt durch 
den Busch oder Baum obzuschlagen. Eine veränderte Sicht ist 
hierbei sehr hilfreich, 


Spielen Sie das Loch beim Chippen immer direkt on. Nur bei 
sehr starkem Wind oder sehr großen Höhenunterschieden soll- 
ten Sie sich för eine andere Position entscheiden. 


In der nächsten Ausgabe stellen wir Ihnen einige 
völlig unbekannte Funktionen bei Links 386 Pro 
vor und geben Ihnen noch die letzten Tips und 
Tricks auf den Weg. Ein Ausblick in die Zukunft 
schließt unseren Workshop ab. Nun liegt es an Ih- 
nen, durch Übung Ihr Handicap zu verbessern. 
Bis zum nächsten Mal. 


SPECIAL 


Die besten sommerlichen Sportspiele für Ihren PC 


Sommer, 
Sonne, Sport! 


Sobald die ersten Sonnenstrahlen durch die Wolken lugen, werden 
Shorts und Sportschuhe ausgepackt und schweißtreibende Betätigungen 
betrieben. Falls Sie es lieber geruhsamer angehen lassen, und trotzdem 
nicht auf Sport verzichten wollen, sollten Sie einmal unsere Auswahl 
der besten Sportspiele genauer betrachten. 


E Von Hans Ippisch 


David ‚schließlich ist noch kein Bern- Ball zum Loch? Diese grafisch mehrere Kurse bietet, wird mit 
Leadbetters hard Longer vom Himmel ge aktionsreiche Gestaltung unter- Dovid Leodbeters Golf von 
Golf fallen. Auf einer isometrschen scheidet dieses Spiel deulich Microprose sicherlich zufrie- 
»unnennennsenee Karte wird zunächst jedes loch von anderen Varianten und den sein, 


dargestellt. Hierbei konn mon macht es sehr spannend. 2 
Als Einstieg in unser Spor die Wahl der einzelnen Schl-  Selbstverstöndlich können sih Jardan In Flight 


spiele-Speciol wollen wir ger vornehmen und die land- ouch bis zu vier Spieler an ei 
gleich die sofwaremäßige  schaflichen Begebenheiten ge- пет Wettkampf beteiligen, und Schlechtes Wetter bedeutet 
Verarbeitung einer der dër naver untersuchen. Ein opio аз bei elf verschiedenen nicht das Ende aller Sportakt 


sten Sportarten überhaupt be- nales Gitter leistet dabei gule Соте уроп. Ein Videorecor- ` vien. Man begibt sich 
handeln. David Leadbetter Dienste. Im Gegensatz zu den der zeichnet die besten Schlä- ` schlaverweise in die Halle und 
höchstpersönlich stand Micro- meisten anderem Golfspielen ge für die Nachwelt auf, im beschafigt sich mit einer 
prose bei der Entwicklung beschränkt sich Dovid Leodbet- blaven Buch wird Ihre Karriere Mannschafssportart Mit 


ihres Golfspiels zur Seite und ter's Golf nicht nur auf eine verzeichnet und in der Umklei- Jordan In Flight erschien erst 
sorgte für die korrekte Umsel-  Grafikperspekive. Siehtman  dekabine werden die Spieler kürzlich eine extrem inores 
zung. Auf satten sechs ver- den Abschlag nach von hinten, festgelegt. Lediglich beim sante Basketballsimulation von 
schiedenen Kursen би} man so kann man den Flug des Bal- Sound haben die Programmie- Electronic Arts, die alle Dreom 
sich auf die Jagd nach einem les per Swing Cam von der rer nicht soviel Arbeit іме:  Team-Fans begeistern dürfe, 


besseren Handicap machen. Seite aus betrachten. Erwar- siert, was sich aber faktisch Gleich vorweg, es handelt sich 
Zu Beginn sind sicherlich ouch tungsvollsicht man schlißlich kaum auf den Spielspaß aus- hierbei um eine spezielle Bos 
die Ratschläge von David den Landeanflug aus der Sicht wirkt: Wer ein gutes Golfspiel ` ketbollvoriante, was auf spiele- 
Leadbetter recht nützlich, des Ziels. Wie weit гое der sucht, das von Haus aus schon rische und technische Ein- 


mn 


ZK sordo in Fight 


schränkungen zurückzuführen 
ist. Es treten jeweils zwei drei 
köpfige Teams gegeneinander 
оп. Zum einen würde ein Be 
rechnung und Darstellung von 
mehr als sechs Spielern in die 
ser Qualitöt wohl erhebliche 
Rochonzeifprobleme bereiten, 
zum anderen ist dadurch eine 
bessere Übersicht gewahrt und 
spielerisch läßt sich доз Ganze 
einfacher handhaben. Insge- 
samt 32 Spieler, selbstver- 
ständlic inklusive Michael 
‘Air Jordan, stehen bei der 
Bildung des vierköpfigen 
Teams beret, wobei einer de 
von immer auf der Ersatzbonk 


ein Ruhepäuschen einlegen 
darf. Acht Monnschahen belei- 
ligen sich schlieflich an dem 
Turnier, das ausschließlich ei- 
nen Korb benötigt. Dies sorgt 
für die notwendige Action, 
denn mon muß nach einem 
Ballgewinn nicht erst dos 
ganze Spielfeld überqueren, 
um einen Wurf auf den Korb 
riskieren zu können. Will man 
Erfolg haben, muß man schon 
sehr finke Beine haben, denn 
топ muß seinem Manndecker 
entwischen, Sollten sich diese 
allerdings den Einfluß der 
Erdanziehungskraft kaum noch 
entziehen können, ist ein Time 
‘Out angebracht, wo man den 
ousgeruhten Mann wieder auf 
Körbejagd schicken kann. Fos 
zinierend on Jordan in Flight 
sind neben den hervorragen- 
den digitaliierten Grafiken 


und Sprachausgaben auch die 
individuellen Eigenschaften jo 
dos Spielers. Zoichno sich der 
ine durch hervorragendes 
Dunking aus, so kann der an- 
dere traumhaft sicher Würfe, 
aus der Drei-Punkte-Zone im 
Netz zoppeln lassen. Wer ein 
Bosketbollspiel sucht, ist mit 
Jordan in Flight bestens bere 
ten, sofern er mindestens über 
einen 386er verfügt 


Great Courts. 


Der weilde Sport fesselt dank 
Boris Becker, Steffi Graf und 
Michoel Sich wie eh und je an 


Чеп Fernseher, wenn es um die 
begehrten Grandslam Titel 
geht. Die sicherlich beste Ten- 
nisvoriante för unseren vielbe 
schöhigten PC stellt Great 
Courts I von Blue Byte dar, das 
aufgrund realititsncher Steve- 
rung und zohlreicher Optionen 
trotz seines Alters von über ei 
nem Johr der Konkurrenz 
spätestens im Tie Break 
immer wieder die Gren 
zen aufzeigt, Sicherlich ist 
die grafische und sound- 
mäßige Gestaltung nicht 
mehr auf dem neuesten 
VGA- und Soundkarten- 
Stond, jedoch beeinträch- 
tigt dies die sich ergeben- 
de Tennis-Amosphäre 
koum. Aus einem от 
fangreichen Turnierkalen 
der darf man sich die Tur 
niere nach Belieben her- 


‚auspicken. Darunter ist bei- 
spielsweise auch das Davis- 
Cup-Turnier, wo man auch im 
Doppel antreten 
kann. Die Steve 
rung mag viel 
leicht am Anfang 
etwas ungewohnt 
sein, ermöglicht 
aber auf lange 
Sicht die tollsten 
Schläge. Daß 
топ mittels einer 
Bellmaschine 
trainieren kann 
und selbst Mixed- 
Spiele möglich 
sind, rundet den 
hervorragenden 
Eindruck ab, 
Übrigens, ihr Tennis-Know- 
how verarbeiteten die Jungs 
von Blue Byte zum Super-NES 
Hit Jimmy Connors Tennis, von 
dem ich mir noch immer eine 
PC-Version erhoffe. Vielleicht 
lassen sich in einem weiteren 
Tennis Spiel hervorragende 
Spielbarkeit und brillante Gra 


Front Page Football 


fiken kombinieren? Wie wire 
‚denn das, Thomas (Gemeint ist 
Thomas Hertzler, Blue Bye 
в 


Karon sae 
Die Simulation einer typisch 
amerikanischen Sportart konn- 
te sogar den einen oder ande- 
ren Boseball-Muffel zur Aus- 
einandersetzung mit dem selt- 
samen Regelwerk bringen. 
Hardball 3 von Accolade ist 
der Wohltäter, der Al Bundy's 
Lieblings-Sport auch in unse- 
ren Breiten etablieren kann 
Übrigens, die Keulen, die 
manche mit sich rumtrogen, 
werden in dieser Sportart als 
Schlagstock verwendet. Acco- 
lode läutete irgendwann 1985 
seine Erfolgsgeschichte mit 
Hardball 1 für den C64 ein, 
und vor einem halben Jahr 
setzten sie die Boseball-Sta- 
dards ouf dem PC mit Hardball 
3. Ohrenfälligste Besonderheit 
dieses Spiels ist доз ständige 
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hochsprung zu, wo mon sich Challenge nur ols grafisch be- 
mittels Stob in enorme Höhen ` eindruckendes Sportspiel- 
hinoufschwingen dorf. Das Ko- Spektakel mit Fun-Garantie be- 
jokfahren spielt sich auf einem ` schreiben. 

reiBenden Gewösser ob, wo 

mon hanged Sebe erde Und sonst? |, 
'umpoddeln muß. Als kraftrau- 

bend entpuppt sich der 400 Abseits der üblichen Sport 
‘Meter-Hirdenlouf, der jedoch ` pfade warten noch ein paar 
grafisch sehr beeindruckend exzellente Spiele auf ihre Er- 
oussicht, Fost identisch sieht wähnung. Moorsportreaks 
das Radfahren aus, wo man kommen sicherlich nicht on 
vier Runden schnellstmöglich Formula 1 Grund Prix von 
obsolvieren muß. Spektakuläre Microprose vorbei, das sowohl 
Stúrze sind jedoch оп der To- exzellente Grafiken als auch 
gesordnung. Mit einem kraft tolle Spielbarkeit bietet. 
Brabbeln eines Reporters, der schießen ist eine ruhige Hand vollen Abwurf und dem richti- For Kneipensportler, die bei er- 
Фе einzelnen Spielzüge kom- vd ein sicheres Auge gefragt, gon Winkel lassen sich im  höhtem Promill-Pogel und ver 
mentiert. Hierbei handelt ез wenn man den Pfeil in den Speerwerfen die größten Wei- qualmier Luft zur Höchstlei 

sich um Amerikas Vorzeige-  punkieträchtigen Mittelpunkt sen erreichen. Wer den Vor- stung auflaufen, ist Jimmy 
Sport-Reporter, nämlich Al fiogen lassen will. Als nohezu gánger Winter Challenge White's Whirlwind Snooker zu 
Michael, der sine Stimme zur  unschffbar entpuppt sich das schon besitzt kann sich den пріо, das sich mit excl 
Verfügung stelle. Doch auch loner 3D-Grofik ol 
sonst kann dos Spiel nur Gutes meo kom. 
bieten, sofern man mit den Re- Tyson-Anhänger di 
geln vertraut ist, denn auf eine Fe eerie i 
Вейоде der Grundregeln wur Sai 
Че irtümlicherweise verzichte. auch auf TV Sports 
Wer kennt Baseball nicht, Boxing zuröckgrei 
dachte man sich wohl bei Ac- коба Well che ber 
colade. Ein Trainingsmodus Юг ste Boxsimulation ist, 
боз Schlagen erleichtert den езун” 
Einstieg und deckt die kleinen ас шыс ЫА 


Feinheiten dieser Sportart auf ronz nicht allzu 
Verschiedene Grafikperspekti- schwer ist. Für Роб. 
ven und feine Animationen der boll-Fans möchte ich 
Spielfiguren mochen Hord- созар on dieser Stele keine 
bal zu inem gelungenen Empfehlung abge- 
Sportspiel, das sich eine gute ben. Lieber sollten. 


Wertung redlich verdient hat Reiten, das in einem grofisch Nachfolger eigentlich sporen. Фе Mathdus-Júnger auf das 
schön dorgestellen Parcours Die Eröffnungszeremonie ist Erscheinen von Sensible Soc- 
Sammer ausgetrogen wird. Auf einen fost identisch, wahrend sich cer und Goal! warten, die 
Challenge ‚‚‚‚„„ 9n Absprung kommt es manche Disziplinen fast iden- wohl neve Standards setzen 
pe кг beim Hochsprung оп, wobei isch spielen. Hieß es bei dem ` dürften. Wer wirklich nicht 
Wenn die Sinne nach mehr Ab- man hal Hohe ol inen noch Biathlon, ist es nun warten will, dem sei vielleicht 
wechslung stehen, der solte men konn. Hochmut kam je- schießen. Fuhr mon vor- Microprose Soccer empfohlen. 
Sch cier mi dor Sportspiel- doch schon oft vor dem Fall, ре so betreibt man American Football-Fans könn- 
sammlung Summer Challenge gilt es hier noch anzumerken. nun Wildwosserfohren. Anson- ten mit Front Роде Football von 
von Accolade befassen. ‚Ähnlich geht es beim Sob- ven läßt sich die Summer Dynamix ihre Erfüllung finden. 
Während sich der Vorgänger 
Winter Challenge ausschließ- 


lich mi ропот de | Sportspiele im Überblick 


sich am besten bei opene 


ren um null Grad Celsius be. | Titel Hersteller Sportart Wertung 
treiben lassen, ist bei dieser S 

Ы Dovid Leadbeter's Golf... Microprose Golf 82% 
Ausgabe sommeriche Klei- hon in Fight Electronic Ars Basketball 82% 
dung Plicht. Insgesomd werden | Great Courts с UBI SoftBlue Буе Tennis 81% 
ocht Disziplinen, die natürlich | Hardball Il Accolade. Baseball 85% 
im Freundeskreis am meisten | Summer Challenge “Accolade. “Diverse. 78% 


Spaß bereiten. Beim Bogen 
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Simulation 
ir Fort 
geschrittene 


In dieser Ausgabe begeben wir uns in ein anderes Medium. Wir tauchen 
hinab in die Tiefen des Meeres. Auf den Spuren der Nautilus fluten wir 
die Tanks und folgen dem U-Boot in den Ozean der Simulationen. Ne- 
ben einigen taktischen Manövern gehören auch wieder Tips und Tricks 
und ein wenig Technik dazu. Also lassen Sie uns gemeinsam in die un- 
bekannte Unterwasserwelt hinabg! B Von Wilfred Lindo 


Wasser hat doch Balken? 


Dos U-Boot ist wohl eines der interessantesten Foribewegungs- 
mittel die es gibt. Leider haben sich nur sehr wenige Softwarefir 
теп an dieses Simulationsgenre herangewagt. Die verfügbaren 
Simulationen können Sie an einer Hond abzählen. Dafür sind 
die Umsetzungen wirklich gut gelungen und vermitteln eine faszi- 
nierende Atmosphäre der Unterwasserwelt. Es ist beeindruckend, 
wie ein metallenes Boot problemlos durch das Wasser gleitet und 
in Sekundenschnelle in die Tiefe hinabtauchen kann, Schaut man 
sich die Idee eines Unterseebootes etwas genauer an, so wird 
man feststellen, daß es sich um ein absolutes technisches Meister- 
werk handelt. 


Damit das Gefährt überhaupt unter Wasser fährt und sich in 
großen Tiefen ohne Schaden bewegt, verfügt es über eine druck 
feste und lufidicht abschließbare Außenhaur. Für die Forbewe: 
gung sorgt meist ein Dieselmotor. Für die Tauchlohrten ist së 


lich ein leistungsstarker Elektromotor an Bord. Die dazugehêrî 
деп Akkus werden bei einer Fahrt an der Wosseraberfliche 
durch den Dieselmotor aufgeladen. Im miltärischen Bereich wer- 
den heute zunehmend alomgetriebene U-Boote der Bestimmung 


übergeben 


Das Auftauchen und Absinken erfolgt mit Hilfe von Tauchtanks. 
In diesen Behältern ist beim Tauchen Wasser eingelassen. Zum 
Aufsteigen wird einfach das Wasser durch Druckluft ausgeblasen 


und schon gelangt das U-Boot an die Wasser- _ 
oberfläche. Interessanterweise wird die Luft zum 
Amen bei den meisten U-Booten aus chemi- 

schen Reaktionen gewonnen. Somit muB nur 
begrenzt Atemluft mitgeführt werden. Doch das 
‚eigentlich interessante an einem U-Boot ist nicht 
nur die verwendete Technik, sondern es sind 

‚auch die vielfältigen taktischen Einsatzmöglich 
keiten. 


Taktik ist alles 
Im Vergleich zu anderen Simulationsarten über- 
wiegt bei einer U-Boot-Simulation eindeutig dos 
toktische Moment, Actionreiche Sequenzen sind 
eher Mangelware. Diese Tatsache macht dieses H 
Genre aber gerade interessant und unwahr- 
scheinlich spannend für den Spiele. Dos Ge- 
heimnis bei dem erfolgreichen Umgang mit ei- 
nem U-Boot liegt in der Planung und der daraus 
resultierenden überlegten Vorgehensweise, Si- 
cherlich können Sie auch mit voller Kraft auf 
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Sie unbemerkt bleiben und Sie somit in Ruhe die einzelnen 
Schritte dieser Strategie ausführen können. Als ersten Schritt soll 
ten Sie vorsichtig versuchen, die Lage zu erkunden. Stellen Sie 
fest, wie groß die Übormacht ist und welcher Schiffsyp daran 
beteiligt ist. Haben Sie sich zu einem Angriff entschlossen, begin- 


Nur sehr schi 
eines Torpedos. 


Чеп Gegner zusteuern und alles was оп Torpe- 
dos оп Bord ist abfeuern. Aber nur in den we- 
nigsten Fällen führt diese Taktik zum Erfolg. Do. 
her wollen wir Ihnen einige strategische Tips ge- 
ben, damit Sie zukünfig immer als Sieger aus 
einem Gefecht hervorgehen und nicht blind in 
Ihr Verderben tauchen. Die Krönung des Spiels ER 
liegt auch hier wieder bei dem gemeinsamen | 
Эре! per Modem. Wenn Sie durch taktische 
Schochzüge versuchen, Ihren Gegner auszu- | 
schalten oder ein bestimmtes Gebiet systema- 
fisch noch dem Feind absuchen, werden Sie 
schnell vergessen, dal Sie im trocknen Heim sit- 
zen. Schnell stellt sich eine unvorstellbare Span: 
nung ein. Als wären Sie viele Meter unter Wos- 
ser und es geht darum, wer den ersten entschei- | 
denden Treffer plaziert. Leider unterstützt mo- 
mentan nur 688 Sub Attock eine Head-to- 
Head-Anbindung. Kommen wir nun zu den ein- 
zelnen Toktiken. 


End Around 
Dieses Manöver garantiert Ihnen unbemerkt in 
eine optimale SchuBposition bei feindlicher 
Uberzohl zu kommen, ohne dabei selbst ein 
übermäßiges Risiko einzugehen. Zu Beginn die- 
ser Takik steht sicherlich das Sichten des Geg- 
ners [A]. Dobei ist natürlich Voraussetzung, daß 


Deutlich erkennt man 
große Angriffsfläche. 
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пеп Sie einen sicheren Porallelkurs zum Gegner anzustevern [B]. 
In dem Augenblick, in dem Sie sich parallel zu Ihrem Widerso- 
cher befinden, tauchen Sie auf und beschleunigen ouf maximale 
Geschwit Хе gonze Zeit kontrollieren Sie per Sichikon: 
takt oder Radar die momentane Position der feindlichen Schiffe. 
Sie sollten jetzt so viel Fahrt aufnehmen, daß Sie beginnen, den 
Konvoi zu überholen [C]. Beachten Sie jedoch, daß Ihr U-Boot 


nur im aufgetauchten Zustand seine Höchsigeschwindigkeit errei- 


chen kann. Somit müssen Sie immer auf eine entsprechende Di 
sanz zum Konvoi achten, um nicht vorzeitig ent- 
deckt zu werden, Wenn Sie sich deutch vor dam 
Truppenverband befinden, baginnen Sie mit dem 
Einschwenken auf den Kurs des Konvois [D]. Sofort 
dazu tauchen Sie mit Ihrem U-Boot ab und begeben 
sich auf Periskoptiefe. Außerdem reduzieren Sie die 
Geschwindigkeit, Mit wenig Fahrt bringen Sie sich 
jetzt in eine optimale SchuBposiion [E]. Sie wählen 
Ihr erstes Ziel aus und warten auf einen günstigen 
‘Augenblick, Nach dem ersten erfolgreichen Treffer 
gehen Sie wieder in ine sichere Position, um das 
nun folgende Reogieren des Feindes zu beobach- 
ten. Entsprechend wiederholen Sie das Angriffs- 
топёуег bis Sie Ihr gesetztes Ziel erreicht haben, 
Die End Around-Tokik ist sicherlich die offektivste 
"Methode einen zahlenmäßig Uberlagenden Feind 
zu schwächen und ist somit eine bewährte 
U-Boot-Taktik, 


In der Seite liegt das Glück 
Das größte Problem bei Ihrer U-Boot-Simulation 
wird das Erreichen einer idealen SchuBpesition 
sein, Das Optimum stellt dabei der Abschuß des 
Torpedos auf die Breisit des feindlichen Schiffes 
dar. Hier ist der Abschußkegel sehr breit [siehe 
Grafik] und die Chance för einen erfolgreichen 
Treffer ist recht hoch. Beachten Sie dabei auch die 
Vorwärtsgeschwindigkeit Ihres Zieles. Je nach Art 
des Schiffes müssen Sie Ihren Torpedos durch einen 


Geschwindigkeit auf Sie zukommt und Ihnen nur wenig Zeit 
bleibt, um einen erfolgreichen Treffer zu londen. Zudem befinden 
Sie sich meist nur in Periskoptiefe und stellen somit für Ihren Wi- 
dersacher ein gules Ziel dar. Also sollten Sie nach dem Abschuß 
schleunigst in eine sichere Position gelangen, um nicht durch ei- 
ne Wasserbombe getroffen zu werden. In den meisten Fällen 
kommt es zu dieser Situation bei einem überraschenden Zusam: 
mentreffen zweier Kontrahenten. Sie können diese Toktik aber 
‘ouch gezielt beim Angriff auf sehr schnelle Kreuzer oder Zen 


entsprechenden Abschußwinkel die richtige Rich- КЫШ 


tung geben, damit der Torpedo ouch ouf den 
Widersacher ft 


Bug- und Heckschü: 
Auf das Heck oder auf den Bug eines Schiffes ei- 
nen erfolgreichen Schuß abzugeben, ist wesentlich 
schwieriger. Die Angriffflöche ist deutich Kleiner 
und der mögliche Trefferkagel ist im Verhältnis zur 
Вгейзейе um ein Vielfaches schmöler. Bei Heck“ 
schüssen kommt hinzu, dos sich dos Ziel permonent 
von Ihnen weg bewegt und somit der Torpedo län- 
ger braucht, um das Ziel zu erreichen. Dadurch ist 
natürlich die Chance ouch größer, daß der Wider- 
sacher den Torpedo entdeckt und darauf reagieren 
kann. Wie dos Treffen des Hecks, ist auch das ge- 
nave Treffen des Bugs eines Schiffes keine leichte 
Sache. Außerdem haben Sie hier das Problem, 
daß dos feindliche Schiff mit einer entsprechenden 


Aktueller Situationszustand auf 
einem U-Boot 


ne: > 
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rer einsetzen. Hier ist nach dem Abwurf Ihrer Torpedos unbe- 
dingt ein Nottauchen einzuleiten, um nicht vom Rumpf des 
Schiffes gerammt zu werden, 


Gegenmaßnahmen 
Meist werden Sie nach Ihrem ersten Schuß entdeckt und die Jagd 
аш Sie beginnt. Sind Sie erst von einem Sonar erfaßt, beginnt 
der Feind meist mit dem Abwerfen von Wasserbomben, Das 
feindliche Schiff fährt meist zu der Stelle, an der es Sie zum letz: 
ten Mal gesichtet hat. Dann werden wie bei einem Muster 
Rächendeckend die Bomben abgeworfen. Sie sollten zur Sicher- 
heit Ihren Kurs ständig wechseln und sich mit langsamer Fahrt 
aus dem Gefohrengebiet zurückziehen. 
Wenn der Gegner Sie bereits geortet hat, sollten Sie es vermei- 
Чеп, auf Poriskoptiefe zu gehen, Vielmehr liegt die Rettung in ge 
feren Wasserschichten, da dos Radar nur eine begrenzte Reich- 
weite besitzt. Befinden Sie sich in sehr Aachen Gewässern, so 
werden Sie diese Situation nur mit List und Glick überstehen. 


Tricks und Tips unter Wasser 
Neben einigen taktischen Vorgehensweisen, gibt es nach einige 
Hinweise, die Ihnen ein langes Simulotionsleben unter Wasser 
bescheren. Außerdem macht es mit einigen Tricks noch viel mehr 


Spaß, den Gegner on der Nose herumzuführen. Und wenn Sie 
eine längere Mission ohne ständiges Neubeginnen des Spieles 
überstehen wollen, müssen Sie alle nur möglichen Wege 
ausschöpfen. 


Vorsicht in der Nacht 

Operieren Sie SuBerst vorsichtig in der Nacht. Verlassen Sie sich 
nicht nur auf den Blick durch dos Periskop, sondern verfolgen Sie 
‘oufmerksam den Raderschirm. Nichts ist unangenehmer als bei 
Nacht inmitten eines feindlichen Konvois aufzutauchen. Hier wird 
denn ein unbeschadetes Entkommen sehr unwahrscheinlich. 

Der erster Treffer 

Der erste Schuß muß treffen. Nehmen Sie sich also Zeit für das 
Ansteyern einer optimalen Schufposiion. Verfehlen Sie dos Ziel 
beim ersten Schuß, so sind Sie sofort entdeckt und der Gegner 
kann seinerseits Gegenmofinchmen ergreifen. 

‚Außerdem verfügt ein U-Boot nur über sehr begrenzte 
Ressourcen. 
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Keine Schnellboote 

Vermeiden Sie es, ous großer Entfernung mit Torpedos ouf kleine 
Schnellboote zu feuern. Diese Schiffe können Ihren Attacken ein 
foch ausweichen und ihrerseits zum Angriff übergehen. Also 
sparen Sie liber Ihre Munition für größere Ziele. 

Täuschung ist alles 

Viele U-Boot führen sogenannte Noisemaker mit. Diese “Krach: 
macher” werden durch die Torpedo-Scháchte abgeschossen und 
‚gaukeln feindlichen Booten das Schiffsschrauben-Geräusch eines 
U-Bootes vor. Die Noisemaker haben selbst einen Antrieb und 
können sich somit aus eigener Kraft bewegen. Sie sind ein gutes 
Instrument zum Irefthren von feindlichen Zerstörer. 

Treffer und versenkt 

Werden Sie bei einem großen Ziel oder bei einem Konvoi nicht 
übermütig. Nehmen Sie sich Zeit, um gezielt Ihre Treffer zu lon- 
den. Machen Sie sich einen Plan, wie Sie beispielsweise einen 
Konvoi angreifen. Nichts ist unongenehmer, als plötzlich von ol 
len Seiten unter Beschuß genommen zu werden und die letzte 
Rettung ist ein unüberlogles Noltauchmanöver. 

Ewig klingt das Sonar 

Lassen Sie sich nicht gleich nervös machen, wenn Sie ein gegne- 
risches Sonar erfaßt hat. Machen Sie keine unüberlogten 
Manöver, sondern drehen Sie mit niedriger Geschwindigkeit 
Kleine Kreis in sicherer Tiefe. So können Sie auf dem Ra- 
dor genau beobachten, wos der Widersacher vollühr. 
Mit ein wenig Geduld entkommen Sie auch dieser hei- 
Меп Sitvation. 

Müll über Bord 

Bei einigen U-BootSimulationen ist das Anwenden einer 
alten List ebenfalls integriert. Sie täuschen mittels Ablas- 
sen von Öl und durch das Aufsteigen von Trümmer ein 
Leckschlogen Ihres U-Bootes vor. Leider verraten Sie mit 
dieser Taktik auch Ihre momentane Position und bieten 
ein gules Ziel für feindliche Wasserbomben. Also wen- 
деп Sie diese List nur selten an, da nur wenige Widersa: 
cher auf sie reinfollen. 

Bearing 

ere versch mon die къде ће Richiung zum 
Feind. Beachten Sie, daß die Blickrichtung, also die Sicht 
durch dos Periskop, nicht immer mit dem Kurs überein- 
stimmt. Also vergewissern Sie sich immer, in welche Rich 
tung thr Boot gerade läuft. Vielleicht steuern Sie direkt 
auf den Feind zu und merken es nicht. 


In der nächsten Ausgabe begeben wir uns wieder auf festen 
Grund und Boden. Dann besteigen wir einen PS-starken Renn- 
wogen und drehen unsere Runden. Lossen Sie uns gemeinsam 
die Welt der Formel 1-Piloten erkunden. Sie lernen interessante 
Fahrmandver und bekommen einige Tips wie Sie den heißen As- 
phalt als Sieger verlassen. Bis dahin Mast- und Schotbruch bei 
Ihrer nächsten Teuchfohrt, 
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Kleine , ` 
Fische % 


Wenn Sie dieses Spiel zum ersten 
Mal sehen, werden Sie mit Sicher- 4 
heit sagen: “Das ist ja von den “Lemmings” abgekupfert!” 
Und es hat ja schon die verschiedensten Nachahmungen 
Spiels gegeben. Guppy verwendet aber tatsächlich die wichtig- 
sten Ideen von “Lemmings”. Dazu kommen hübsche Grafiken, 
sanftes Scrolling und außerdem macht es viel Spaß, Guppy zu 


spielen, selbst wenn man eingefleischter Lemmings-Fan ist. 
ei ICE hat man bisher nur stimmte Anzahl von Fischen,  Aufgoben ausführen -ähnlich Thema und mul im Kampf ge- 
zehn der wichtigsten le- хоп denen Sie so viele wie wie bei "Lemmings". Man беп die Uhr und eine Vielzahl 
els estll, aber man hat méglich über die verschiede- М: auf einen Fisch und wählt von Feinden gelöst werden. 
uns versichert, daß das fertige пеп Levels retten müssen, dann in der Icon-Leiste diege- Zwar ist es nicht möglich, je- 


Spiel viole neve Ideen enthal- Wenn keine Fische mehr übrig wünschte Funktion aus. Es gibt den Fisch direkt zu deen, 
ten wird und -da bei einem sind, ist das Spiel auch schon Fische die explodieren, die an- aber durch die Möglichkeit, 
Spiel wie Lemmings immer Rät- zu Ende. dere Fische am Zurückschwim- einzelnen Fischen eine be- 

sel zu lösen sind - sehr schnell Ат oberen Bildschirmrand be- тел hinder, eine Tonne stimmte Funktion zuzuordnen, 
zu Suchterscheinungen führen ` findet sich eine ken leie. Je- schwer sind (hilfreich, wenn ез kann man den Schwarm als 
wird. Anzumerken bleibt noch, дег Fisch kann verschiedene gilt, tiefer zu tauchen) und Fi- Ganzes führen. Wenn Sie den 
Чой der ganze Bildschirm voll sche, die so leicht Schwarm nach links leien 

von Guppies ist und до es wie eine Feder sind _ möchten, stellen Sie einfach ei- 


sich bei einem Guppy um ei- (wenn Sie an die nen “Stopper” rechts vom 
nen wirklich liebenswerten Oberfläche wollen). Schwarm auf. Freßfische ar- 
Fisch handel. Unterschiedlich beiten sich durch Felsen, oller- 


Zum Spiel selbst. Mon möchte 
meinen, daß Fische nur im 
Wasser überleben können, 
aber in späteren Levels wird 
die Spielhandlung in Räume, 


schwere Fische sind dings gibt es einige Felsen, die 
sehr nützlich, wenn ` selbst den Freßfischen wider- 
es darum geht, den stehen. 

Fischschwarm um Guppy ist ein einfaches Spiel, 
Hindernisse herum- аз in bestimmten Bereichen 
zuführen. Man kann sicherlich an “Lemmings” erin- 
Fische auch oufblähen, um den пеп. Einige der berets imple- 
Eingang einer Höhle zu mentierten Fallen und Rätsel 
blockieren, andere Fische ver- machen sehr viel Spaß, und do 
wandeln sich auf Kommando mon nie weiß, was das Spiel 

in Torpedos, die einem Böse- nach in der Hinterhand hölt, 
wicht hiterherjogen, wieder mul man immer mit neuen 
andere wirken wie ein Magnet, Überraschungen rechnen. 

mit dem man Gegenstände Рой Rigby ш 
aufnehmen kann. Die Vielfalt 

der Funktionen ist recht ein 

fallseich, und jeder der 100 

Levels, die jeweils sechs Bild- 


verlogert, wo dos 


Überleben natürlich Schirme umfassen, bietet sehr | PREVIEW | 
ee eg PRE VIEW 
und der Anzahl der Nicht unerwähnt bleiben sollte, 
zur Verfügung ste- da die Sprites sehr groß, 
henden Fische ab- schön gezeichnet und animiert 

hängt. sind, und zusätzlich ein ange- 

Zu Spielbeginn be- nehmes 


aes 
Seder ld hel ein етте: Tee? 


sitzen Sie eine be 


оз Spiel ist recht einfach 
р und sieht aus 

wie eine Variation des 
Pac-Man-Themas. Man könnte 
auf den Gedenken kommen, 
de man sich bei ICE in letzter 
Zeit auf Pagiate konzentriert 
(s. a. Guppy). Allerdings hat 
топ sich sehr viel Gedanken 
darüber gemacht, wie man 
dos Spiel unmerklich schwerer 
macht, bis sich dos Spielge- 
fühl, sagen wir ab Level 10, 
longsam wandelt. 
Ziel des Spiels ist es, einen 
Weg durch Lobyrinihe zu fin- 
den und dabei Bonuspunkte 
und Gegenstände, “Health 
Bombs”, Munition usw. zu 
sommeln, Wie üblich, machen 
Ihnen ein poor Bósewichter 
dos Leben schwer. Es handelt 


sich um ziemlich üble Gesellen, 


bei jeder Berührung mit ihnen 


verringert sich Ihre Lebensener- 


gie, was es zu vermeiden gilt, 


will man das Spiel nicht vorzei- 


tig beenden! 
Die übereinander geschichte- 
ten Arenen sind sehr ickreich 
konstruiert, und an bestimmten 
Stellen können Sie sogar die 
Richtung “umpolen”, d. h. 


wenn ein Bösewicht auf Sie zu- 


kommt, können Sie ihn umdre- 
hen. Mean Arena enthält auch 
Elemente des sog. “Smash- 
TV“, dies gilt insbesondere für 
die ständig zu hörenden Kom 
mentore. 

Das wichtigste Ziel ist es, olle 
Münzen einzusammeln. Abor 
auch durch Goldbarren und 
Trophäen erhöhen Sie Ihre 
Punktzahl. Das Spiel enthält ei 
пе Vielzahl von Levels, an de- 
геп Ende Got sei Dank keine 
Wächter besiogt werden müs 
sen, dafür erwarten den Spie- 
ler aber andere Arten von 


Tricks und Fallen. In einigen Le- 


ATTE 


E 
e ie 
= 


Mean Arena 


Ausweglos 


Das Konzept dieses neuen Spiels von ICE macht einen 
sehr “deutschen” Eindruck. Die Grafik ist vielleicht 
nicht der letzte Schrei, aber wenn Sie durch die Haupt- 
charaktere Bill und Bob nicht zum Schmunzeln ange- 
regt werden, sind Sie wohl ein Mensch mit wenig 
fúr Humor. Durch die albernen Stimmen wird der Co- 
mic-Effekt noch verstärkt, und - man glaubt es kaum - 
Off-Kommentare in franzésischer Sprache gibt es auch. 


trickreich. Zwar kommt man 
wesentlich schneller voran, 
ober dafür sind die Bewegun 
gen schwieriger zu kontre 
ren. Zur Spiellondscheft, auf 
die man von oben herabblickt, 
gehören Fallen, Loufbänder, 
Treppen und mit Spitzen ver 
hene Wände. 

Die ersten Levels sind relativ. 
einfache Spielebenen, aber je 
weiter das Spiel fortschreitet, 
desto mehr wird das Voran 
kommen durch trickreiche Ele- 
mente, wie z. B. rotierende 
Ein Labyrinthspiol der у luft dos Spielrechtun- Doten und verborgene 
üblichen Machart. kompliziert ab, топ sammelt Höhlen, erschwert. Mean 
cinfoch alles ouf, was herum- Arena ist ein einfaches aber 
liegt. In anderen Levels müssen _ unwiderstehliches Spiel und 


zusätzlich Rätsel gelöst wer- зай im dritten Quortol 1993 
Чеп. Zwischen den einzelnen auf den Markt kommen. 

Levels präsentieren Bob und Paul Rigby m 
Buzz eine Übersicht der Geg- 


ner im nächsten Level. 
Teleporter befinden sich an 
salad VIEW. 
Spiellandschaf, und viele We. 2022 erstelle, 
ge sind durch verschlossene 
Türen, blockiert. Die Schlüssel 
zum Öffnen der Türen müssen 
also vorher gefunden werden, 
Dia “Elswege” sind wirklich 


PREVIEW 


EE International Open Golf Championship 
‘um ein Preview han: 


del 


mu 
ann eine Aussoge schon. 

jeta getroffen werden: Oceons 

Einstieg in die Golfklasse kann 

weder dem bisherigen Spitzen, 


reiter “Links 386 pro” noch 

den vlio оета Die softwaretechnisch lange Zeit unbedachte Sportart 
Wosserreichen Dos he Golf erfreut sich im Augenblick steigender Beliebt- 
ober auch wohl патот ег heit. Zahlreiche Programme drängen auf den Markt, 
Tchum on ordentichos Got doch nur wenige sind ihr Geld auch wirklich wert. 
spiel, bei dem nur wenig Ein- 

arbeitungszeit benötigt wird, 
um das Holz oder Eisen richtig 
in der Hand zu halten. Die Ein- 
stellung der Schlogstärke er- 
folgt dabei nicht über dos mitt- 
lerweile übliche Kreissymbol 
oder einen aussogekröltigen 
Farbbalken, denn Ocean or- 
beitet mit einem völlig neven 
System. Vier Golfbälle goben 
über die Schlogstärke Aus 
kunft. Hat man sich für einen 
entschieden, so muß man nur 
noch dos Fodenkrouz exakt 
ouf den kleinen Hortgummiball 
fixieren, um ihm den nötigen 
Schlog zu versetzen. Hier liegt 
bei "International Open Golf 
Championship" auch der Hund 
begraben, denn die grafische 
Darstellung läßt sehr zu wün- 
schen übrig. Der Вой touch 
quasi aus dem Nichts ouf, 
zappelt ein wenig in der Luft wie ein nasser Sack zu Boden. lange ausrollt, bis er schließ- ойне man nicht versuchen, ous 
und geht kurze Zeit danach Trifft mon versehentlich einen lich liegenbleibt. Bis auf diesen dieser Situation das Beste zu 

E einen Hügel, somuß Kritikpunkt kann die Grafik тосеп, sondern man sollte 


топ oußerdem damit aber allgemein als knopp sich eher dorauf beschränken, 

rechnen, daß der Ball so Gberdurchschnitlich bewertet den Boll wieder ins Spiel zu 
werden. bringen. 

Auf den ersten Bei der Benutzerführung haben 

Blick macht sich nur wenige Fehler einge- Trotz einiger Mängel im grafi- 

Oceans Golfspiel _ schlichen. Alle bekannten Op- schen und spieltechnischen Be- 

einen gute tionen wurden in dos Spiel in- reich, mocht “International 

Eindruck. tegriert, um sich überhaupt mit Open Golf Championship” 


der Konkurrenz messen ` schon einen akzeptablen Ein 
zu können. Die unter- гос. Ob das aber letztlich for 
schiedlichen Schlager einen der vorderen Plätze aus- 
können mit Hilfe eines reicht, bleibt sehr fraglich, or 


übersichtlichen Pull- weist sich doch die Konkurrenz. 
Down-Menüs ausge ols hochkaräliger Gegner 
wählt werden, зо daß ‘Oliver Monne m 


топ nicht lange noch 
inem gewünschten 
Holz suchen muß. Da- 
bei mul die Windstärke, 
genauso berücksichtigt 
worden wie der sch 
ge Untergrund. Liegt 
der Ball nämlich im tie- 
fen Gras oder gar in ei 
nem Sandbunker, so 
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urntime spielt in ferner 
B=: vielleicht sogar na- 
her Zukunft. Die Mensch- 
heit hat es endgültig geschafft, 
die geliebte Mutter Erde zu ru 
nieren. Ob durch einen ver- 
hoerenden Atomkrieg oder 
durch verschuldete Umweltka- 
tastrophen, tritt dabei vollkom- 
men in den Hintergrund, denn 
es гё lediglich die Tatsache, 
‚daß die unvermeidlichen Aus- 
wirkungen den Lebensstil vieler 
Mitmanschen in den Grunde- 


sten erschüern. Einst blühen 
де Wiesen und schattenspen: 
dende Walder verwandeln 
sich in leblose Wüsten, 
schmerzerfülte Gesichter prä- 
gen dos Bild in den Städten 
und die Luh ist von beißendem 
Gestank erfült, 

Trotzdem ist der eiserne Über- 


Burntime 


Heiße Zeiten 


Die Endzeit scheint viele Zeitgenossen zu begeistern, 


bietet sie doch die einzigartige Möglichkei 


mit Hilfe 


von makaberen Gedankenspielen die Zukunft voraus- 
zuplanen und vor allem durchzuspielen. “Burntime” 


lebenswille vieler Menschen 
ungebrochen und so verstif 
Sich ein Grolel der Gesell- 
schaft auf die nátigsten Dinge 
des Lebens: unverseuchtes 
Wasser und eßbare Lebensmit- 
tel. Damit ist der Grundstein 
für das Wiedererstarken der 
Hondelsbeziehungen zwischen 


Stadt und Land wurden gleichsam verwiistet, 
gahnende Einöde macht sich breit - utopisch? 


den Städten gelegt, wobei pri 
mitive Werkzeuge und begehr 
te Luxusgüter eine ergänzende 
Rollen einnehmen. 
Zunächst vermutet man hinter 
der knoppen Spielbeschri 
bung ein weiteres Rollenspiel, 
das sich die Zukunft als Szene 
rio erwählt hat. Allerdings liegt 
топ mit dieser Annahme voll- 
kommen daneben, denn 
Burntime” ist ein woschechtes 
Handel und Strategiespiel - 
nicht mehr und nicht weniger. 
Niederlassungen müssen eben- 
зо gegründet werden, wie wo- 
are Söklnergruppen; die 
alle teuren Waren vor die 
schem Gesindel beschützen. 
Eigenständige und zum Teil 
diekköpfige Handalipartner 
lockern den Spielablauf auf, 
wobei noch die sehr gute Be- 
nutzerführung zu erwähnen. 
wäre, die in diesem frühen 
Stodium schon einen tollen Ein 
druck macht, Das lit sich auf 


die Grafik поћоз übertragen, 
denn exzellente und farbenfre 
he Hintergrundbilder spenden 
zusätzliche Motivation, fesseln 
den Spieler stundenlang an 
den Bildschirm. Phantostisch 
wurden auch die Aktionen in- 
nerhalb einer Stadt in Szene 
gesetzt, denn man muß mit sei- 
nen furchilosen Kumpanen erst 
einmal die Umgebung erkun: 
den. Dabei trifft man wieder- 
от auf gutmütige und böswili- 
ge Artgenossen, die das jewei- 
lige Vorhaben unterstützen 
oder zunichte machen wollen. 
Oliver Menne ш 
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Might and Magic - 
Dark Side of 
Xeen 


Zusammen mit den “Clouds OF 
Xeen” soll die neue “Darkside Of 
Xeen” die einzigartige “World Of 
Xeen” bilden. Eiwos kompliziert, et- 
wos zuviel “Xeen”, aber trotzdem 
setzt die Rollenspielgemeinde 
groBe Hoffnungen in den heiß ес 
zehnten Nachfolger. Nächsten 
‘Monat hat das lange Warten ein 
Ende. 


Monopoly 

„упа die Herren von der 

Schloßallee verlangen viel zuviel! 

Der große Brettspiel-Klassiker der 

Parker Bros. wird von Supervision. 

zum Computerspiel aufgepeppt. 

Der Hersteller verspricht eine atem- 
beraubende neve Seite des Spiels: 
Blue Force Eizigorige Vë стой, 

Das spannende Adven-  StraBenszenen für jedes Grund- 

ture um dos Leben des dek und Unterstützung von bis zu 
Motorrad-Polizisten Jake oct Mitspielern sollen das Makler- 

Ryan erfährt eine Haat, spiel auch für PC-Freaks wieder 

loge. Mit Stote-ofthe-Art spielbar machen. om 
VGA-Grafiken und Unter- 
stützung aller gängigen 
‚Soundkarten versucht Tsu- 
nami, das Spiel noch ein- 
mal interessant zu ma- 
‚chen. Einem ausführlichen 
Testbericht können Sio 
mehr entnehmen. 


GE 
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Indiana Jones 
and the Fate of Atlantis 


Der vierte Teil der Sago um den Archäologen mit Peitsche und 
Hut wird über ein Jahr nach dem Erscheinen der Diskettenversion 
für die CD-ROM. umgesetzt. Wurden Erweiterungen vorgenom- 
men oder handelt es sich dabei um eine simple Konvertierung? 
‘Ob sich das Warten gelohnt hat, sagt Ihnen der Testbericht in der 
nächsten PC Games. 


Die nächste 
PC Games 
erscheint 


am 11. August 5 7 $ 


im Zeitschriften- 
handel! 


